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PRESENTACION.
Este informe de investigacion representa el resultado de una exhaustiva exploracion
centrada en el impacto de las “Actividades de expresion grafica plasticas en el desarrollo
integral de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jestis de Nazareno”
Chaupimarca - Pasco 2023”. Esta exploracion se sumerge en el intrigante mundo del arte
y la creatividad infantil, buscando comprender cémo estas experiencias artisticas
influyen en el crecimiento cognitivo, emocional y social en esta etapa decisivo de

formacion.

En el contexto educativo actual, donde se valora cada vez mas el rol de las actividades
artisticas en la educacion temprana, este estudio se enfoca especificamente en entender
como las actividades de expresion gréafica plasticas contribuyen al desarrollo cognitivo y
emocional de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jests de Nazareno”
Chaupimarca - Pasco 2023. La finalidad primordial es identificar como estas actividades

impactan en las habilidades motoras, la creatividad, la autoexpresiéon y la comunicacion.

La metodologia adoptada ha integrado un enfoque tanto cualitativo como cuantitativo. A
través de observaciones directas a traves de una lista de cotejo con docentes
especializados en educacidn artistica y encuestas a padres y cuidadores, se ha recopilado
un conjunto diverso de datos. La implementacion de actividades especificas de expresion
gréafica plastica durante el periodo de la ejecucion ha permitido evaluar el impacto de
estas experiencias en el desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial “Jestis de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.

Los resultados obtenidos arrojaron luz sobre el impacto significativo de las actividades
de expresion grafica plasticas en el desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023. Se observé
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un notable progreso en la coordinacién motora fina, un aumento en la capacidad creativa
y un mayor desarrollo en las habilidades de comunicacion y expresion emocional.
Ademas, se not6 un fortalecimiento en la confianza en si mismos y en la resolucion de

problemas.

Las implicaciones de estos hallazgos son de gran relevancia en la esfera educativa.
Recomendamos encarecidamente fortalecer y ampliar las actividades de expresion
grafica plasticas en el curriculo educativo, asi como involucrar activamente a padres y
cuidadores para fomentar estas practicas en el entorno hogarefio. Estas sugerencias

buscan enriquecer el desarrollo integral de los nifios desde una edad temprana.

En sintesis, este informe resalta la importancia fundamental de integrar las actividades
de expresion grafica plasticas en el proceso formativo de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial “Jestis de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023. Se espera
que estos descubrimientos sirvan como un faro orientador para futuras investigaciones y
como catalizador de cambios positivos en las estrategias educativas, promoviendo asi la
creatividad, la comunicacion y la autoexpresion desde las etapas iniciales de la

educacion.

Palabras clave: Expresion grafica plastica, Desarrollo integral, crecimiento cognitivo,

Creatividad infantil y Autoexpresion.



ABSTRACT

This research report represents the outcome of a comprehensive exploration focused on
the impact of 'Plastic Graphic Expression Activities in the comprehensive development
of 4-year-old children at the 'Jesis de Nazareno' Early Childhood Education Institution
in Chaupimarca - Pasco 2023'. This exploration delves into the intriguing world of art
and childhood creativity, seeking to understand how these artistic experiences influence
cognitive, emotional, and social growth in this decisive stage of development.

In today's educational context, where the role of artistic activities in early education is
increasingly valued, this study specifically focuses on understanding how plastic graphic
expression activities contribute to the cognitive and emotional development of 4-year-
old children at the 'Jesis de Nazareno' Early Childhood Education Institution in
Chaupimarca - Pasco 2023. The primary goal is to identify how these activities impact
motor skills, creativity, self-expression, and communication.

The methodology adopted has integrated both qualitative and quantitative approaches.
Through direct observations using a checklist with teachers specialized in art education
and surveys conducted with parents and caregivers, a diverse set of data has been
collected. The implementation of specific plastic graphic expression activities during the
execution period has allowed for the evaluation of the impact of these experiences on the
comprehensive development of 4-year-old children at the 'Jesis de Nazareno' Early
Childhood Education Institution in Chaupimarca - Pasco 2023.

The results shed light on the significant impact of plastic graphic expression activities on
the comprehensive development of 4-year-old children at the 'Jesis de Nazareno' Early
Childhood Education Institution in Chaupimarca - Pasco 2023. A notable progress in fine
motor coordination, an increase in creative capacity, and further development in

communication and emotional expression skills were observed. Additionally, there was
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a strengthening of self-confidence and problem-solving abilities.

The implications of these findings are highly relevant in the educational sphere. We
strongly recommend reinforcing and expanding plastic graphic expression activities in
the educational curriculum, as well as actively involving parents and caregivers to
promote these practices in the home environment. These suggestions aim to enrich the
comprehensive development of children from an early age.

In summary, this report highlights the fundamental importance of integrating plastic
graphic expression activities in the formative process of 4-year-old children at the 'Jesus
de Nazareno' Early Childhood Education Institution in Chaupimarca - Pasco 2023. It is
hoped that these discoveries will serve as a guiding light for future research and as a
catalyst for positive changes in educational strategies, thereby promoting creativity,
communication, and self-expression from the earliest stages of education.

Keywords: Plastic Graphic Expression, Comprehensive Development, Cognitive

Growth, Childhood Creativity, Self-Expression
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INTRODUCCION

SENOR PRESIDENTE DEL JURADO CALIFICADOR
SENORES MIEMBROS DEL JURADO CALIFICADOR
Con el debido respeto presentamos a vuestra consideracién el presente informe
de investigacion intitulada: “Actividades de expresion gréafica plasticas en el desarrollo
integral de los nifios de 5 arios de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno”
Chaupimarca - Pasco 2023", en obediencia a las disposiciones exigidas por el del
Ministerio de Educacién y que es amparado a la Ley N° 30512 y su Reglamento DS. N°
010-2017-ED,Qe Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de
sus Docentes, Resolucion Viceministerial N°441-2019-MINEDU, que aprueba los
Lineamientos Académicos Generales para las Escuela de Educacién Superior
Pedagogicas Publicas y Privadas. Asimismo, la Resolucién Directoral N° 271-2022-
DG/EESPP “GBM”-CP. Reglamento de Investigacion de la Escuela de Educacion
Superior Pedagdgica Publica “Gamaniel Blanco Murillo”.

En el contexto de la formacidn educativa inicial, esta investigacion se sumerge en

la comprension y evaluacion de las actividades de expresion gréafica plasticas y su
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impacto en el desarrollo integral de nifios de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial
“Jesus de Nazareno” Chaupimarca, Pasco - 2023. Este estudio se enfoco en explorar en
profundidad como estas practicas artisticas influencian diversos aspectos del crecimiento
infantil, abarcando dimensiones cognitivas, emocionales y sociales.

La presente investigacion se desarrollé en un entorno educativo que reconoce
cada vez mas la relevancia de las artes en la etapa temprana del aprendizaje. En este
sentido, la finalidad primordial radica en comprender especificamente el papel de las
actividades de expresion gréafica plasticas en el desarrollo cognitivo y emocional de los
nifos de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial “Jestis de Nazareno” Chaupimarca -
Pasco 2023. Nos proponemos identificar como estas experiencias inciden en el
fortalecimiento de habilidades motoras, la creatividad, la expresion personal y la
capacidad comunicativa.

Para abordar esta investigacion, se ha implementado una metodologia que fusiona
enfoques cualitativos y cuantitativos. A través de la lista de cotejo, observaciones
directas, interacciones con docentes especializados en arte y encuestas dirigidas a padres
y cuidadores, se ha recopilado un amplio espectro de informacion. La ejecucién de
actividades especificas de expresion grafica plasticas en este entorno educativo permite
evaluar de manera integral el impacto de estas practicas en el desarrollo global de los
nifos de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial “Jestis de Nazareno” Chaupimarca -
Pasco 2023.

Este estudio busca identificar y comprender el impacto significativo de las
actividades de expresion grafica plasticas en el desarrollo de habilidades que son
decisivos durante la etapa formativa de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023. Asi, se espera que los hallazgos

de esta investigacion no solo amplien el conocimiento sobre la importancia del arte en la
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educacion temprana, sino que también generen recomendaciones practicas para
enriquecer el proceso educativo en este contexto especifico.

Para observar mejor la investigacion se ha desarrollado en cuatro capitulos
considerado el esquema estructurado y validado por el Area de Investigacion de la
Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publico “Gamaniel Blanco Murillo”.
CAPITULO I: Problema de investigacion. Que contiene el Planteamiento del problema,
que consiste en expresar en forma coherente, precisa y concisa una situacién
problematica. Formulacion del problema: Problema General y Problemas especificos:
donde se estructura formalmente la idea de investigacion, Justificacién de la
investigacion, en donde se exponen todas aquellas razones que nos han motivado a llevar
adelante la investigacion. Objetivos de la investigacion: Objetivo general y Objetivos
especificos, en donde nos muestra el enunciado claro y preciso, cuya finalidad es
perseguir nuestra finalidad, teniendo en cuenta su originalidad, significatividad,
pertinencia y viabilidad.

CAPITULO I1: Marco teérico conceptual. Abarca Antecedentes de estudios, son el
conjunto de estudios previos que se han realizado sobre nuestra investigacion, Bases
Tedricas de la variable constituyen el fundamento teérico sobre los principales
enunciados que fundamentan el problema. Definicién de términos basicos que consiste
en un glosario de los conceptos principales involucrados en las variables de
investigacion.

CAPITULO III: Metodologia de investigacion. Contiene el Tipo de Investigacion,
asimismo el Método aplicado en esta investigacion, como también la Poblaciéon y
Muestra aplicado en esta investigacion, como también esta considerado las Técnicas e
instrumentos de recoleccidn de datos y Analisis de datos.

CAPITULO IV: Marco préactico. Comprende el Diagndstico del contexto, donde se

Xiv



describe el contexto que se presenta el fendmeno a estudiar, Sistematizacion de la
informacidn, Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados, evaluacion de los
resultados y Discusion de resultados.

Culminando con las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliografia y Anexos.
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CAPITULO I.
PROBLEMA DE INVESTIGACION.
1.1. Planteamiento del problema.

En el &mbito de la educacion inicial, el estudio de las actividades de
expresion grafica plasticas y su influencia en el desarrollo global de nifios de 5 afios
es un terreno de indagacion decisiva. En este contexto, surge la necesidad de
explorar y comprender en profundidad el impacto que estas actividades tienen en
el crecimiento cognitivo, emocional y social de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.

El problema se centra en dilucidar como estas actividades artisticas
especificas de expresion grafica plasticas influyen en el desarrollo integral de nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca -
Pasco 2023. Se plantea la incdgnita sobre si estas practicas contribuyen de manera
significativa al fortalecimiento de habilidades motoras, la estimulacion de la
creatividad, la potenciacion de la autoexpresion y la mejora en las habilidades
comunicativas en este grupo de nifios. Este misterio adquiere relevancia en un
contexto donde la educacion inicial se posiciona como cimiento fundamental en la

formacion integral de los nifios.



En el contexto educativo actual, donde se reconoce la importancia del arte
en la formacion temprana, la indagacion sobre la efectividad y pertinencia de estas
actividades en una institucion educativa especifica como la Institucion Educativa
Inicial “Jesus de Nazareno” adquiere relevancia. Surge la necesidad de comprender
el papel que desempefian estas practicas en el estimulo del desarrollo integral de
los nifios en este entorno educativo particular y como pueden influir en su
crecimiento y aprendizaje durante esta fase crucial de formacion.

El analisis de estos temas es fundamental para comprender a cabalidad la
influencia y pertinencia de las actividades de expresion grafica plasticas en los
nifos de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jesis de Nazareno”
Chaupimarca - Pasco 2023. La falta de estudios exhaustivos y detallados sobre esta
tematica especifica resalta la importancia de abordar este problema de manera
rigurosa y sistematica. La comprension de la efectividad y relevancia de estas
actividades en el proceso educativo de los nifios de 5 afios de esta Institucion
Educativa es esencial para enriquecer la practica pedagdgica y promover un
desarrollo mas completo y armonioso en este grupo etario en el contexto especifico
Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.

De modo que buscamos contextualizar la necesidad y relevancia de
investigar el impacto de las actividades de expresion grafica plasticas en el
desarrollo de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de
Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023, sefialando las incertidumbres y preguntas

que se abordaran en la investigacion.



1.2. Formulacién del problema.
1.2.1. Problema General.
¢Como las actividades de expresion grafica plasticas influyen en el
desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 20237
1.2.2. Problemas especificos:
PE1. ;Como las actividades de expresion gréafica plasticas influyen en la
dimensidn cognitiva de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 20237

PE2. ;Como las actividades de expresion grafica plasticas influyen en la
dimensién emocional de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 20237

PE3. ;Como las actividades de expresion grafica plasticas influyen en la
dimension social de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 20237

1.3. Justificacién de la investigacion.

Esta investigacion sobre las actividades de expresion grafica plasticas en el
desarrollo integral de nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial “Jests de
Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023, se fundamenta en la necesidad imperante
de comprender y valorar el rol que desempefian las experiencias artisticas en la
educacion temprana. Las actividades de expresién grafica plasticas no solo
constituyen una forma de expresién visual, sino que se postulan como herramientas
fundamentales para el crecimiento cognitivo, emocional y social en esta etapa

decisiva de su formacion.



La pertinencia de esta investigacion se cimenta en la escasez de estudios
exhaustivos que aborden especificamente el impacto y la influencia de las
actividades de expresion gréafica plasticas en el desarrollo integral de nifios de 5
afios en un contexto educativo definido. Esta investigacion, por tanto, busca llenar
este vacio académico y contribuir con evidencia sélida y detallada sobre el
potencial transformador de estas actividades en el proceso educativo de los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca -
Pasco 2023.

El interés por comprender como estas practicas artisticas pueden fortalecer
habilidades motoras, impulsar la creatividad, fomentar la autoexpresion y mejorar
las habilidades comunicativas en nifios de esta edad se basa en la premisa de que el
arte puede ser un agente clave en el desarrollo integral de los nifios. Por lo tanto,
esta investigacion busca proporcionar una base solida y fundamentada para el
disefio de estrategias pedagdgicas mas efectivas y enriquecedoras en el ambito
educativo del nivel inicial.

Ademas, la necesidad de esta investigacion se acentla en el contexto actual,
donde se busca promover enfoques educativos mas holisticos y centrados en el
desarrollo integral de los nifios desde edades tempranas. Comprender como las
actividades de expresion grafica plasticas pueden contribuir a este propésito puede
representar un avance significativo en la comprension de la importancia del arte en
la formacion inicial, ofreciendo a docentes y responsables de politicas educativas
herramientas mas solidas para fomentar un aprendizaje mas justo y significativo.

De esta manera se busca resaltar la importancia de la investigacion en

términos de llenar vacios en el conocimiento académico, contribuir al disefio de



Q.

estrategias pedagdgicas mas efectivas y promover un enfoque educativo mas
integral desde edades tempranas.

Objetivos de la investigacion.

1.4.1. Objetivo general.

Determinar la influencia las actividades de expresion gréfica
plasticas en el desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.

1.4.2. Objetivos especificos:

OEL1. Determinar la influencia las actividades de expresion gréafica plasticas
en la dimensién cognitiva de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.

OEZ2. Determinar la influencia las actividades de expresion gréafica plasticas
en la dimension emocional de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.

OE3. Determinar la influencia las actividades de expresion gréafica plasticas
en la dimension social de los nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO CONCEPTUAL.

2.1. Antecedentes de Estudio.
2.1.1. Investigacion en el contexto internacional:

En su investigacion titulada "Utilizacion de Técnicas Grafo-Plasticas para
el Desarrollo de la Motricidad Fina en Nifios y Nifias de 3-5 afios de la Unidad
Educativa Eugenio Espejo del Canton Cuenca, Afio Lectivo 2019-2020" Carrion,
(2021), se centra en responder a la pregunta clave: ;Cémo impacta el USOQG
técnicas grafo-plasticas en el desarrollo motriz de nifios y nifias de tres y cuatro
afios en la Unidad Educativa “Eugenio Espejo” del canton Cuenca, durante el
periodo 2020-2021? Dada la importancia de abordar los desafios derivados de la
falta de estimulacién adecuada, la investigacion propone una metodologia que
emplea técnicas grafo-plasticas para respaldar el desarrollo de la motricidad fina en
este grupo especifico de nifios y nifias de 3-5 afios de la Unidad Educativa “Eugenio

Espejo” del Canton Cuenca, 2020-2021.



Teniendo como conclusiones:

e El objetivo central del trabajo fugbordar el problema de la motricidad fina
en nifios de tres a cuatro afios de la Unidad Educativa Eugenio Espejo. Se
propuso una solucion mediante el uso de técnicas grafo-plasticas para
fortalecer esta area motriz, buscando mejorar la fuerza en extremidades finas,
la tonalidad muscular y la coordinacion ojo-mano durante actividades como
el pintado y el garabateo.

e La metodologia incluy6 un diagnostico del grupo mediante observacion de
campo, la aplicacion de instrumentos de recopilacion de datos y la
identificacion de problematicas. Sin embargo, la pandemia de Covid-19 y el
confinamiento impidieron la aplicacién completa de la propuesta.

e A pesar de las limitaciones, el trabajo adaptado abre la posibilidad para que
otros estudiantes continten investigando en el area de la motricidad fina en
nifios preescolares, proporcionando una base valiosa para futuros estudios.

e Porotro lado, Alvarado y otros (2015), en su trabajo de investigacion titulado
"La Técnica Gréfico-Plastica una Estrategia Pedagégica para desarrollar
y fortalecer La Dimension Cognitiva™, se plantean la decisiva pregunta sobre
la contribucién d(ga técnica grafico-pléastica al desarrollo y fortalecimiento
de la dimensién cognitiva de los estudiantes de grado cero en la Institucion
Educativa Francisco Antonio Rada de Morales-Cauca. La investigacion
aborda un problema contemporaneo relacionado con la disminucion de la
importancia otorgada a la interaccion y sensibilidad en una sociedad cada
vez mas individualista.

En este contexto, la educacion artistica, especificamente la técnica gréfico-



plastica, emerge como un elemento esencial para contrarrestar esta tendencia y
formar estudiantes mas sensibles y creativos. Los autores dirigen su enfoque hacia
la mejora de la relacion interpersonal e interaccion social, lo que subraya la
importancia de la educacion artistica en la actualidad.

Teniendo como conclusiones:

e Los seres humanos poseen grandes potenciales creativos desde su
nacimiento, siendo la edad preescolar un periodo crucial para aprovechar al
méaximo su capacidad de aprendizaje debido a su motivacién intrinseca.

e Se enfatiza la importancia de desarrollar la dimension cognitiva y
psicomotora de los nifios durante esta etapa, proponiendo una iniciativa que
brinde herramientas para que los estudiantes sigan su propio viaje de
aprendizaje a través de la creatividad.

e La aplicacién de la técnica grafico-plastica mediante talleres pretende
motivar a los estudiantes, promoviendo la participacion, la responsabilidad
y el liderazgo en la comunidad educativa.

e Se destaca la importancia de cambiar el enfoque docente, evitando el
tradicionalismo y fomentando la creatividad, la creacion artistica y el amor
por la ensefianza.

e Las actividades planificadas forman parte de una metodologia disefiada para
innovar y permitir la interaccion de los nifios con elementos ludicos que
faciliten el aprendizaje.

2.1.2. Investigacién en el contexto nacional:
En su trabajo de investigacion titulado "Actividades de expresion grafico
plastica en el desarrollo de la motricidad fina en nifios de educacion inicial,

Lurigancho, 2021", Basto (2022) aborda la problematica central de cémafluyen



las actividades de expresion gréafico plastica en el desarrollo de la motricidad fina
en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N° 200. Esta problemaética
surge en el contexto de la "era digital”, donde el uso indiscriminado de dispositivos
tecnolégicos ha llevado a un descuido de la motricidad fina en favor de
competencias educativas diversas.

El objetivo general propuesto por la autora es "determinar la influencia de
las actividades de expresion grafico plastica en el desarrollo de la motricidad fina
en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N° 200". Con este
objetivo, la autora busca proporcionar respuestas a la pregunta central de su
investigacion, buscando comprender la relacion entre las actividades especificas de
expresion grafico plastica y el desarrollo de habilidades motoras finas en la
poblacién estudiada.

Teniendo como conclusiones:

o Primeragn lo concerniente al objetivo general se ha demostrado que las
actividades de expresion gréfico plastica tienen influencia significativa en el
desarrollo de la motricidad fina de nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 200, al haber obtenido un p-valor de 0,000, por debajo
del nivel de significancia 0.05, concorde a la prueba estadistica de Wilcoxon,
lo cual corrobora la hipotesis de trabajo y desestima la hipdtesis nula.

e Segunda: Con relacion al primer objetivo especifico se ha demostrado que
las actividades de expresion gréfico plastica tienen influencia significativa
en la coordinacion viso — manual de nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 200, al haber obtenido un p-valor de 0,000, por debajo
del nivel de significancia 0.05, concorde a la prueba estadistica de Wilcoxon,

lo cual corrobora la hipotesis de trabajo y desestima la hipdtesis nula.



Tercera: Referente al segundo objetivo especifico se ha demostrado que las
actividades de expresion grafico plastica tienen influencia significativa en el
desarrollo de la motricidad facial de nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 200, al haber obtenido un p-valor de 0,000, por debajo
del nivel de significancia 0.05, concorde a la prueba estadistica de Wilcoxon,
lo cual corrobora la hipotesis de trabajo y desestima la hipotesis nula.

Cuarta: En lo que concierne al tercer objetivo especifico se ha demostrado
que las actividades de expresion grafico plastica tienen influencia
significativa en el desarrollo de la motricidad fonética de nifios de cuatro
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 200, al haber obtenido un p-valor
de 0,000, por debajo del nivel de significancia 0.05, concorde a la prueba
estadistica de Wilcoxon, lo cual corrobora la hipdtesis de trabajo y desestima
la hipdtesis nula.

Quinta: Con relacion al cuarto objetivo especifico se ha demostrado que las
actividades de expresion grafico plastica tienen influencia significativa en el
desarrollo de la motricidad gestual de nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 200, al haber obtenido un p-valor de 0,000, por debajo
del nivel de significancia 0.05, concorde a la prueba estadistica de Wilcoxon,
lo cual corrobora la hip6tesis de trabajo y desestima la hipdtesis nula.

Por otro lado, en su investigacion titulada "El desarrollo de la Expresion

Grafico Pléastica del Nifio De 3 A 5 Afios de Edad"” (Galindo, 2020), el autor se
enfoco en responder a la pregunta fundamental: ";Qué se ha investigado durante
los ultimos 10 afios acerca del desarrollo de la expresion grafico-plastica de los
nifilos de 3 a 5 afios de edad?". Su objetivo general consistio en analizar las

investigaciones realizadas en la ultima década sobre este tema especifico,
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buscando identificar y comprender las tendencias y hallazgos mas relevantes en

el ambito del desarrollo de la expresion grafico-plastica en nifios de esa edad. En

este contexto, la investigacion de Galindo establecio una conexion con el presente

estudio que aborda la expresion grafico-plastica en nifios de educacion inicial,

particularmente en la Institucion Educativa Inicial N° 200. A.

Teniendo como conclusiones:

Con respecto al objetivo general, Se concluye que la expresion grafico-
plastica en nifios de 3 a 5 afios es crucial para su formacion educativa y social.
Surge tempranamente, pero se fortalece a partir de los tres afos, siendo
esencial para la comunicacién y expresion. La influencia del dibujo y la
pintura contribuye a su desarrollo, destacando la necesidad de brindar mas
oportunidades para estimularla en la educacion inicial.

Con respecto al primer objetivo especifico, Se concluye que el desarrollo
del dibujo en nifios de 3 a 5 afios sigue estadios evolutivos naturales que
requieren estimulacién docente. La imposicion de copiar figuras establecidas
obstaculiza la expresion propia y dificulta el desarrollo de la expresion
grafico-pléstica.

Con respecto al segundo objetivo especifico, Se concluye que la pintura es
una via para expresar emociones mediante el uso de colores. El color es
fundamental en el desarrollo de la expresion grafico-plastica, y los nifios
deben ser estimulados en actividades de pintura. Persisten practicas que
limitan la creatividad, como indicar colores especificos o preocuparse por

manchas en la ropa, lo que inhibe la expresion plastica

2.1.3. Investigacion en el contexto local:

Alegre y Cardenas (2022) en su trabajo de investigacion titulada “Expresion
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gréfico plastico en la coordinacién motora fina en nifios y nifias de 5 afios de
edad de la I.E.l. Ovidio Decroly, distrito de Yanacancha — 2020.” tuvo como
objetivcgeterminar la influencia de la expresion grafico-plastica en el desarrollo
de la coordinacion motora fina en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial (IEI) Ovidio Decroly, ubicada en el Distrito de Yanacancha. La
problematica que motivé este estudio se centraba en las limitaciones observadas
en los nifios al realizar actividades grafico-plasticas, como lineas y coordinacion
manual, indicando deficiencias en su destreza y coordinacién motora fina.

De manera que, la investigacion se origino a partir de la identificacion de
estas deficiencias y la reconocida importancia de las habilidades motoras finas en
el desarrollo cognitivo de los nifios. La falta de destreza en estas areas podria
afectar el rendimiento académico y la autoconfianza de los nifios en su proceso
educativo. La investigacién se plante6 como una respuesta practica y aplicada
para proponer estrategias que mejoraran estas habilidades en la poblacion
estudiada.

Teniendo como resultados:

e Las actividades de expresion plastica son fundamentales para el desarrollo
integral del nifio, permitiéndole representar su imaginacion, fantasia y
personalidad. La investigacion concluye que estas actividades son el
punto de partida para la creatividad y la comunicacion, contribuyendo al
progreso de la personalidad infantil.

e En la Institucion Educativa Ovidio Decroly, algunas docentes no aplican
de manera sistematica las técnicas de grafico plasticas, ya que los
materiales y procedimientos no se ajustan a los intereses de los nifios. Esto

convierte las actividades en simples reproducciones esquematicas, sin
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considerar las necesidades y ritmo de desarrollo de los nifios.

A pesar de las limitaciones, se observo que en algunas técnicas grafico
plasticas se fomentd de manera creativa el desarrollo de habilidades viso-
manuales, motrices finas y dominio del espacio. Estas actividades
generaron experiencias de aprendizaje enriquecedoras, contribuyendo a la
formacion integral de los nifios de 5 afios en la institucion.

Las actividades grafico plasticas son cruciales para el progreso integral de
los nifios, permitiéndoles poner en practica procesos acordes a su edad y
desarrollo madurativo. A los cuatro afios, la mayoria de los nifios avanzan
en habilidades motoras finas, incluyendo el dibujo, corte, pegado y
trazado de formas, lo que contribuye al desarrollo del pensamiento critico
y creativo.

La psicomotricidad, segin Guadalupe Pacheco, desempefia un papel
esencial en la conciencia del propio cuerpo y en la adaptacion del nifio a
su entorno socioeducativo. A través de la psicomotricidad, se logra el
dominio del equilibrio, la coordinacion y la orientacion en el espacio,
elementos cruciales para la adaptacion y la interaccion efectiva con el
mundo exterior.

Por otro lado, Huayta, (2018), en su ivestigacion titulada “La Expresion

Plastica para el desarrollo de la Motricidad Fina en los nifios y nifias de 5 afios

de la institucion educativa inicial “Casita de Beléen” de Yanacancha — Pasco

2017”. Donde centra su investigacion en la siguiente pregunta central?:émo se

relaciona la expresion pléstica y el desarrollo de la motricidad fina en los nifios y

nifias de la Institucion Educativa Inicial “Casita de Belén”-Yanacancha-Pasco

2017?. En ese contexto, se propongomo objetivo central identificar la relaciona
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de la expresion plastica y el desarrollo de la motricidad fina en los nifios y nifias

de la Institucion Educativa Inicial “Casita de Belén”-Yanacancha-Pasco 2017.

Teniendo com(gonclusiones:

Los resultados de la investigacion nos demuestran que la mayoria de

maestras desconocen y por ende no aplican las técnicas de expresion

plastica adecuadamente para el desarrollo de la motricidad fina de los

nifos y ninas.

La mayoria de nifios y nifias han tenido poca estimulacion motriz por lo

que tienen un retraso en el desarrollo de psicomotricidad fina. Las

maestras no cuentan con una guia sobre técnicas de Expresion Plastica y

por lo que tienen dificultad al momento de realizar las actividades con los

nifnos.

La relacion que existe entre la expresion plastica y el adiestramiento de

las yemas de los dedos en las nifias y nifios de la muestra no es el adecuado

para el desarrollo motor fino.

La relacion que existe entre la expresion plastica y el trabajo de presion

de los instrumentos para el desarrollo motor fino de las nifias y nifios de

la muestra no es el 6ptimo, teniendo que trabajar un poco mas es eso.

La relacion que existe entre la expresion plastica y la manipulacion

de los elementos en las nifias y nifios no es el 6ptimo ya que algunas

limitaciones en el uso de los materiales.

2.2. Bases tedricas de la variable.

2.2.1. Aplicacion de la expresion grafica pléticas.

La aplicacién de la expresion grafica plastica en la educacion de

nifios de 5 afios es una herramienta invaluable para su desarrollo integral.
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A través de actividades como dibujar, pintar, modelar con arcilla o
manipular diversos materiales artisticos, se fomenta la creatividad, se
estimula la motricidad fina y se promueve la expresion personal. Estas
actividades no solo son formas de entretenimiento, sino que también
constituyen un medio para que los nifios exploren, experimenten y se
comuniquen, construyendo asi habilidades esenciales para su crecimiento.

La expresion grafica plastica se convierte en una via para que los
nifios exploren su mundo interior y exterior, permitiéndoles representar sus
emociones, ideas e imaginacion. A través del dibujo, por ejemplo, los nifios
pueden manifestar sus pensamientos de forma visual, desarrollando asi
habilidades cognitivas y lingiisticas al asociar imagenes con palabras, y
expresando sus vivencias de manera no verbal. Estas practicas artisticas
también fomentan la autoestima al permitirles ver y compartir sus
creaciones con otros, fortaleciendo su confianza en si mismos y su
capacidad para expresarse.

Ademas, la expresion grafica plastica facilita la integracion de
diversas areas del conocimiento. A medida que los nifios trabajan con
colores, formas y texturas, se involucran en un proceso que va mas alla del
arte mismo. Se exploran conceptos matematicos, se promueve la
observaciéon y la atencion al detalle, y se desarrolla la capacidad de
planificacién al visualizar y ejecutar sus ideas. En esencia, estas actividades
artisticas se convierten en una herramienta valiosa para el aprendizaje
significativo y el desarrollo global de los nifios en el entorno educativo.

A. Técnica de pintura con dedos.
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La técnica de pintura con dedos es una forma de expresion artistica
que ofrece a los nifios una experiencia sensorial Unica y estimulante. Al
sumergir sus manos en pintura y utilizar sus dedos como pinceles, los nifios
exploran y crean sin restricciones, permitiendo una conexion directa entre
su imaginacion y el lienzo. Esta practica no solo es divertida, sino que
también promueve el desarrollo sensorial y motor, ya que los nifios
experimentan diferentes texturas, temperaturas y colores, al tiempo que
fortalecen la coordinacion mano-ojo y la destreza manual.

Pintar con dedos ofrece un ambiente de aprendizaje libre de
presiones, donde los nifios pueden expresarse de manera espontanea y
creativa. Al utilizar esta técnica, se elimina la barrera percibida entre el arte
y el nifio, permitiéndoles explorar libremente sin preocuparse por las reglas
convencionales del uso del pincel. Esto les brinda la libertad de mezclar
colores, crear formas abstractas o representar imagenes de manera mas
intuitiva, estimulando asi su imaginacién y permitiéndoles descubrir su
propio estilo artistico.

Ademas de ser una actividad divertida, la pintura con dedos fomenta
la confianza en si mismos y el desarrollo emocional. Los nifios se sienten
empoderados al ver sus creaciones tomar forma bajo sus propios dedos, lo
gue les ayuda a construir una autoestima positiva y a sentirse orgullosos de
sus logros artisticos. En resumen, esta técnica no solo es una actividad
Iudica, sino una puerta de entrada hacia la expresion creativa, el desarrollo
sensorial y el crecimiento emocional en el mundo artistico de los nifios.

B. Técnica de estampados con objetos cotidianos.
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La técnica de estampados con objetos cotidianos es una manera
creativa y accesible para que los nifios exploren el arte a través de elementos
simples que encuentran en su entorno diario. Esta practica artistica implica
utilizar objetos comunes, como esponjas, tapas, rollos de papel, vegetales,
juguetes o cualquier objeto con texturas interesantes, como herramientas
para estampar sobre papel u otras superficies.

Al experimentar con esta técnica, los nifios descubren como estos
objetos pueden convertirse en sellos improvisados, permitiéndoles crear
patrones y formas Unicas. A través de la presién controlada y la aplicacion
de pintura sobre estos objetos, los pequefios pueden explorar y disefiar sus
propias impresiones artisticas. Esta actividad no solo estimula su
creatividad, sino que también les permite comprender conceptos como la
repeticion de formas, la simetria y la variacion, fomentando su pensamiento
visual y su habilidad para experimentar con diferentes materiales.

Una de las ventajas de esta técnica es su versatilidad y accesibilidad.
Los objetos cotidianos se convierten en herramientas artisticas que pueden
ser facilmente adaptadas para explorar diferentes texturas, formas y colores.
Ademas, promueve la reutilizacion y el reciclaje al darle una nueva vida a
objetos que podrian considerarse desechables, ensefiando a los nifios la
importancia de la creatividad y la sostenibilidad.

Alentar a los nifios a crear estampados con objetos cotidianos no
solo les brinda una forma divertida de expresion artistica, sino que también
les permite desarrollar habilidades motoras finas, experimentar con la

composicién visual y fomentar su curiosidad y capacidad de observacién
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en el mundo que los rodea. Esta técnica, ademas de ser educativa, les ofrece
una plataforma para explorar su creatividad de manera libre y Unica.
C. Técnica de pintura con burbujas.

La técnica de pintura con burbujas es una actividad artistica
fascinante y ludica que involucra a los nifios en un proceso creativo lleno
de diversion y descubrimiento. Consiste en mezclar pintura liquida con
burbujas de jabdn y luego soplar o utilizar pajillas para crear burbujas sobre
un papel o lienzo. A medida que las burbujas estallan en contacto con la
superficie, dejan patrones y formas abstractas que conforman un arte Gnico
y colorido.

Esta técnica permite a los nifios experimentar con el movimiento y
la interaccion entre los colores mientras crean interesantes composiciones
visuales. Les brinda la oportunidad de explorar la fisica de las burbujas,
observando como se forman y estallan, al tiempo que estimula su curiosidad
y comprension del mundo que los rodea. Ademas, al soplar las burbujas, los
nifios desarrollan habilidades motoras orales y control respiratorio.

Pintar con burbujas es una actividad sensorial que invita a los nifios
a sumergirse en un mundo de creatividad y espontaneidad. No hay reglas
estrictas ni resultados predecibles, lo que permite que cada creacion sea
Gnica y personal. Esta técnica promueve la experimentacion, la
improvisacion y el pensamiento abstracto, alentando a los nifios a explorar
sin limitaciones y a apreciar la belleza en la imperfeccion.

Ademas de su aspecto ludico, la pintura con burbujas ofrece una
oportunidad para que los nifios exploren conceptos artisticos como la

textura, la formay el color. Les permite aprender sobre la mezcla de colores
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y la composicion visual de una manera interactiva y practica. En resumen,
esta técnica no solo es una forma de crear arte, sino también una manera
divertida y educativa de estimular la creatividad y la experimentacion en
los nifios

D. Dibujoy pintura.

El dibujo y la pintura son formas de expresion artistica
fundamentales que permiten a los nifios explorar y comunicarse
visualmente desde una edad temprana. El dibujo, siendo una de las primeras
formas de expresion grafica, les ofrece a los nifios la oportunidad de plasmar
sus ideas, emociones y percepciones en papel o lienzo. Desde simples trazos
hasta formas mas complejas, el dibujo es un medio para que los nifios
desarrollen habilidades motoras finas, ejerciten su creatividad y mejoren su
coordinacion mano-ojo.

Por otro lado, la pintura, ya sea con pinceles, esponjas o dedos,
amplia las posibilidades creativas de los nifios al introducir la mezcla de
colores y la aplicacién de diferentes texturas. A través de la pintura, los
nifios pueden experimentar con la combinacion de tonalidades, la creacion
de formas y la representacion de imagenes, lo que les permite explorar su
imaginacion y expresar su mundo interior de manera mas libre y sensorial.

Tanto el dibujo como la pintura ofrecen un espacio de libertad y
autoexpresion. Estas actividades no solo promueven el desarrollo artistico,
sino que también son medios para que los nifios exploren su identidad,
emociones y pensamientos. Ademas, estas practicas artisticas fomentan
habilidades como la concentracion, la paciencia, la resolucion de problemas

y el desarrollo del pensamiento visual, contribuyendo asi al crecimiento
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integral de los nifios. En conjunto, el dibujo y la pintura son herramientas
poderosas que despiertan la creatividad y permiten a los nifios descubrir el
mundo desde una perspectiva Unica y personal

E. Exploracion de técnicas artisticas.

La exploracion de técnicas artisticas es un viaje fascinante que invita
a los nifios a sumergirse en un mundo de creatividad y descubrimiento.
Desde el dibujo y la pintura hasta la escultura y la creacion digital, cada
técnica ofrece una oportunidad Unica para que los nifios exploren su
potencial artistico y desarrollen habilidades diversas.

El dibujo permite a los nifios plasmar sus ideas y emociones
utilizando diferentes herramientas, desde lapices y crayones hasta carbon y
pasteles. Les brinda la libertad de crear lineas, formas y detalles que
expresen su imaginacion y percepcién del mundo que los rodea.

La pintura expande el horizonte creativo al introducir la mezcla de
colores, la aplicacion de texturas y la experimentacion con diferentes
materiales. Con acuarelas, 6leos o acrilicos, los nifios aprenden a trabajar
con tonalidades y composiciones, desarrollando asi su habilidad para
representar sus ideas de manera mas vibrante y expresiva.

La escultura ofrece una experiencia tactil Unica al permitir a los
nifios dar forma y textura a objetos tridimensionales. Desde modelar con
arcilla hasta crear estructuras con materiales reciclados, la escultura les
brinda la oportunidad de explorar el espacio y la forma de manera mas
tangible.

Ademas, las técnicas digitales abren un mundo de posibilidades

creativas al utilizar herramientas tecnologicas para dibujar, pintar y crear
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arte de forma virtual. Esta modalidad les permite experimentar con nuevas
herramientas y procesos artisticos, estimulando su creatividad en un entorno
innovador y en constante evolucion.

F. Actividades colaborativas.

Las actividades colaborativas en el entorno educativo de los nifios
representan una oportunidad invaluable para fomentar habilidades sociales,
creatividad y trabajo en equipo desde una edad temprana. Al trabajar juntos
en proyectos artisticos, los nifios aprenden a comunicarse, compartir ideas
y colaborar para lograr un objetivo comun.

La creacion de murales o obras de arte colectivas es una actividad
que fomenta la colaboracion. Los nifios contribuyen individualmente a una
obra mas grande, combinando sus habilidades y perspectivas para crear algo
que refleje la diversidad de ideas y estilos. Esta practica no solo fortalece el
sentido de comunidad, sino que también ensefa el valor de la cooperacion
y la apreciacion por las contribuciones Unicas de cada persona.

El teatro o la dramatizacion son actividades que también fomentan
la colaboracion. Los nifios trabajan en equipo para planificar, escribir y
representar una historia, asignando roles y aprendiendo a escuchar y apoyar
las ideas de sus compafieros. Esto promueve la empatia, el respeto y la
comprension de diferentes perspectivas mientras se involucran en la
creacion de algo colectivo.

Asimismo, actividades como la construccion de estructuras o la
resolucion de problemas en grupo, ya sea mediante rompecabezas,
proyectos de ciencia o construccion con bloques, fomentan la colaboracion

al requerir que los nifios compartan ideas, se comuniquen y trabajen juntos
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2.2.2.

para lograr una meta especifica.

Estas actividades colaborativas no solo enriquecen el ambiente
educativo, sino que también son fundamentales para el desarrollo social y
emocional de los nifios. Les ensefian habilidades de trabajo en equipo, les
brindan una comprensién mas profunda del valor de la diversidad y los
preparan para colaborar de manera efectiva en futuros contextos sociales y
profesionales
Motricidad fina.

La motricidad fina se refiere a la coordinacion y control de
movimientos pequefios y precisos de los musculos, especialmente de las
manos Yy los dedos. Estas habilidades permiten realizar acciones especificas
y detalladas, como agarrar objetos pequefios, escribir, recortar, abotonar,
entre otras actividades que requieren destreza y precision en los
movimientos de las manos y los dedos.

En los nifios, el desarrollo de la motricidad fina es fundamental, ya
que les permite realizar tareas basicas de autocuidado, manipular objetos y
desarrollar habilidades necesarias para el aprendizaje, como la escritura y
la coordinacion mano-ojo.

Las actividades que promueven la motricidad fina en nifios de 5 afios
pueden incluir juegos con bloques, rompecabezas, actividades de
enhebrado, dibujo, pintura, modelado con plastilina, entre otras. Estas
actividades no solo fortalecen la destreza manual, sino que también
contribuyen al desarrollo cognitivo, creativo y emocional de los nifios,
preparandolos para diversas tareas académicas y cotidianas.

A. Dimension cognitiva.
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La relacién entre la motricidad fina y la dimension cognitiva es una
interaccion fascinante que influye significativamente en el desarrollo
integral de los nifios. La motricidad fina, que implica la coordinacion y
control de movimientos pequefios y precisos de las manos y los dedos, esta
estrechamente vinculada con procesos cognitivos complejos.

El desarrollo de la motricidad fina es crucial en la infancia, ya que
estd intimamente relacionado con la capacidad de realizar tareas que
requieren destreza manual, como escribir, abotonar, dibujar y manipular
objetos pequerios. Estas actividades no solo fortalecen la musculatura de las
manos, sino que también estimulan areas del cerebro involucradas en la
planificacién, coordinacién viso-motora, percepcion espacial y resolucion
de problemas.

A medida que los nifios adquieren habilidades motoras finas, se
produce un impacto significativo en su desarrollo cognitivo. El
fortalecimiento de la motricidad fina estd asociado con mejoras en la
concentracion, la atencion y la memoria, ya que estas habilidades motoras
requieren un proceso mental activo y una coordinacion precisa.

Ademaés, la motricidad fina contribuye al desarrollo del pensamiento
abstracto y la creatividad. Al manipular objetos pequefios, explorar texturas
y formas, y realizar actividades artisticas, los nifios estimulan la
imaginaciéon y la capacidad de representacion mental, lo que a su vez
fortalece su capacidad para resolver problemas de manera innovadora.

B. Dimension emocional.
La dimension emocional en el desarrollo infantil es fundamental y

se entrelaza estrechamente con la motricidad fina. La adquisicion de
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habilidades motoras finas no solo impacta la destreza fisica, sino que
también influye en el mundo emocional de los nifios de manera
significativa.

El proceso de desarrollo de la motricidad fina puede ser una
experiencia emocionalmente enriquecedora para los nifios. A medida que
dominan nuevas habilidades, como dibujar o manipular objetos pequefios,
experimentan una sensacion de logro y autoconfianza. Este sentimiento de
éxito fortalece su autoestima y les brinda una sensacion de competencia y
capacidad para enfrentar desafios.

Ademas, las actividades que implican la motricidad fina, como la
pintura, el modelado o el dibujo, pueden ser medios para expresar
emociones. A través del arte, los nifios pueden comunicar sus sentimientos,
pensamientos e imaginacion, lo que les permite canalizar sus emociones de
una manera creativa y terapéutica. Esta expresion artistica puede ser una
forma de liberaciébn emocional y una via para procesar experiencias
internas.

Por otro lado, el desarrollo de la motricidad fina también esta ligado
al control emocional y la regulacion. A medida que los nifios adquieren
destreza en sus manos, también mejoran su capacidad para controlar
movimientos, manejar la frustracién y mantener la concentracion en tareas
especificas. Estas habilidades son fundamentales en el desarrollo
emocional, ya que les permiten gestionar mejor las situaciones desafiantes.
C. Dimension social.

La dimension social en el desarrollo infantil se entrelaza

significativamente con la motricidad fina, ya que ambas é&reas se
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complementan en el proceso integral de crecimiento de los nifios.

El desarrollo de habilidades motoras finas juega un papel
fundamental en el contexto social, ya que permite a los nifios interactuar y
participar en actividades compartidas con sus pares. Las habilidades como
escribir, dibujar, recortar o jugar con objetos pequefios no solo son
importantes en si mismas, sino que también son herramientas para la
interaccion social. A medida que los nifios adquieren estas destrezas, se
vuelven méas competentes en entornos sociales al poder participar
activamente en juegos, colaborar en actividades grupales y compartir
experiencias con otros nifios.

Ademas, las actividades que implican la motricidad fina, como el
arte o la construccién de modelos, ofrecen oportunidades para la
cooperacion y el trabajo en equipo. Los nifios pueden colaborar en
proyectos artisticos, compartir materiales y trabajar juntos para alcanzar un
objetivo comun. Estas interacciones promueven habilidades sociales como
la comunicacién, la negociacion, el respeto por las ideas de los demas y la
resolucion de conflictos, construyendo asi habilidades fundamentales para
relaciones interpersonales saludables.

Asimismo, el desarrollo de la motricidad fina influye en la
autoconfianza y la integracion social. Cuando los nifios se sienten
competentes en sus habilidades manuales, tienden a participar mas
activamente en actividades sociales, lo que les permite establecer
conexiones con sus compafieros, compartir sus logros y contribuir de
manera mas efectiva al grupo.

De modo que, la dimension social y la motricidad fina estan
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interconectadas, ya que el desarrollo de habilidades motoras precisas no
solo facilita la participacion en actividades grupales, sino que también
fortalece las habilidades sociales esenciales para establecer relaciones
saludables y participar en interacciones positivas con los demas.
2.3. Definicion de términos basicos.
2.3.1. Expresion grafica plastica.

La expresion grafica plastica es un término que abarca diversas
formas de manifestacion artistica mediante el uso de materiales plasticos,
como pintura, escultura, dibujo o cualquier medio visual que permita la
creacion de obras artisticas.

Esta forma de expresion se centra en la representacion visual y la
creatividad, permitiendo a los individuos comunicar ideas, emociones 0
conceptos a traves de formas, colores, lineas y texturas. Incluye tanto las
artes visuales tradicionales como las formas mas contemporaneas e
innovadoras, brindando un espacio para la experimentacion y la exploracion
de diversas técnicas y materiales.

La expresion gréfica plastica no solo se limita a la estética visual,
sino que también puede ser una herramienta para la reflexion, el desarrollo
personal y la comunicacion. A través de esta forma de expresion, se pueden
transmitir mensajes poderosos, explorar el mundo interior del artista y crear
conexiones con el espectador a nivel emocional, intelectual o sensorial.

Es una manera versatil y poderosa de comunicar ideas Yy
experiencias, permitiendo a los individuos expresarse libremente y explorar
su creatividad de manera ilimitada. Ademas, fomenta el desarrollo de

habilidades cognitivas, motoras y emocionales, convirtiéndose en un medio
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invaluable para el crecimiento personal y la conexién con el entorno que
nos rodea
Desarrollo integral.

El desarrollo integral se refiere al proceso holistico en el crecimiento
y evolucion de una persona, abarcando aspectos fisicos, cognitivos,
emocionales, sociales y morales. Se trata de un enfoque global que
considera la interaccion y la influencia mutua de todas estas areas en la
formacion de un individuo.

El desarrollo fisico implica el crecimiento corporal, la adquisicion
de habilidades motoras y el bienestar fisico general. El desarrollo cognitivo
se refiere a la capacidad de aprender, pensar, razonar y comprender el
mundo que nos rodea, incluyendo la adquisicién de habilidades linglisticas,
matematicas y la resolucion de problemas.

El desarrollo emocional se centra en el reconocimiento,
comprension y gestion de las propias emociones, asi como en la empatia y
las habilidades sociales. La dimension social se relaciona con la interaccion
con otros individuos, la formacién de relaciones y el entendimiento de las
normas y roles sociales.

Finalmente, el desarrollo moral abarca la comprension de los
valores, la ética y la diferenciacién entre lo correcto y lo incorrecto.

El desarrollo integral considera que todas estas areas estan
interconectadas y se influyen mutuamente. Para lograr un desarrollo
saludable y equilibrado, es esencial atender todas estas dimensiones y
proporcionar experiencias enriquecedoras que promuevan un crecimiento

armonioso en todas ellas.
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2.3.3. Desarrollo cognitivo.

El desarrollo cognitivo se refiere al crecimiento y progreso en las
habilidades mentales, procesos de pensamiento, comprension y adquisicion
de conocimiento a lo largo de la vida de una persona. Esta area abarca
diversos aspectos, desde la capacidad de aprender, recordar, resolver
problemas y tomar decisiones, hasta la comprension del entorno y el
desarrollo del lenguaje.

Durante la infancia y la nifiez, el desarrollo cognitivo estd marcado
por hitos importantes, como la capacidad de adquirir el lenguaje, desarrollar
habilidades de razonamiento l6gico, comprender conceptos abstractos y
mejorar la memoria y la atencion.

Las teorias clasicas, como la de Piaget, destacan etapas especificas
en el desarrollo cognitivo de los nifios, desde la etapa sensoriomotora hasta
la etapa de operaciones formales. Estas etapas describen la evolucion
gradual de la capacidad mental y la comprension del mundo que rodea a los
nifnos.

El entorno juega un papel fundamental en el desarrollo cognitivo.
Las experiencias, el estimulo intelectual y las interacciones sociales
contribuyen al crecimiento cognitivo de un individuo. La educacion, las
interacciones familiares y sociales, asi como el acceso a recursos
educativos, influyen en la forma en que se desarrollan las habilidades
cognitivas.

El desarrollo cognitivo es un proceso continuo que continua a lo
largo de la vida, aunque se da con mayor intensidad en la infancia y

adolescencia. Es un aspecto clave en la comprension del mundo, la
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2.34.

resolucion de problemas y la adaptacion a nuevos desafios, siendo
fundamental para el crecimiento y el éxito en distintos aspectos de la vida.
Creatividad infantil.

La creatividad infantil es la capacidad de los nifios para generar
ideas originales, resolver problemas de manera innovadora y expresar sus
pensamientos y emociones de formas diversas y Unicas. ES un proceso
fundamental en el desarrollo infantil que permite a los nifios explorar,
experimentar y descubrir el mundo que la rodea de manera creativa.

Los nifios son naturalmente creativos, ya que tienen una curiosidad
innata y una imaginacion sin limites. A través del juego, la exploracion
artistica, la resolucién de problemas y la interaccion con su entorno, los
nifios desarrollan su creatividad, encontrando nuevas formas de ver y
entender el mundo.

La creatividad infantil no se limita Gnicamente al arte, sino que se
manifiesta en diversas areas, desde la resolucion de problemas cotidianos
hasta la forma en que imaginan situaciones o encuentran formas novedosas
de jugar. Fomentar la creatividad en los nifios les ayuda a desarrollar
habilidades como el pensamiento divergente, la flexibilidad mental, la
capacidad de adaptacion y la autoexpresion.

Es esencial proporcionar un entorno que fomente la creatividad,
brindando oportunidades para la exploracion libre, el juego sin estructuras
rigidas y la experimentacion con diferentes ideas y materiales. Los
estimulos artisticos, los desafios intelectuales y la libertad para expresarse
sin temor a cometer errores son elementos fundamentales para nutrir la

creatividad infantil.
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La creatividad es una habilidad invaluable que no solo permite a los
nifios desarrollar su potencial artistico, sino que también les proporciona
herramientas para afrontar desafios, pensar de manera innovadora y
encontrar soluciones originales en todos los aspectos de su vida.
Aprendizaje creativo.

El aprendizaje creativo es un enfoque educativo que promueve la
creatividad, la exploracion y el pensamiento innovador como elementos
centrales del proceso de ensefianza y aprendizaje. Se basa en la idea de que
la creatividad es fundamental para el desarrollo integral de los estudiantes
y para su capacidad de adaptarse a un mundo en constante cambio.

Este enfogue se centra en proporcionar un entorno educativo que
fomente la imaginacion, la originalidad y la resolucion de problemas. En
lugar de seguir un modelo rigido y estructurado, el aprendizaje creativo
permite a los estudiantes explorar, cuestionar, experimentar y descubrir por
si mismos.

El aprendizaje creativo se nutre de la curiosidad natural de los
estudiantes, alentdndolos a buscar respuestas, plantear preguntas vy
encontrar multiples soluciones a los desafios que se les presentan. Este
enfoque educativo fomenta el pensamiento critico, la colaboracion, la
autonomia y la habilidad para pensar de manera no convencional.

Las actividades que promueven el aprendizaje creativo pueden
incluir proyectos interdisciplinarios, resolucion de problemas complejos,
experimentacion con diferentes medios artisticos, debates abiertos y la
aplicacion practica del conocimiento en situaciones del mundo real.

El objetivo final del aprendizaje creativo es empoderar a los
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estudiantes para que sean aprendices activos, capaces de adaptarse, innovar
y enfrentar los desafios del mundo actual y futuro. Este enfoque no solo
busca transmitir conocimientos, sino también cultivar habilidades y
actitudes que promuevan una mentalidad abierta, creativa y adaptable en
los estudiantes

Habilidades motoras.

Las habilidades motoras se refieren a las destrezas fisicas que
implican el movimiento y el control muscular. Se dividen en dos categorias
principales: las habilidades motoras gruesas y las habilidades motoras finas.

Las habilidades motoras gruesas implican movimientos mas
amplios y coordinados que utilizan grupos musculares grandes. Estas
habilidades incluyen actividades como caminar, correr, saltar, trepar, lanzar
y atrapar. Son fundamentales para la movilidad, el equilibrio y la
coordinacion general del cuerpo.

Por otro lado, las habilidades motoras finas implican movimientos
mas precisos y controlados que involucran mdsculos pequefios,
especialmente en manos y dedos. Estas habilidades son clave para
actividades como escribir, recortar con tijeras, abotonar, manipular
pequefios objetos, dibujar y pintar. Las habilidades motoras finas son
esenciales para realizar tareas especificas que requieren destreza vy
coordinacion mano-ojo.

Ambas habilidades motoras son fundamentales en el desarrollo
infantil. Las habilidades gruesas proporcionan la base para la movilidad y
la actividad fisica, mientras que las habilidades finas son cruciales para

tareas cotidianas y para el desarrollo de capacidades mas especificas, como
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el dibujo, la escritura y otras actividades artisticas.

El desarrollo de estas habilidades ocurre de manera progresiva a lo
largo de la infancia y la nifiez, siendo influenciadas por la préctica, la
experiencia y la maduracién del sistema nervioso y muscular. Proporcionar
oportunidades para jugar, explorar, manipular objetos y participar en
actividades variadas es fundamental para fortalecer y desarrollar
habilidades motoras sélidas en los nifios.

Estimulacion temprana.

La estimulacién temprana se refiere al conjunto de actividades y
cuidados dirigidos a potenciar el desarrollo integral de los nifios desde su
nacimiento hasta los primeros afios de vida. Esta practica se enfoca en
proporcionar experiencias y estimulos adecuados para fomentar el
crecimiento fisico, cognitivo, emocional y social de los bebés y nifios
pequenfos.

Durante esta etapa, el cerebro de los nifios experimenta un rapido
desarrollo y es altamente receptivo a estimulos y experiencias. La
estimulacién temprana se basa en aprovechar este periodo critico para
promover conexiones neuronales, habilidades linguisticas, desarrollo motor
y emocional, asi como para establecer una base solida para el aprendizaje
futuro.

Las actividades de estimulacién temprana pueden incluir juegos
interactivos, mausica, lectura, actividades sensoriales, juegos de
manipulacion, ejercicios fisicos adecuados a la edad, y actividades que
fomenten el apego y la interaccion afectiva con los cuidadores. Estas

actividades no solo promueven el desarrollo fisico y cognitivo, sino que
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también fortalecen el vinculo afectivo entre el nifio y sus cuidadores.

Ademas, la estimulacion temprana también se centra en
proporcionar un entorno seguro y enriguecedor para los nifios, que incluya
una nutricién adecuada, cuidados médicos preventivos y un ambiente
emocionalmente estimulante.

La importancia de la estimulacion temprana radica en su capacidad
para sentar las bases para un desarrollo saludable y 6ptimo en las etapas
posteriores de la vida. Ofrecer experiencias variadas y enriquecedoras
durante esta fase critica contribuye significativamente al desarrollo fisico,
cognitivo y emocional de los nifios, preparandolos para un aprendizaje
exitoso y un crecimiento integral a lo largo de su vida.

Habilidades sociales.

Los nifios estan en un periodo decisivo de desarrollo de habilidades
sociales. Estdn comenzando a comprender y aplicar conceptos sociales
basicos, como compartir, esperar su turno y cooperar en actividades
grupales. Su capacidad para expresar emociones se esta expandiendo,
aunque a menudo pueden enfrentar desafios para manejar la frustracion o
comprender las emociones de los demas.

En esta etapa, los juegos de roles y las interacciones en entornos
sociales, como la escuela o los grupos de juego, son fundamentales para el
desarrollo de habilidades sociales. Los nifios comienzan a entender las
reglas sociales simples y como interactuar con sus comparfieros. Aprenden
a comunicarse verbalmente de manera mas efectiva, aunque suelen
depender en gran medida de la comunicacion no verbal para expresar

emociones y necesidades.
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Ademas, estan desarrollando habilidades de colaboracion y toma de
decisiones al participar en actividades grupales simples. A través del juego
cooperativo, aprenden a compartir y a trabajar en equipo, aunque a veces
las habilidades de resolucién de conflictos pueden ser limitadas y necesitan
orientacion para manejar situaciones de conflicto.

Las habilidades sociales son pilares esenciales en la interaccion
humana, actuando como el tejido conectivo que facilita relaciones
saludables y significativas. Comprenden una gama diversa de capacidades,
desde la comunicaciéon efectiva hasta la empatia y la resolucion de
conflictos. La capacidad de comunicarse claramente, escuchar activamente
y comprender las perspectivas de los demas es fundamental en la
construccion de relaciones solidas.

La empatia, la capacidad de entender y resonar con las emociones
de otros, es esencial para establecer conexiones profundas y mostrar
comprension genuina. Asimismo, las habilidades de colaboracion y trabajo
en equipo son cruciales en entornos sociales, permitiendo la cooperacion,
la negociacion y la realizacion de objetivos comunes.

El desarrollo de estas habilidades comienza desde la infancia y
continGia a lo largo de la vida. La interaccidn con diversos entornos sociales,
las experiencias educativas y las interacciones personales moldean estas
habilidades. ElI dominio de estas capacidades promueve una mejor
adaptacion a diferentes situaciones sociales, mejora la autoestima vy
contribuye al bienestar emocional en las relaciones interpersonales y
profesionales.

En resumen, a los 5 afios, los nifios estan dando pasos significativos
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en el desarrollo de habilidades sociales. A medida que interactian con otros
nifios y adultos en diferentes situaciones, estan construyendo las bases para
una comprension mas profunda de las dinamicas sociales y para el
desarrollo de relaciones mas complejas en el futuro.

Arte en la educacion.

El arte en la educacion desempefia un papel fundamental en el
desarrollo integral de los nifios. No se trata solo de aprender técnicas
artisticas, sino de proporcionar un medio para expresar ideas, emociones y
experiencias de una manera unica y creativa.

El arte en el curriculo educativo fomenta la imaginacion, la
exploracion y la experimentacion. Proporciona un espacio donde los nifios
pueden descubrir, crear y comunicarse a través de diferentes medios
artisticos como la pintura, la escultura, el dibujo, la musica o la danza. Estas
actividades artisticas no solo promueven la creatividad, sino que también
desarrollan habilidades cognitivas, motoras y emocionales.

Ademas, el arte en la educacién estimula el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. Al enfrentarse a proyectos artisticos, 10s nifios
deben tomar decisiones, experimentar con diferentes materiales y aprender
a ver el mundo desde perspectivas diversas. Esta habilidad para pensar de
manera innovadora y flexible se traduce en la resolucion creativa de
desafios en otros &mbitos de la vida.

El arte también fomenta la autoexpresion y la confianza en si
mismos. Al tener la libertad de crear y compartir sus creaciones artisticas,
los nifios desarrollan una mayor autoestima y aprenden a valorar su propio

trabajo y el de los demas. Esto les brinda una sensacion de logro y
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satisfaccion que alimenta su motivacion y autoconcepto positivo.

De tal manera que, el arte en la educacion no solo enriquece la
experiencia escolar, sino que también promueve el desarrollo holistico de
los nifios. Les ofrece herramientas para expresarse, explorar el mundo y
desarrollar habilidades esenciales que les seran valiosas a lo largo de sus
vidas.

Estrategias pedagogicas.

Las estrategias pedagdgicas representan las herramientas
fundamentales que los educadores utilizan para potenciar el aprendizaje
significativo en los estudiantes. Estas estrategias van mas alla de la mera
transmision de informacion; se enfocan en involucrar a los alumnos, adaptar
el contenido y motivar el interés por aprender. El aprendizaje cooperativo,
por ejemplo, fomenta la colaboracion entre los estudiantes, cultivando
habilidades de trabajo en equipo y permitiendo que construyan
conocimiento en conjunto. Por otro lado, el aprendizaje basado en proyectos
brinda oportunidades para aplicar conceptos a situaciones reales,
estimulando la resolucion de problemas y la creatividad. La diferenciacion
del aprendizaje es otra estrategia clave que reconoce la diversidad de los
estudiantes, adaptando la ensefianza para satisfacer sus necesidades
individuales. La integracion de la tecnologia en el aula proporciona acceso
a recursos dindmicos y permite un aprendizaje mas interactivo, mientras
que la evaluacion formativa ofrece retroalimentacion constante para ajustar
y mejorar el proceso de aprendizaje. Estas estrategias, cuando se utilizan de
manera complementaria y ajustada al contexto, crean un entorno educativo

mas estimulante y efectivo para el desarrollo integral de los alumnos.
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CAPITULO II:

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.1. Tipo de Investigacion.

El tipo de investigacion aplicada en esta investigacion es cualitativo -
accion porque combina elementos de la investigacion cualitativa con la accion
participativa de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de
Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023. Se centra en comprender y mejorar
situaciones especificas mediante la participacion activa de los investigadores y los
participantes involucrados en el estudio.

Esta metodologia busca comprender en profundidad los contextos,
creencias, percepciones y experiencias de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023 en un entorno
particular. Ademas de la observacion y la recopilacion de datos, la investigacion
cualitativa accion implica la colaboracién con los participantes para identificar

problemas, implementar cambios y evaluar los resultados de esas acciones.



Los investigadores y los participantes trabajaron juntos para analizar y reflexionar sobre

los problemas identificados, utilizando este conocimiento para desarrollar estrategias de

cambio. Estas estrategias se probaron y ajustaron en un ciclo continuo de accion,

reflexion y ajuste, con el objetivo de mejorar la situacion o el contexto estudiado.

3.2.

De manera que, la investigacion cualitativa accién no solo busca
comprender la realidad social, sino también intervenir en ella de manera
colaborativa para generar cambios positivos y aplicar los conocimientos adquiridos
para mejorar las condiciones o situaciones investigadas.

Método.

En el contexto de esta investigacion sobre Actividades de expresion grafica
plasticas en el desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023, se aplicé el método
inductivo y deductivo porque representa dos enfoques fundamentales.

El método inductivo se orienta a partir de la observacion y la recopilacion
de datos especificos para extraer conclusiones generales. En este caso, podria
implicar la observacion directa de las interacciones de los nifios con las actividades
artisticas, el andlisis de sus respuestas y comportamientos, y la identificacion de
patrones emergentes. Este enfoque permite generar hipétesis o conclusiones
basadas en la informacion recopilada directamente en el contexto de la institucion
educativa.

Por otro lado, el método deductivo se basa en la teoria y la formulacién de
suposiciones que se prueban mediante la recoleccion de datos especificos. En este
contexto, podrias comenzar con teorias existentes sobre el impacto del arte en el
desarrollo infantil y, a partir de estas teorias, formular hip6tesis especificas que se

probaran mediante la recoleccion de datos en la institucion educativa.
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El método inductivo nos permite extraer conclusiones a partir de la realidad
observada en el contexto especifico de los nifios de 5 afios en esa institucion.
Mientras que el método deductivo te permite validar o refutar hipotesis basadas en
teorias previas sobre el impacto del arte en el desarrollo infantil.

Combinando ambos enfoques nos ofrece una perspectiva mas completa y
solida al investigar como las actividades de expresion grafica plasticas influyen en
el desarrollo integral de los nifios, desde la observacion directa hasta la verificacion
de la conjetura basadas en teorias existentes.

3.3. Qoblacién y muestra.
3.3.1. Poblacion:

La poblacion estard conformada por todos los nifios de la Institucion

Educativa Inicial “Jestis de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.
3.3.2. Muestra:

Muestra: Utilizando la técnica del muestreo simple por conveniencia
estara constituido por 13 nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
3.4.1. Técnicas de recoleccion de datos.

Observacion: La observacion es una técnica vital en la investigacion
cualitativa que implica el estudio sistematico de comportamientos,
interacciones y situaciones en entornos naturales. A través de esta técnica,
los investigadores adquieren informacion valiosa al observar directamente
coémo se desarrollan ciertos eventos, comportamientos o dinamicas en el
contexto real en el que ocurren.

Monitoreo: El monitoreo es un proceso continuo de seguimiento,
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supervision y evaluacion de actividades, progresos o cambios en un
proyecto, programa o situacion especifica. Se centra en recolectar datos o
informacidn relevante de manera constante para analizar el estado actual y
el progreso hacia metas predeterminadas.

Esta practica implica la recopilacion sistematica de informacion a lo
largo del tiempo para evaluar el rendimiento, identificar desviaciones,
problemas potenciales o areas de mejora. EI monitoreo puede incluir la
recoleccion de datos cuantitativos, como indicadores numéricos o métricas,
asi como datos cualitativos, como percepciones, observaciones o
retroalimentacion cualitativa.

El objetivo principal del monitoreo es garantizar que las actividades
se desarrollen segun lo planeado, identificar desviaciones tempranas y tomar
medidas correctivas si es necesario. Esta practica es esencial en proyectos
educativos, de desarrollo comunitario, de salud, entre otros, para asegurar
que se alcancen los objetivos establecidos y se tomen decisiones informadas
sobre ajustes 0 mejoras necesarias en el camino.

La observacién puede ser participante, donde el investigador se
involucra activamente en las actividades que esta observando, o no
participante, manteniendo una distancia mas objetiva. Esta técnica permite
capturar detalles significativos y comportamientos no verbales que podrian
pasarse por alto en otras formas de recoleccion de datos.

El proceso de observacion implica mantener registros detallados de
lo que se ve, escucha o experimenta. Estos registros pueden incluir notas de
campo, descripciones narrativas, dibujos, grabaciones o cualquier medio

que permita capturar la informacién de manera fiel a lo observado.
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La observacion es particularmente valiosa cuando se busca
comprender contextos sociales, interacciones grupales, dinamicas culturales
0 comportamientos cotidianos en su entorno natural. Es esencial que los
investigadores sean objetivos, manteniendo una actitud imparcial y
registrando de manera precisa lo que observan, evitando influir en el
comportamiento de los participantes.

Analisis de contenido: El analisis de contenido es una técnica
utilizada en investigacién cualitativa que se enfoca en examinar y
comprender el significado de los datos textuales o visuales. Se emplea para
identificar patrones, temas, significados y relaciones dentro de un conjunto
de datos, como entrevistas, documentos, imagenes o cualquier otro tipo de
informacion.

Este proceso implica una revision sistematica y detallada del
material recopilado para identificar unidades de significado, que pueden ser
palabras, frases, temas o categorias emergentes. Luego, se organiza y se
interpreta esta informacidn para extraer conclusiones o comprender mejor
el contenido analizado.

El analisis de contenido puede ser cualitativo o cuantitativo,
dependiendo de si se enfoca mas en la interpretacién y comprension
profunda de los datos (cualitativo) o en la cuantificacion y categorizacion
objetiva de los mismos (cuantitativo).

Para realizar un andlisis de contenido, los investigadores suelen
seguir una serie de pasos que incluyen la preparacion y organizacion del
material, la identificacion de unidades de analisis, la codificacion y

categorizacion de datos, y la interpretacion de los resultados para extraer

41



conclusiones significativas.

Esta técnica es valiosa para explorar temas complejos, entender
percepciones o identificar patrones en grandes conjuntos de datos
cualitativos, permitiendo una comprension mas profunda y detallada de la
informacidn recopilada en un estudio de investigacion.

Diarios 0 registros: Los diarios o registros son herramientas
utilizadas en la investigacion cualitativa para recopilar informacion directa
y detallada sobre experiencias, pensamientos, emociones 0 eventos
relevantes de los participantes. Estos diarios son llevados por los propios
sujetos de estudio, quienes registran de manera regular y sistematica
informacidn relacionada con el tema de investigacion.

Estos registros pueden adoptar diferentes formas, como diarios
escritos, grabaciones de audio, videos o incluso blogs en linea, dependiendo
de la preferencia y comodidad de los participantes. El contenido de los
diarios puede variar segun los objetivos de la investigacion, pero
generalmente incluye detalles sobre experiencias personales, reflexiones,
observaciones, eventos significativos o cualquier otro aspecto relevante para
el estudio.

Los diarios o registros ofrecen una vision interna y personal de las
experiencias de los participantes, permitiendo capturar aspectos subjetivos,
procesos mentales o cambios a lo largo del tiempo. Estos registros suelen
ser confidenciales y pueden brindar informacion valiosa para complementar
otras técnicas de recoleccion de datos, como entrevistas o grupos focales, al
proporcionar una perspectiva continua y reflexiva sobre la vida diaria o

experiencias especificas de los participantes.
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3.4.2.

Instrumentos de recoleccion de datos.

Lista de cotejo: Es un instrumento utilizado de recoleccion de datos
en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de
Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023 que consiste en una serie de items o
elementos que se marcan como no logrado, en inicio, en proceso o logrado,
segun se observe en una situacién o evento especifico. Estas listas se utilizan
para registrar la presencia o ausencia de determinadas caracteristicas,
comportamientos, o eventos durante la observacion o evaluacion de un
proceso.

Por ejemplo, en el contexto educativo, una lista de cotejo podria
incluir una serie de habilidades especificas que se observan en los nifios de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca
- Pasco 2023 durante una actividad en el aula, y el observador marcaria cada
habilidad segun la evidencia que se presente.

Las listas de cotejo son Utiles para estandarizar la observacion y la
evaluacion, asegurando que ciertos criterios sean considerados de manera
consistente. Permiten una recoleccion de datos mas estructurada y facilitan
el anélisis al proporcionar una referencia clara de lo que se esta observando
0 evaluando a los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jesus
de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023. Sin embargo, es importante
disefiarlas cuidadosamente para asegurar que reflejen con precision los
aspectos que se desean evaluar u observar.

Cuaderno de campo: EIl cuaderno de campo es un compafiero
esencial en la investigacion cualitativa, una suerte de bitacora detallada que

captura cada paso del proceso investigativo. En sus paginas, se plasman
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observaciones detalladas y reflexiones instantaneas de los nifios de 5 afios

de la Institucion Educativa Inicial “Jests de Nazareno” Chaupimarca -

Pasco 2023. Cada pagina se convierte en un lienzo en el que se retratan las

interacciones de los nifios con las actividades artisticas, sus gestos,

expresiones y dialogos, ofreciendo un retrato intimo de sus experiencias.

Es mas que un simple registro; es un lugar para plasmar reflexiones,
capturar ideas emergentes y formular preguntas clave. Las descripciones
detalladas de cada situacion, acompafiadas de observaciones sobre el
entorno y los acontecimientos contextuales, permiten no solo comprender
lo que sucede en el momento, sino también darle profundidad a la
interpretacion posterior.

Este cuaderno es un espacio vivo donde las reflexiones personales
se entrelazan con el contexto observado, nutriendo constantemente el
entendimiento del fendmeno en estudio. Cada anotacion es un tesoro, una
pieza decisiva que enriquece el analisis y contribuye a comprender el
desarrollo integral de los nifios en el maravilloso mundo de la expresion
gréfica plastica.

3.5. Andlisis de datos.

El anlisis de datos en una investigacion sobre actividades de expresion
grafica plastica en el desarrollo de nifios de 5 afios implica examinar
cuidadosamente la informacion recolectada para identificar patrones, relaciones, y
significados relevantes.

Organizacién de datos: Comienza por ordenar y estructurar los datos
recopilados, ya sea mediante transcripciones de entrevistas, notas de observacion,

respuestas de encuestas o cualquier otro material pertinente.
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Codificacion de datos: Agrupa los datos en categorias o temas relevantes.
Esto puede hacerse mediante etiquetas o codigos que representen ideas, conceptos
0 patrones emergentes en los datos.

Exploracién y busqueda de modelos: Examina los datos codificados en
busca de similitudes, diferencias o tendencias significativas. ldentifica conexiones
entre las observaciones o respuestas para revelar informacién relevante.

Interpretacion: Analiza los patrones identificados para comprender su
importancia en relacion con la pregunta de investigacion. Busca interpretar qué
significan estos patrones y como se relacionan con los objetivos del estudio.

Validacidn: Asegurate de que tus conclusiones estén respaldadas por los
datos recopilados. Revisa constantemente tus hallazgos y verifica si hay evidencia
suficiente para respaldar tus afirmaciones.

Elaboracién de conclusiones: Utiliza los resultados del andlisis para
responder a las preguntas de investigacion y extraer conclusiones sélidas y
fundamentadas.

El andlisis de datos en este contexto especifico resalta como las actividades
de expresion gréfica plastica influyen en el desarrollo cognitivo, emocional y social
de los nifios de 5 afios. Podrias buscar pautas en la mejora de habilidades motoras,

la creatividad, la autoexpresién y la comunicacion a través de estas actividades.
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4.1.

CAPITULO IV

MARCO PRACTICO

Diagnostico del Contexto.

La Institucion Educativa Inicial "Jesus de Nazareno” en Chaupimarca -
Pasco es un entorno educativo que atiende a nifios de 5 afios. Se caracteriza por una
infraestructura adecuada y un equipo docente comprometido. El contexto
comunitario influye en gran medida en las experiencias de aprendizaje de los nifios,
con una diversidad cultural que puede impactar en la percepcion y participacion en
actividades de expresion gréafica plastica.

Los nifios de esta edad estan en un periodo crucial de desarrollo cognitivo,
emocional y social. Su interaccion con las actividades de expresion grafica y
plastica es vital para su crecimiento integral. Sin embargo, se necesita comprender
mejor coOmo estas actividades se alinean con sus habilidades y necesidades

individuales para optimizar su efectividad.



4.2,

La institucion cuenta con programas de expresion grafica y plastica, pero se
requiere una evaluacién mas profunda de su integracion en el plan de estudios y de
los recursos utilizados. Ademaés, se hace evidente la necesidad de identificar la
percepcion y valoracién de estas actividades por parte de padres, maestros y los
propios nifios para adaptar las estrategias educativas a sus expectativas y
necesidades.

El contexto socioecondémico y cultural impacta en la participaciéon y
comprension de estas actividades. Las diferencias culturales y sociales pueden
influir en la manera en que los nifios se involucran y perciben las actividades de
expresion grafica y plastica, lo que subraya la importancia de considerar la
diversidad como parte integral de la educacion.

La evaluacion del contexto revela la necesidad de revisar los recursos
disponibles y las posibles limitaciones que podrian estar obstaculizando el pleno
desarrollo y aprovechamiento de estas actividades por parte de los nifios. Identificar
estas barreras permitird implementar estrategias efectivas para mejorar y enriquecer
el impacto de las actividades de expresion graficay plastica en el desarrollo integral
de los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa "Jesus de Nazareno.
Sistematizacion de la informacion.

4.2.1. Presentacion, Analisis e Interpretacion de Resultados.

La presentacién, andlisis e interpretacion de resultados en un enfoque
cualitativo para el estudio de “Actividades de expresion gréafica plasticas en el
desarrollo integral de los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial “Jests
de Nazareno” Chaupimarca - Pasco 2023” implica una inmersién profunda en los
datos narrativos, observaciones y experiencias.

La presentacion de resultados se centra en exponer detalladamente los
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relatos, observaciones y detalles recopilados durante el estudio. Esto puede incluye
transcripciones de observacién, notas de observacién y cualquier otro material que
resalte las experiencias y expresiones de los nifios durante las actividades artisticas.

El analisis de datos cualitativos busca identificar patrones emergentes,
temas recurrentes o conexiones sutiles entre las respuestas 0 comportamientos de
los nifios de 5 afios de la Institucidon Educativa Inicial “Jesus de Nazareno”
Chaupimarca - Pasco 2023. Este analisis se apoya en la interpretacion contextual,
permitiendo entender las complejidades de las experiencias vividas por los nifios
durante las actividades de expresion gréafica plastica.

La interpretacion de resultados en un enfoque cualitativo va mas alla de los
datos superficiales. Busca comprender en profundidad el significado detras de las
interacciones, expresiones y narrativas de los nifios. Se involucra en la comprension
de la riqueza y la profundidad de las experiencias de los participantes para extraer
conclusiones significativas y generar conocimientos mas holisticos sobre el
impacto de estas actividades en el desarrollo infantil.

Este enfoque cualitativo permite capturar la esencia de las vivencias de los
nifios, ofreciendo una comprension rica y detallada de como las actividades
artisticas influyen en su desarrollo integral

A continuacién, la descripcion aplicada a través de la lista de cotejo sobre
Actividades de expresion gréafica plasticas en el desarrollo integral de los nifios de
5 afos de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco

2023.
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APLICACION DE ENTRADA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS
“ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO
INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

INICIAL “JESUS DE NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023

VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICA

Cuadro N° 1. Indicadores de la dimensidn: Pintura con dedos.

" ESCALA DE CALIFICACION @
£ | Indicadores de la dimension: Pintura 8
= con dedos. No En En Loarado S
logrado | Inicio |Proceso | —°9 a
Experimenta con diferentes
1 | movimientos al aplicar la pintura 9 2 2 0 13
(puntear, deslizar y presionar).
Controla la cantidad de pintura
2 aplicada en areas especificas. 8 3 2 0 13
Utiliza la libertad creativa para
3 explorar nuevas técnicas y estilos. / 4 2 0 13

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 1. Concerniente a Indicadores de la dimension:
Pintura con dedos: de la VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION
GRAFICA PLASTICA, los resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al item N° 1. Experimenta con diferentes movimientos al
aplicar la pintura (puntear, deslizar y presionar), de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 9 nifios y nifias
obtuvieron como resultado ‘“No logrado”, por otra parte, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifas lograron como resultado “En

Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y
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nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de
la lista de cotejo 0 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 2. Controla la cantidad de pintura aplicada en
areas especificas, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 8 nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, segtin la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios
y nifas lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 3. Utiliza la libertad creativa para explorar nuevas
técnicas y estilos, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 7 nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 4 nifios
y nifas lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 niflos y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifias

obtuvieron como resultado “Logrado”.

50



Cuadro N° 2. Indicadores de la dimension: Estampados con objetos cotidianos.

para estampar.

[<5)

% Indicadores de la dimension: No En En Loarado =)

= Estampados con objetos cotidianos.  (logrado| Inicio |Proceso g 5

a
Relne una variedad de objetos cotidianos

4 con diferentes texturas y formas. 7 3 3 0 13
Cubre una superficie con papel o

> cartulina para hacer los estampados. 9 2 2 0 13
Coordina mano-ojo y las habilidades

6 | motoras finas al manipular los objetos 6 4 3 0 13

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 2. Indicadores de la dimension: Estampados con

objetos cotidianos: Educacion Musical: de la VARIABLE: ACTIVIDADES DE

EXPRESION GRAFICA PLASTICA, los resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al item N° 4. Retine una variedad de objetos cotidianos con

diferentes texturas y formas, de un total de 13 nifios y nifias observados, segln la

escala de calificacion de la lista de cotejo 7 nifios y nifias obtuvieron como resultado

“No logrado”, por otra parte, segin la escala de calificacion de la lista de cotejo 3

nifios y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segln la escala de

calificacion de la lista de cotejo 3 niflos y niflas obtuvieron como resultado “En

Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias

obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 5. Cubre una superficie con papel o cartulina para

hacer los estampados, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala
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de calificacion de la lista de cotejo 9 nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, segtin la escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios
y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 nifos y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 niflos y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 6. Coordina mano-ojo y las habilidades motoras
finas al manipular los objetos para estampar, de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 6 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 4 nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de

la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Cuadro N° 3. Indicadores de la dimension: Pintura con burbujas.
(%) . . . . 2
€ | Indicadores de la dimension: Pintura No En En <
5 i - Logrado | €
= con burbuijas. logrado| Inicio |Proceso 5
a
Mezcla agua con detergente liquido en un
7 | recipiente poco profundo para crear 7 3 3 0 13
burbuja.
Experimenta con diferentes proporciones
8 | de agua, detergente y pintura para 8 3 2 0 13
obtener efectos visuales variados
Usa diferentes tamafios de pajitas o
9 | sorbetes para obtener burbujas de 6 4 3 0 13
distintos tamafios

Fuente:

Elaboracion propia.
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Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 3. Indicadores de la dimension: Pintura con
burbujas: de la VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICA, los resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al item N° 7. Mezcla agua con detergente liquido en un
recipiente poco profundo para crear burbuja, de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 7 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de
la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 8. Experimenta con diferentes proporciones de
agua, detergente y pintura para obtener efectos visuales variados, de un total de 13
nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 8 nifios
y nifas obtuvieron como resultado ‘“No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de
la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 9. Usa diferentes tamafios de pajitas o sorbetes
para obtener burbujas de distintos tamarios, de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 6 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segiin la escala de

calificacion de la lista de cotejo 4 nifios y nifas lograron como resultado “En
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Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de

la lista de cotejo 2 niflos y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

APLICACION DE ENTRADA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS
“ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO
INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL “JESUS DE NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023”.

VARIABLE: VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL.

Cuadro N° 4. Indicadores de la Dimension cognitiva.

" ESCALA DE CALIFICACION _%

e . . -y .. —

8 Indicadores de la Dimensidon cognitiva. No En En L oarado c

logradg Inicio |Proceso g o

¢Muestra atencion a los detalles mientras

10 trabaja en proyectos artisticos? 8 3 2 0 13
¢Intenta replicar modelos o disefios que

= observa en su entorno? 9 2 2 0 13
El nifio/a demuestra habilidades para

12 | representar formas y objetos en el papel 10 3 0 0 13
0 en otras superficies?

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 4. Referente a Indicadores de la Dimension
cognitiva: de la VARIABLE: VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL, los
resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al Item N° 10. ;Muestra atencion a los detalles mientras
trabaja en proyectos artisticos?, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun
la escala de calificacion de la lista de cotejo 8 nifios y nifias obtuvieron como

resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de calificacion de la lista de
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cotejo 3 niflos y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la
escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado
“En Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 11. ¢Intenta replicar modelos o disefios que
observa en su entorno?, de un total de 13 nifios y nifias observados, segln la escala
de calificacion de la lista de cotejo 9 nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, segtin la escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios
y nifas lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 niflos y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al ftem N° 12. El nifio/a demuestra habilidades para
representar formas y objetos en el papel o en otras superficies?, de un total de 13
nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 10
nifios y nifias obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la
escala de calificacién de la lista de cotejo 3 nifios y nifias lograron como resultado
“En Inicio”, asimismo, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios
y nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segln la escala de calificacion

de la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.
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Cuadro N° 5. Indicadores de la Dimension emocional.

wn [«B]

= Indicadores de la Dimensién No En En T

. .. Logr =

2 emocional. logrado| Inicio |Proceso | —°9 ado | ¢

a

13 Expre_sa sus emociones a través de sus 8 3 5 0 13

creaciones artisticas.

Relata historias o describe sus obras

14 relacionadas con sus sentimientos. 9 2 2 0 13
Muestra  sensibilidad hacia  los

15 sentimientos de sus compafieros durante J 4 2 0 13

Fuente:

Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 5. Referente a Indicadores de la Dimension
emocional: de la VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL, los resultados fueron
de la siguiente manera:

Concerniente al Ttem N° 13. Expresa sus emociones a través de sus
creaciones artisticas, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 8 nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios
y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 14. Relata historias o describe sus obras
relacionadas con sus sentimientos, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun
la escala de calificacion de la lista de cotejo 9 nifios y nifias obtuvieron como
resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de calificacion de la lista de

cotejo 2 niflos y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la
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escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado
“En Proceso” y seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias

obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 15. Muestra sensibilidad hacia los sentimientos de sus
comparfieros durante, de un total de 13 nifios y nifias observados, segln la escala de
calificacion de la lista de cotejo 7 niflos y niflas obtuvieron como resultado “No logrado”,
por otra parte, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 4 nifios y nifias lograron
como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo
2 nifios y nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion

de la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Cuadro N° 6. Indicadores de la Dimension social.

%) RR

. . ., . 1]

E Indicadores de la Dimension social No E_n_ En Logrado | €

= logrado| Inicio |Proceso 5

a
Colabora y comparte materiales o ideas

16 con otros nifios durante proyectos. 8 3 2 0 13
Muestra  sensibilidad  hacia  los
sentimientos 0 necesidades de otros

17 nifios mientras trabajan en actividades 6 : 3 0 13

artisticas.

Participa en discusiones o actividades

18 | que promueven el respeto y la valoracion 7 3 3 0 13

del trabajo de los demas.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 6. Referente a Indicadores de la Dimensién social:
de la VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL, los resultados fueron de la

siguiente manera:

Concerniente al item N° 16. Colabora y comparte materiales o ideas con
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otros nifios durante proyectos, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la
escala de calificacion de la lista de cotejo 8 nifios y nifias obtuvieron como resultado
“No logrado”, por otra parte, segin la escala de calificacion de la lista de cotejo 3
nifios y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 nifos y niflas obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 17. Muestra sensibilidad hacia los sentimientos o
necesidades de otros nifios mientras trabajan en actividades artisticas, de un total de
13 nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 6
nifios y nifias obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la
escala de calificacién de la lista de cotejo 4 nifios y nifias lograron como resultado
“En Inicio”, asimismo, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios
y nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segln la escala de calificacion
de la lista de cotejo 0 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 18. Participa en discusiones o actividades que
promueven el respeto y la valoracion del trabajo de los demas, de un total de 13
nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 7 nifios
y nifas obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, segln la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de

la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.
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APLICACION DE SALIDA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS
“ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO
INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

INICIAL “JESUS DE NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023

VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICA

Cuadro N° 7. Indicadores de la dimensidn: Pintura con dedos.

" ESCALA DE CALIFICACION @
£ | Indicadores de la dimension: Pintura 8
= con dedos. No En En Loarado S
logrado | Inicio |Proceso | —°9 a
Experimenta con diferentes
1 | movimientos al aplicar la pintura 0 0 4 9 13
(puntear, deslizar y presionar).
Controla la cantidad de pintura
2 aplicada en areas especificas. 0 0 2 11 13
Utiliza la libertad creativa para
3 explorar nuevas técnicas y estilos. 0 0 3 10 13

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 7. Concerniente a Indicadores de la dimension:
Pintura con dedos: de la VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION
GRAFICA PLASTICA, los resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al item N° 1. Experimenta con diferentes movimientos al
aplicar la pintura (puntear, deslizar y presionar), de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias
obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifas lograron como resultado “En

Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 4 nifios y
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nifas obtuvieron como resultado “En Proceso” y segln la escala de calificacion de
la lista de cotejo 9 nifos y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 2. Controla la cantidad de pintura aplicada en
areas especificas, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, segtin la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios
y nifas lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segtn la escala de calificacion de la lista de cotejo 11 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 3. Utiliza la libertad creativa para explorar nuevas
técnicas y estilos, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios
y nifas lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 3 niflos y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 10 nifios y nifias

obtuvieron como resultado “Logrado”.
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Cuadro N° 8. Indicadores de la dimension: Estampados con objetos cotidianos.

para estampar.

[<5)

% Indicadores de la dimension: No En En Loarado =)

= Estampados con objetos cotidianos.  (logrado| Inicio |Proceso g 5

a
Relne una variedad de objetos cotidianos

4 con diferentes texturas y formas. 0 0 4 9 13
Cubre una superficie con papel o

> cartulina para hacer los estampados. 0 0 2 1 13
Coordina mano-ojo y las habilidades

6 | motoras finas al manipular los objetos 0 0 5 8 13

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 8. Indicadores de la dimension: Estampados con

objetos cotidianos: Educacion Musical: de la VARIABLE: ACTIVIDADES DE

EXPRESION GRAFICA PLASTICA, los resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al item N° 4. Retine una variedad de objetos cotidianos con

diferentes texturas y formas, de un total de 13 nifios y nifias observados, segln la

escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias obtuvieron como resultado

“No logrado”, por otra parte, segtn la escala de calificacion de la lista de cotejo O

nifios y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segln la escala de

calificacion de la lista de cotejo 4 nifos y niflas obtuvieron como resultado “En

Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 9 nifios y nifias

obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 5. Cubre una superficie con papel o cartulina para

hacer los estampados, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala
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de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, segtin la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios
y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 2 nifos y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 11 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 6. Coordina mano-ojo y las habilidades motoras
finas al manipular los objetos para estampar, de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias
obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 5 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de

la lista de cotejo 8 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Cuadro N° 9. Indicadores de la dimension: Pintura con burbujas.
(%] . . . . B
€ | Indicadores de la dimension: Pintura No En En <
5 i - Logrado | €
= con burbuijas. logrado| Inicio |Proceso 5
a
Mezcla agua con detergente liquido en un
7 | recipiente poco profundo para crear 0 0 4 9 13
burbuja.
Experimenta con diferentes proporciones
8 | de agua, detergente y pintura para 0 0 5 8 13
obtener efectos visuales variados
Usa diferentes tamafios de pajitas o
9 | sorbetes para obtener burbujas de 0 0 2 11 13
distintos tamafios

Fuente:

Elaboracion propia.
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Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 9. Indicadores de la dimension: Pintura con
burbujas: de la VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICA, los resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al item N° 7. Mezcla agua con detergente liquido en un
recipiente poco profundo para crear burbuja, de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias
obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 4 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de
la lista de cotejo 9 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 8. Experimenta con diferentes proporciones de
agua, detergente y pintura para obtener efectos visuales variados, de un total de 13
nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios
y nifas obtuvieron como resultado ‘“No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, segln la escala de calificacion de la lista de cotejo 5 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de
la lista de cotejo 8 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 9. Usa diferentes tamafios de pajitas o sorbetes
para obtener burbujas de distintos tamarios, de un total de 13 nifios y nifias
observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias
obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segiin la escala de

calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifas lograron como resultado “En

63



Inicio”, asimismo, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de

la lista de cotejo 2 niflos y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

APLICACION DE ENTRADA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS
“ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO
INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL “JESUS DE NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023”.

VARIABLE: VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL.

Cuadro N° 10. Indicadores de la Dimension cognitiva.

" ESCALA DE CALIFICACION _%

e . . -y - —

8 Indicadores de la Dimensidon cognitiva. No En En L oarado c

logradg Inicio |Proceso g o

¢Muestra atencion a los detalles mientras

10 trabaja en proyectos artisticos? 0 0 3 10 13
¢Intenta replicar modelos o disefios que

= observa en su entorno? 0 0 5 8 13
El nifio/a demuestra habilidades para

12 | representar formas y objetos en el papel 0 0 4 9 13
0 en otras superficies?

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 10. Referente a Indicadores de la Dimension
cognitiva: de la VARIABLE: VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL, los
resultados fueron de la siguiente manera:

Concerniente al Item N° 10. ;Muestra atencion a los detalles mientras
trabaja en proyectos artisticos?, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun
la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como

resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de calificacion de la lista de
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cotejo O niflos y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la
escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios y nifias obtuvieron como resultado
“En Proceso” y seguin la escala de calificacion de la lista de cotejo 10 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 11. ¢Intenta replicar modelos o disefios que
observa en su entorno?, de un total de 13 nifios y nifias observados, segln la escala
de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, segtin la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios
y nifas lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segin la escala de
calificacion de la lista de cotejo 5 nifos y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 8 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al ftem N° 12. El nifio/a demuestra habilidades para
representar formas y objetos en el papel o en otras superficies?, de un total de 13
nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios
y nifas obtuvieron como resultado ‘“No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, segln la escala de calificacion de la lista de cotejo 4 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de

la lista de cotejo 9 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.
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Cuadro N° 11. Indicadores de la Dimension emocional.

wn [«B]

= Indicadores de la Dimensién No En En T

. .. Loar =

2 emocional. logrado| Inicio |Proceso | —°9 ado | ¢

a

13 Expre_sa sus emociones a través de sus 0 0 5 8 13

creaciones artisticas.

Relata historias o describe sus obras

14 relacionadas con sus sentimientos. 0 0 2 11 13
Muestra  sensibilidad hacia  los

15 sentimientos de sus compafieros durante 0 0 3 10 13

Fuente:

Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 11. Referente a Indicadores de la Dimension
emocional: de la VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL, los resultados fueron
de la siguiente manera:

Concerniente al Ttem N° 13. Expresa sus emociones a través de sus
creaciones artisticas, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias obtuvieron como resultado “No
logrado”, por otra parte, seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios
y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo 5 niflos y nifias obtuvieron como resultado “En
Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 9 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al Item N° 14. Relata historias o describe sus obras
relacionadas con sus sentimientos, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun
la escala de calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias obtuvieron como
resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de calificacion de la lista de

cotejo O niflos y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la
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escala de calificacion de la lista de cotejo 2 nifios y nifias obtuvieron como resultado
“En Proceso” y segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 11 nifios y nifias

obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 15. Muestra sensibilidad hacia los sentimientos de sus
comparfieros durante, de un total de 13 nifios y nifias observados, segln la escala de
calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y niflas obtuvieron como resultado “No logrado”,
por otra parte, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias lograron
como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo
3 niflos y nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y seglin la escala de calificacion

de la lista de cotejo 10 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Cuadro N° 12. Indicadores de la Dimension social.

%) RR
. . ., . 1]
E Indicadores de la Dimension social No E_n_ En Logrado | €
= logrado| Inicio |Proceso =
a
16 Colabora y comparte materiales o ideas 0 0 0 13 13
con otros nifios durante proyectos.
Muestra  sensibilidad  hacia  los
sentimientos 0 necesidades de otros
17 nifios mientras trabajan en actividades 0 0 3 10 13
artisticas.
Participa en discusiones o actividades
18 | que promueven el respeto y la valoracion 0 0 4 9 13

del trabajo de los demas.

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion.

Al observar el Cuadro N° 12. Referente a Indicadores de la Dimensién
social: de la VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL, los resultados fueron de

la siguiente manera:

Concerniente al item N° 16. Colabora y comparte materiales o ideas con
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otros nifios durante proyectos, de un total de 13 nifios y nifias observados, segun la
escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios y nifias obtuvieron como resultado
“No logrado”, por otra parte, segin la escala de calificacion de la lista de cotejo O
nifios y nifias lograron como resultado “En Inicio”, asimismo, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo O niflos y niflas obtuvieron como resultado “En
Proceso” y seglin la escala de calificacion de la lista de cotejo 13 nifios y nifias
obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 17. Muestra sensibilidad hacia los sentimientos o
necesidades de otros nifios mientras trabajan en actividades artisticas, de un total de
13 nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0
nifios y nifias obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la
escala de calificacién de la lista de cotejo 0 nifios y nifias lograron como resultado
“En Inicio”, asimismo, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 3 nifios
y nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segln la escala de calificacion
de la lista de cotejo 10 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.

Concerniente al item N° 18. Participa en discusiones o actividades que
promueven el respeto y la valoracion del trabajo de los demas, de un total de 13
nifios y nifias observados, segun la escala de calificacion de la lista de cotejo 0 nifios
y nifas obtuvieron como resultado “No logrado”, por otra parte, segun la escala de
calificacion de la lista de cotejo O nifios y nifias lograron como resultado “En
Inicio”, asimismo, segln la escala de calificacion de la lista de cotejo 4 nifios y
nifias obtuvieron como resultado “En Proceso” y segun la escala de calificacion de

la lista de cotejo 9 nifios y nifias obtuvieron como resultado “Logrado”.
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4.3. Evaluacion de los resultados.
4.2.2. Discusion de resultados.

En primer lugar, los hallazgos revelan un impacto positivo en el
desarrollo del lenguaje oral a traves de la integracion de juegos musicales
en el entorno educativo. Se evidencia un incremento notable en la
participacién verbal de los nifios durante las actividades, demostrando una
mayor disposicion para expresarse y comunicarse con sus pares.

Ademas, se observard una mejora sustancial en la calidad del
lenguaje oral. Los nifios demostraron una mayor fluidez al expresar sus
ideas, utilizando un vocabulario mas amplio y mostrando una mayor
claridad en sus comunicaciones.

Estos resultados sugieren que los juegos musicales no solo fueron
eficaces para fomentar la expresion verbal, sino que también impactaron
positivamente en la motivacion y el interés de los nifios por participar
activamente en el proceso educativo. La musica como herramienta
pedagdgica parecid despertar su entusiasmo por aprender y comunicarse,
creando un ambiente favorable para el desarrollo del lenguaje.

Es importante destacar que, si bien los juegos musicales muestran
ser efectivos, la continuidad y la diversificacion de estas actividades podrian
potenciar ain méas su impacto en el desarrollo del lenguaje oral. La
implicacion de estrategias mas variadas y el mantenimiento de un entorno
ludico y participativo podrian fortalecer los logros observados.

En sintesis, la discusion de los resultados enfatiza la efectividad de

los juegos musicales como herramienta pedagogica para el desarrollo del
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lenguaje del oral en nifios de 5 afios, sefialando la importancia de su
integracién constante y diversificada en el entorno educativo para un

desarrollo linglistico 6ptimo.
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CONCLUSIONES.

Las conclusiones derivadas de la investigacion sobre la implementacion de juegos
musicales para potenciar el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa N° 34052 "José Antonio Encinas Franco" ofrecen una perspectiva
enriquecedora:

En primer lugar, los resultados obtenidos muestran un impacto significativo en el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias participantes. Se observara un aumento
notable en su participacion verbal, evidenciado por una mayor disposicion para
comunicarse, expresar ideas y utilizar un vocabulario més amplio durante las actividades
con juegos musicales.

Ademas, se identifico un progreso sustancial en la fluidez y la claridad en la
expresion oral. Los nifios demostraron una mejora en su capacidad para seguir
instrucciones verbales, expresar pensamientos de manera coherente y comunicarse de
manera mas efectiva con sus pares.

Asimismo, se destacO la influencia positiva de los juegos musicales en la
motivacion y el interés de los nifios por participar activamente en las actividades
educativas. Estos juegos no solo fomentaron el desarrollo del lenguaje oral, sino que
también estimularon la creatividad, la interaccion social y el disfrute en el aprendizaje.

Po otra parte la efectividad de los juegos musicales como herramienta pedagdgica
para enriquecer el lenguaje oral en nifios de 5 afios. La integracion de estas actividades
no solo promovié habilidades lingiisticas, sino que también contribuyd
significativamente al ambiente educativo y al compromiso de los nifios en su proceso de
aprendizaje. Es evidente el potencial de estos enfoques lGdicos y creativos para fortalecer

integralmente el desarrollo infantil en el ambito educativo.



RECOMENDACIONES.

Se sugiere mantener e incluso expandir el uso de juegos musicales en el curriculo
educativo para fortalecer ain mas el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5 afios.
La continuidad en estas actividades puede consolidar y ampliar los avances observados.

Es fundamental brindar capacitacién y apoyo continuo al personal docente para
que puedan implementar exitosamente estrategias de juegos musicales que estimulen el
lenguaje oral. Esto podria incluir talleres, recursos didacticos especificos y orientacion
pedagogica.

Explorar y desarrollar una variedad de juegos musicales adaptados a las
necesidades individuales de los nifios puede enriquecer la experiencia educativa.
Incorporar nuevas actividades y recursos puede mantener el interés y la participacion de
los nifios.

Se recomienda llevar a cabo evaluaciones a largo plazo para seguir monitoreando
el progreso del desarrollo del lenguaje oral en estos nifios. Esto obtener permitira una
comprension mas profunda de los efectos a largo plazo de los juegos musicales en su
desarrollo linglistico y cognitivo.

Involucrar activamente a los padres y cuidadores en el proceso educativo puede
fortalecer el desarrollo del lenguaje oral. Proporcionar pautas y recursos a las familias
para fomentar el uso de juegos musicales en el hogar puede complementar el aprendizaje

en el entorno escolar.
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Institucion Educativa Inicial
"JESUS NAZARENO"

Distrito de Chaupimarca — Cerro de Pasco

APLICACION DE ENTRADA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS
“4CTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO
INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
“JESUS DE NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023
VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICA
Programa de estudios Educacion Inicial

Fecha de Aplicacion

Ayala Amante, Joselyn Sthephanis.

Encarnacion Gabriel, Luz Miriam.

“Actividades de expresion grafica plasticas en el
desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno”
Chaupimarca - Pasco 2023

Integrantes

Titulo de la investigacion

Asesor(a)

INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presenta la lista de cotejo porque creemos que es una herramienta

para y evaluar el desempefio de los nifios y nifias de cuatro afios de edad en relacion a

las “Actividades de expresion grdfica pldsticas en el desarrollo integral de los nifios de

5 anos de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco

2023” A continuacion, las instrucciones:

1.  Lalista de cotejo consta de cuatro indicadores que van ser evaluados entre ellos
tenemos: No logrado, En Inicio, En proceso, Logrado.

2. En cada ESCALA DE CALIFICACION se debe colocar la cantidad de nifios y
nifias que han alcanzado la calificacion.

3. Sedebe colocar el total en el casillero puntaje en forma horizontal.

4.  Lacantidad de nifios se debe tener en cuenta de la muestra que se tenido en cuenta
en la investigacion.

VARIABLE: AQTIVIQADES DE )
n EXPRESION GRAFICA ESCALA DE CALIFICACION -f‘—j.
5 PLASTICA E
"~ | Indicadores de la dimensién: Pintura No En En Loarado o
con dedos logradg Inicio |Proceso g
Experimenta con diferentes
1 | movimientos al aplicar la pintura 0 0 4 9 13
(puntear, deslizar y presionar).
Controla la cantidad de pintura
2 aplicada en areas especificas. 0 0 2 11 13
Utiliza la libertad creativa para
3 explorar nuevas técnicas y estilos. 0 0 3 10 13




[«B]
% Indicadores de la dimension: No En En Loarado =)
= Estampados con objetos cotidianos  |logrado| Inicio |Proceso g S
oW
Relne una variedad de objetos
4 | cotidianos con diferentes texturas y 0 0 4 9 13
formas.
Cubre una superficie con papel o
S cartulina para hacer los estampados. 0 0 2 11 13
Coordina mano-ojo y las habilidades
6 | motoras finas al manipular los objetos 0 0 5 8 13
para estampar.
%) @
£ | Indicadores de la dimension: Pintura | No En En Loarado =)
= con burbujas logrado| Inicio |Proceso | ~°9 S
al
Mezcla agua con detergente liquido en
7 | un recipiente poco profundo para crear 0 0 4 9 13
burbuja.
Experimenta con diferentes
proporciones de agua, detergente y
8 pintura para obtener efectos visuales 0 0 5 8 13
variados
Usa diferentes tamafios de pajitas o
9 | sorbetes para obtener burbujas de 0 0 2 11 13
distintos tamafios

APLICACION DE ENTRADA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS
“ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO
INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL “JESUS DE NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023”.

VARIABLE: VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL

VARIABLE: DESARROLLO 4 ®
o INTEGRAL ESCALA DE CALIFICACION -g
2 Indicadores de la Dimension No En En Loarado =
cognitiva. logradg Inicio |Proceso g
¢Muestra atencién a los detalles
10 | mientras trabaja en  proyectos 0 0 3 10 13
artisticos?
¢Intenta replicar modelos o disefios que
1 observa en su entorno? 0 0 5 8 13
El nifio/a demuestra habilidades para
12 | representar formas y objetos en el papel 0 0 4 9 13
0 en otras superficies?




2 2,

£ Indicadores de la Dimension No En En Loarado | &

= emocional. logrado| Inicio |Proceso | 9 S

o

Expresa sus emociones a través de sus

13 creaciones artisticas. 0 0 5 8 13
Relata historias o describe sus obras

14 relacionadas con sus sentimientos. 0 0 2 11 13
Muestra  sensibilidad hacia los

15 sentimientos de sus compafieros durante 0 0 3 10 13

m - - - -q)

S Indicadores de la dimension: No En En <

5 . - Logrado | €

= Desarrollo emocional logrado| Inicio |Proceso =

a

Colabora y comparte materiales o ideas

16 con otros nifios durante proyectos. 0 0 0 13 13
Muestra  sensibilidad hacia  los
sentimientos o necesidades de otros

17 nifios mientras trabajan en actividades 0 0 3 11 13
artisticas.
Participa en discusiones o actividades

18 | que promueven el respeto y la 0 0 4 9 13
valoracion del trabajo de los demaés.




APLICACION DE SALIDA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS

“ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO

INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
“JESUS DE NAZARENO"” CHAUPIMARCA - PASCO 2023
VARIABLE: ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICA

Programa de estudios

Educacion Inicial

Fecha de Aplicacion

Integrantes

Ayala Amante, Joselyn Sthephanis.
Encarnaciéon Gabriel, Luz Miriam.

Titulo de la investigacion

“Actividades de expresion grafica plasticas en el
desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial
Chaupimarca - Pasco 2023

“Jesus de Nazareno”

Asesor(a)

INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presenta la lista de cotejo porque creemos que es una herramienta
paray evaluar el desempefio de los nifios y nifias de cuatro afios de edad en relacion a
las “Actividades de expresion grdfica plasticas en el desarrollo integral de los nifios de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Jesus de Nazareno” Chaupimarca - Pasco
20237 A continuacion, las instrucciones:

5.  La lista de cotejo consta de cuatro indicadores que van ser evaluados entre ellos
tenemos: No logrado, En Inicio, En proceso, Logrado.
6. En cada ESCALA DE CALIFICACION se debe colocar la cantidad de nifios y
nifias que han alcanzado la calificacion.
7. Se debe colocar el total en el casillero puntaje en forma horizontal.
8.  Lacantidad de nifios se debe tener en cuenta de la muestra que se tenido en cuenta
en la investigacion.
VARIABLE: ACTIVIDADES DE ]
» EXPRESION GRAFICA ESCALA DE CALIFICACION =
5 PLASTICA E
"~ | Indicadores de la dimension: Pintura No En En || oarado | &
con dedos logrado Inicio |Proceso g
Experimenta con diferentes movimientos
1 | al aplicar la pintura (puntear, deslizar y 0 0 4 9 13
presionar).
Controla la cantidad de pintura aplicada
2 en areas especificas. 0 0 2 11 13
Utiliza la libertad creativa para explorar
3 nuevas técnicas y estilos. 0 0 3 10 13




L
% Indicadores de la dimension: No En En Loarado =)
= Estampados con objetos cotidianos  |logrado| Inicio |Proceso g S
oW
Retne una variedad de objetos
4 | cotidianos con diferentes texturas y 0 0 4 9 13
formas.
Cubre una superficie con papel o
> cartulina para hacer los estampados. 0 0 2 11 13
Coordina mano-ojo y las habilidades
6 | motoras finas al manipular los objetos 0 0 5 8 13
para estampar.
m - - - - .G.)
£ | Indicadores de la dimension: Pintura No En En Loarado =)
= con burbujas logrado| Inicio |Proceso g S
al
Mezcla agua con detergente liquido en
7 | un recipiente poco profundo para crear 0 0 4 9 13
burbuja.
Experimenta con diferentes
proporciones de agua, detergente y
8 pintura para obtener efectos visuales 0 0 5 8 13
variados
Usa diferentes tamafios de pajitas o
9 | sorbetes para obtener burbujas de 0 0 2 11 13
distintos tamafios

APLICACION DE SALIDA DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS
“ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA PLASTICAS EN EL DESARROLLO
INTEGRAL DE LOS NINOS DE 5 afios DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL “JESUS DE NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023”.

VARIABLE: VARIABLE: DESARROLLO INTEGRAL

VARIABLE: DESARROLLO 4 ®
o INTEGRAL ESCALA DE CALIFICACION )
2 No En En =
"~ | Indicadores de la Dimension cognitiva. - Logrado | &
logradg Inicio [Proceso
¢Muestra atenciéon a los detalles
10 mientras trabaja en proyectos artisticos? 0 0 3 10 13
¢Intenta replicar modelos o disefios que
1 observa en su entorno? 0 0 5 8 13
El nifio/a demuestra habilidades para
12 | representar formas y objetos en el papel 0 0 4 9 13
0 en otras superficies?




%) @
= Indicadores de la Dimension No En En Loarado | &
= emocional. logrado| Inicio |Proceso | ~09 S
o
Expresa sus emociones a través de sus
13 creaciones artisticas. 0 0 5 8 13
Relata historias o describe sus obras
14 relacionadas con sus sentimientos. 0 0 2 11 13
Muestra  sensibilidad hacia los
15 sentimientos de sus compafieros durante 0 0 3 10 13
m - - - -a-)
£ Indicadores de la dimension: No En En <
5 . S Logrado | &
= Desarrollo emocional logrado| Inicio |Proceso S
a
Colabora y comparte materiales o ideas
16 con otros nifios durante proyectos. 0 0 0 13 13
Muestra  sensibilidad hacia los
sentimientos o necesidades de otros
17 nifios mientras trabajan en actividades 0 0 3 11 13
artisticas.
Participa en discusiones o actividades
18 | que promueven el respeto y la 0 0 4 9 13

valoracion del trabajo de los demas.




Institucion Educativa Inicial
"JESUS NAZARENO"

Distrito de Chaupimarca — Cerro de Pasco

EVIDENCIA FOTOGRAFICA DE ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICAS PINTURA CON DEDOS EN LOS NINOS DE 5 afios DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “JESUS DE NAZARENQO”
CHAUPIMARCA - PASCO 2023.

REDMI NOTE 11 FRO

EVIDENCIA FOTOGRAFICA DE ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICAS ESTAMPADO CON OBJETOS EN LOS NINOS DE 5 afios DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “JESUS DE NAZARENO”
CHAUPIMARCA - PASCO 2023.

REDMI NOTE 11 PRO



Institucion Educativa Inicial
"JESUS NAZARENO"

Distrito de Chaupimarca — Cerro de Pasco

EVIDENCIA FOTOGRAFICA DE ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICAS DIMENSION COGNITIVA EN LOS NINOS DE 5 afios DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “JESUS DE NAZARENQO”
CHAUPIMARCA - PASCO 2023.

REDMI NOTE 11 PRO

EVIDENCIA FOTOGRAFICA DE ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICAS CORTE Y PEGADO EN LOS NINOS DE 5 afios DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “JESUS DE NAZARENO”
CHAUPIMARCA - PASCO 2023.

REDMI NOTE 11 PRO |




Institucion Educativa Inicial
"JESUS NAZARENO"

Distrito de Chaupimarca — Cerro de Pasco

EVIDENCIA FOTOGRAFICA DE ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICAS PINTURA CON BURBUJAS EN LOS NINOS DE 5 afios DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “JESUS DE NAZARENQO”
CHAUPIMARCA - PASCO 2023.

REDMI NOTE 11 PRO - . g = = \ 16/10/2023 12:33

EVIDENCIA FOTOGRAFICA DE ACTIVIDADES DE EXPRESION GRAFICA
PLASTICAS TRABAJO CON PLASTILINAS EN LOS NINOS DE 5 afios DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “JESUS DE NAZARENO”
CHAUPIMARCA - PASCO 2023.
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Institucion Educativa Inicial
"JESUS NAZARENO"

Distrito de Chaupimarca — Cerro de Pasco

EVIDENCIA FOTOGRAFICA APLICANDO LISTA DE COTEJO CON
EXPERTO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “JESUS DE
NAZARENO” CHAUPIMARCA - PASCO 2023.
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al__l turn|‘t|n Identificacion de reporte de similitud: 0id:8208:300902644

® 5% de similitud general
Principales fuentes encontradas en las siguientes bases de datos:

» 5% Base de datos de Internet » 0% Base de datos de publicaciones

» Base de datos de Crossref

FUENTES PRINCIPALES

Las fuentes con el mayor nimero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se
mostraran.
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Descripcion general de fuentes


https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/82282/Basto_HIC-SD.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://repositorio.unheval.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13080/9024/TO23_42742894_M.pdf?isAllowed=y&sequence=1
http://repositorio.undac.edu.pe/bitstream/undac/670/1/TESIS%20HUAYTA%20RAMOS%2c%20Olga.pdf
http://repositorio.unu.edu.pe/bitstream/handle/UNU/3884/000003764T_ENFERMERIA.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/20210/1/UPS-CT009098.pdf
http://hdl.handle.net/11371/169
https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/4075792/RM_N%C2%B0_079-2023-MINEDU.pdf.pdf
https://repositorio.unsaac.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12918/7181/253T20221179_TC.pdf?isAllowed=y&sequence=1

