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17% Similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca...

Exclusiones

» N.° de coincidencias excluidas

Fuentes principales

16% @ Fuentes de Internet
7%  ME Publicaciones

8% 2 Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alerta de integridad para revisién
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para

F Texto oculto buscar inconsistencias que permitirian distinguirlo de una entrega normal. Si

7 caracteres sospechosos en N.° de pagina advertimos algo extrafio, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

El texto es alterado para mezclarse con el fondo blanco del documento. Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo,
recomendamos que preste atencién y la revise.
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Fuentes principales

16% @ Fuentes de Internet
7%  ME Publicaciones

8% 2 Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Fuentes principales

Las fuentes con el mayor nimero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostraran.

Trabajos del
estudiante

Escuela de Educacion Superior Publica Gamaniel Blanco Murillo

° Internet

www-guiainfantil-com.nproxy.org

Internet

repositorio.uladech.edu.pe

Internet

repositorio.unu.edu.pe

o Internet

repositorio.undac.edu.pe

° Internet

takey.com

Internet

hdl.handle.net

Trabajos del

estudiante
Universidad Cesar Vallejo

o Internet

repositorio.gamanielblanco.edu.pe

o Internet

archive.org

Internet

repositorio.ucv.edu.pe
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https://www-guiainfantil-com.nproxy.org/salud/lenguaje/juegos-de-soplo-para-evitar-problemas-del-lenguaje-en-los-ninos/
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/37335/CANCIONES_ESTRATEGIA_KCOMT_RAMIREZ_MARIA_ELIZABETH.pdf?isAllowed=y&sequence=1
http://repositorio.unu.edu.pe/handle/UNU/2400
http://repositorio.undac.edu.pe/bitstream/undac/3136/1/T026_70757097_T.pdf
http://takey.com/page11.html
https://hdl.handle.net/20.500.12692/26821
https://repositorio.gamanielblanco.edu.pe/server/api/core/bitstreams/8ffd7d8e-3e82-44e1-b2bf-98a4b67996f7/content
https://archive.org/stream/VIIICongresoInternacionalDePsicologiaYEducacion/Libro%20de%20Res%C3%BAmenes%20-%20Book%20of%20Abstracts_djvu.txt
http://repositorio.ucv.edu.pe/handle/UCV/33153
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Internet

repositorio.uti.edu.ec

Internet

dspace.unach.edu.ec

° Internet

issuu.com

o Internet

repositorio.unheval.edu.pe

e Internet

www.coursehero.com

iVATrabajos del

estudiante .
Universidad Inca Garcilaso de la Vega

a Internet

repositorio-api.eespli.edu.pe

o Internet

repositorio.uta.edu.ec

Trabajos del

estudiante .
Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia

Internet

www.researchgate.net

Trabajos del

estudiante .
Universidad de Manizales

Internet

repositorio.unsaac.edu.pe

a Internet

repositorio.upse.edu.ec

Internet

repositorio.uwiener.edu.pe

(l—_l turnitin Pagina 4 de 115 - Descripcién general de integridad

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971


https://repositorio.uti.edu.ec/bitstream/123456789/5614/1/PILLAJO%20GUALOTO%20MYRIAM%20SYLVIA.pdf
http://dspace.unach.edu.ec/bitstream/51000/12191/1/UNACH-EC-FCEHT-EINC-002-2024.pdf
https://issuu.com/prof.urquiza/docs/revista_inicial_matriz_para_codigo_614cdedd2551ee
https://repositorio.unheval.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13080/9291/T023_42332981_S.pdf?s=
https://www.coursehero.com/file/229893400/Tipos-de-innovaci%C3%B3n-pdf/
https://repositorio-api.eespli.edu.pe/api/core/bitstreams/6b9bf0a5-9ef9-4ed9-8f55-60aca6fec12a/content
http://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/30054/2/Quintu%c3%b1a%20Calu%c3%b1a%2c%20Lice%c3%b1a%20Alexandra.pdf
https://www.researchgate.net/publication/339262564_Educational_Robotics_and_Computational_Thinking_Development_in_Preschool
https://repositorio.unsaac.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12918/10089/253T20241763_TC.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/12774/1/UPSE-TEB-2025-0020.pdf
https://repositorio.uwiener.edu.pe/server/api/core/bitstreams/178dfae5-a175-44f8-b665-389bc1e23620/content
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Internet

1library.co

Trabajos del

estudiante .
Universidad Estatal Amazonica-

a Internet

www.162-241-125-80.cprapid.com

v Bl Trabajos del

estudiante
Instituto de Fomento de Una Educ.Calidad

Publicacién

Nerio Urteaga, Carolina. "Analisis de las Politicas Educativas del Peri Relacionada...

c M Trabajos del

estudiante
Universidad de Yacambu

Internet

www.omniscens.com

Publicacién

Arévalo Parra, Zully Andrea. "La Oralidad en la Primera Infancia desde la Potenci...

Internet

ciencialatina.org

Internet

repositorio.unae.edu.ec

Internet

es.scribd.com

£y Trabajos del

estudiante
Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga

Internet

repositorio.unica.edu.ni

Internet

www.slideshare.net
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https://1library.co/document/y967vxwy-construccion-reforzar-coordinacion-educacion-graciosos-canton-libertad-provincia.html
http://www.162-241-125-80.cprapid.com/bitstream/handle/IESPPRHR/12/TESIS-SUREZ-GARCIA-ABIGAIL.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://gateway.proquest.com/openurl?res_dat=xri%3Apqm&rft_dat=xri%3Apqdiss%3A32133151&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Adissertation&url_ver=Z39.88-2004
https://www.omniscens.com/index.php/rmec/article/view/141
https://gateway.proquest.com/openurl?res_dat=xri%3Apqm&rft_dat=xri%3Apqdiss%3A31183588&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Adissertation&url_ver=Z39.88-2004
https://ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/download/17722/25535?inline=1
http://repositorio.unae.edu.ec/bitstream/56000/2441/1/1.%20TESIS%20FINAL%20PARA%20BIBLIOTECA%20UNAE.pdf
https://es.scribd.com/book/273591853/Entender-a-los-ninos
https://repositorio.unica.edu.ni/214/2/Mart%c3%adnez-Rocha,%20M.%20-Integraci%c3%b3n%20de%20arte%20digital%20y%20estrategia%20publicitarias%20para%20apoyar%20rescates%20animales%20mediante.pdf
https://www.slideshare.net/alejandrapascual2/la-rondalla-infantil-una-forma-prctica-de-aprender-msica-con-nios-de-sexto-grado-de-educacin-primaria
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m Internet

repositorio.ujcm.edu.pe

Internet

repositorio.upla.edu.pe

Internet

www.centroandino.org

e Internet

www.uticvirtual.edu.py

m Internet

udax.edu.mx

Trabajos del
estudiante

Escuela De Educacion Superior Pedagégico Publico Indoamerica

e Publicacién

Moreto Cérdova, Luz Maria | Arias Mufioz, Ménica Patricia. "Estrategias lidicasy ...

Trabajos del

estudiante . . .
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion

m Internet

blog.docentes20.com

e Internet

repositorio.unap.edu.pe

e Publicacién

International Commission on Large Dams. "Twenty-Eighth International Congres...

Internet

vsip.info

Internet

www.dspace.uce.edu.ec

Internet

mejorconsalud.as.com
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https://repositorio.ujcm.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12819/2927/Aydee_tesis_titulo_2024.pdf
https://repositorio.upla.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12848/2895/TESIS_EDUCACI%C3%93N_REPOSITORIO.pdf?sequence=1
http://www.centroandino.org/centroandino/estudios/pdf/inves2.pdf
http://www.uticvirtual.edu.py/revista.ojs/index.php/revistas/article/download/1476/2344/6240
https://udax.edu.mx/experiencia/pedagogia-y-educacion/cultivando-habilidades-socioemocionales-en-el-aula-digital
https://gateway.proquest.com/openurl?res_dat=xri%3Apqm&rft_dat=xri%3Apqdiss%3A31941580&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Adissertation&url_ver=Z39.88-2004
https://blog.docentes20.com/2025/08/%e2%9c%8dinvestigacion-accion-participativa-docentes-2-0/
http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/153/browse?type=author&value=Aguilar+Choque%2C+Albertina
https://doi.org/10.1201/9781003642428
https://vsip.info/manul-m2-mnttoelectrico-225-pag-pdf-free.html
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/5839/1/T-UCE-0010-1011.pdf
https://mejorconsalud.as.com/4-habitos-que-inciden-en-el-desarrollo-cerebral-del-nino/
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e Internet

www.imageneseducativas.com

e Internet

www.pascolibre.com

a Publicacién

Beatriz Cortina-Pérez, Miguel A. Gallardo-Vigil, M. Angelesjiménez-]iménez,Juan

Publicacién

Gabriel José Araujo Bedoya, Ninives Alexandra Mise Rivera, Jenny Patricia Rivera ...

e Internet

atelier3.biz

e Internet

prezi.com

e Internet

www.alies.pt

Publicacién

Zevallos Corrales, Ricardo. "El Inadecuado Plan de Estudio de Formacion Policial e...

Internet

masimportantes.com

Internet

repositorio.unicauca.edu.co:8080

m Internet

www.guiainfantil.com

e Internet

www.puj.edu.co

a Publicacién

Mufioz Castafieda, Luz Elena | Murcia Pinto, Sheryl Katherine. "Tejiendo Vinculos:....

Publicacién

Piyanan Narmkul, Chanakan Singpila, Ananya Dechakhamphu. "Fatores associad...
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https://www.imageneseducativas.com/cuadernillo-de-lecturas-del-abecedario-2023/
http://www.pascolibre.com/2019/06/programa-contigo-del-midis-otorga.html
https://doi.org/10.1080/11356405.2014.935108
https://doi.org/10.47606/ACVEN/ACLIB0041
http://atelier3.biz/archive/?page_id=2
https://prezi.com/ye535sqjomh9/la-pronunciacion/
http://www.alies.pt/attachments/19_2/docking%20af22march2023jbbr.docx
https://gateway.proquest.com/openurl?res_dat=xri%3Apqm&rft_dat=xri%3Apqdiss%3A32132975&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Adissertation&url_ver=Z39.88-2004
https://masimportantes.com/proceso-admision-institutos-superiores-pedagogicos/
http://repositorio.unicauca.edu.co:8080/bitstream/handle/123456789/8182/Propuesta%20did%c3%a1ctica%20para%20el%20desarrollo%20de%20la%20fluidez%20oral%20en%20ingl%c3%a9s%20de%20los%20estudiantes%20de%20primer%20semestre.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://www.guiainfantil.com/educacion/matematicas/fichas-de-seriacion-para-ninos-de-3-4-y-5-anos-ejercicios-educativos/
http://www.puj.edu.co/fhumanidades/psicologia/proyectosintesis/HIPERVINCULOS/DESARROLLO_HUMANO/DH00102a.htm
https://gateway.proquest.com/openurl?res_dat=xri%3Apqm&rft_dat=xri%3Apqdiss%3A31916984&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Adissertation&url_ver=Z39.88-2004
https://doi.org/10.47197/retos.v72.116943
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Trabajos del

estudiante
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann

6 Internet

administraciondelaproduccioniutcm.blogspot.com

Internet

apirepositorio.unh.edu.pe

Internet

dx.doi.org

Internet

ecom2020-dev.megustaleer.com

Internet

eeas.europa.eu

Internet

eldia.com.do

Internet

go.gale.com

Internet

repositorio.pucp.edu.pe

Internet

repositorio.utc.edu.ec

Internet

sibi.upn.mx

Internet

teses.usp.br

m Internet

view.genially.com

Internet

www.ilustrados.com
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http://administraciondelaproduccioniutcm.blogspot.com/2014/
https://apirepositorio.unh.edu.pe/server/api/core/bitstreams/2c66de2e-b383-4a1b-917b-8c4d51278013/content
http://dx.doi.org/10.6035/9788469503003.2011
https://ecom2020-dev.megustaleer.com/es/libros-infantiles-3-anos/338322-libro-pocoyo-recopilatorio-de-cuentos-cuentos-para-3-anos-5-cuentos-9788448867638
http://eeas.europa.eu/honduras/csp/07_13_en.pdf
https://eldia.com.do/piolin-park-creativo-parque-al-aire-libre-en-el-millon/
https://go.gale.com/ps/i.do?id=GALE%7CA627110152&issn=13165216&it=r&linkaccess=fulltext&p=IFME&sid=googleScholar&sw=w&userGroupName=anon~c0d446f6&v=2.1
http://repositorio.pucp.edu.pe/index/handle/123456789/168674?show=full
https://repositorio.utc.edu.ec/server/api/core/bitstreams/368578df-0537-4d46-9139-477da7285f2c/content
https://sibi.upn.mx/cgi-bin/koha/opac-search.pl?count=20&idx=an%2Cphr&limit=su-to%3AVALORES&q=356&sort_by=title_az
https://teses.usp.br/teses/disponiveis/10/10134/tde-30062022-073010/publico/Ryan_Emiliano_da_Silva_simplificada.pdf
https://view.genially.com/673c93478598c1fa03d09b51/presentation-fase-4-estrategia-psicosocial-en-el-campo-educativopaulaolarte359
http://www.ilustrados.com/publicaciones/EpZFEZEVlZJSPQpuwb.php
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Internet

www.investigarmqr.com

e Internet

www.oalib.com

m Internet

www.scribd.com

e Internet

WwWww.uaa.mx

e Publicacién

Galeote, Miguel, Pilar Soto, Eugenia Sebastian, Rocio Rey, and Elena Checa. "La ad...

Publicacién

Monique Sénéchal. "Differential Effects of Home Literacy Experiences on the Dev...

Publicacién

Salizar Torres, Pamela Sofia | Segundo Aldana, Veronica Alicia|Villalva Vera, Vanes...

@ Internet

blogescuelafc.wixsite.com

m Internet

docplayer.es

Internet

loquepasaenbucaramangaycolombia.com

Internet

neuro-class.com

Internet

pesquisa.bvsalud.org

m Internet

repositorio.monterrico.edu.pe

a Internet

repositorio.ucss.edu.pe
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http://www.investigarmqr.com/ojs/index.php/mqr/article/download/639/2536
http://www.oalib.com/relative/2696714
https://www.scribd.com/document/411316322/imhoff
http://www.uaa.mx/pdf/centros/sociales/Ensenanza_Ingles.pdf
https://doi.org/10.1174/021037012798977502
https://doi.org/10.1598/RRQ.33.1.5
http://gateway.proquest.com/openurl?res_dat=xri%3Apqm&rft_dat=xri%3Apqdiss%3A27751562&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Adissertation&url_ver=Z39.88-2004
https://blogescuelafc.wixsite.com/website/post/bullying-el-fen%C3%B3meno-que-se-apodera-de-las-escuelas
https://docplayer.es/84805178-Universidad-tecnica-de-ambato.html
https://loquepasaenbucaramangaycolombia.com/deberia-celebrarse-o-no-el-dia-de-la-raza/
https://neuro-class.com/cursos/regulacion-emocional-y-mindfulness-en-ninos/
https://pesquisa.bvsalud.org/gim/?lang=en&q=au%3A%22Alva+Estrada%2C+Sergio+Ignacio%22
https://repositorio.monterrico.edu.pe/server/api/core/bitstreams/1fd4d165-9738-4d34-94fc-465429574901/content
https://repositorio.ucss.edu.pe/handle/20.500.14095/36/browse?type=author&value=Huapaya+V%C3%A1squez%2C+Marina+Reyna
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e Internet

repositorio.ug.edu.ec

Internet

repositorio.uigv.edu.pe

@ Internet

repositorio.uleam.edu.ec

a Internet

repositorio.unbosque.edu.co

100 Internet

repositorio.utn.edu.ec

101 Internet

revistareg.com

102 Internet

www.librossanitarios.com

103 Publicacién

"Nemzetkozi véllalatok Tevékenysége Az Atalakulé Eurépai Autéiparban a 2017-2...

104 Internet

repositorio.unjfsc.edu.pe

105 Internet

repositorio.sangregorio.edu.ec

106 Internet

repositorio.unc.edu.pe
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https://repositorio.ug.edu.ec/server/api/core/bitstreams/e81f71f2-532a-430a-88b1-eb8b81f17df5/content
http://repositorio.uigv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.11818/6664/TESIS-%20MENDOZA%20SANCHEZSILER%20EDGAR-RP.pdf?isAllowed=y&sequence=9
https://repositorio.uleam.edu.ec/bitstream/123456789/8572/1/ULEAM-CT.AUD-0379.pdf
https://repositorio.unbosque.edu.co/server/api/core/bitstreams/23ff7114-3c32-4452-8755-35dce2c5c84b/content
https://repositorio.utn.edu.ec/bitstream/123456789/17124/2/05%20FECYT%204793%20TRABAJO%20GRADO.pdf
https://revistareg.com/index.php/1/article/download/114/319
http://www.librossanitarios.com/detalle.asp?ISBN=844580607-6&codcat=100
https://doi.org/10.14232/phd.12585
http://repositorio.unjfsc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14067/3833/TESIS%20%20ROLES%20PARENTALES%20FINALIZADO.pdf?isAllowed=y&sequence=4
http://repositorio.sangregorio.edu.ec/bitstream/123456789/992/1/FIN-T1626.pdf
https://repositorio.unc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14074/8820/Tesis%20Wilmer%20Cabanillas.pdf?isAllowed=y&sequence=3

(l’—,l turnltln Pagina 11 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION DE FORMACION INICIAL DOCENTE

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“GAMANIEL BLANCO MURILLO”

PROGRAMA DE ESTUDIOS: EDUCACION INICIAL

<
ERro pe PASCS

TESIS
El uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” para mejorar la

pronunciacion de palabras en nifios y nifias de 3 aifios de la
Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”

Chaupimarca, Pasco 2025.

Tesis para optar el Titulo profesional de Licenciado en Educacion Inicial

PRESENTADO POR:

1. POVIS BAZAN, Judith Estefany.
2. TORREL CUETO, Sheerly Fabiola

ASESOR:  Mg. Morfe Benito MAURICIO ATENCIO

CERRO DE PASCO — PERU
2025

(ll—_l tur’n|t|n Pagina 11 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971



(l—,l turnltln Pagina 13 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

DEDICATORIA

Con gratitud y amor dedicamos este
trabajo de investigacion a nuestras familias,
quienes con paciencia, apoyo y comprension
nos acompafaron en cada etapa de este proceso
académico. Su confianza en nuestras
capacidades nos motivé a no rendirnos y a
culminar con éxito este proyecto.

?l—_l turn|t|n Pagina 13 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971



(l’—,l turnitin Pagina 14 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

AGRADECIMIENTO

De manera especial, agradecemos a los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”, quienes con su alegria e inocencia nos
inspiraron a buscar nuevas estrategias de aprendizaje. Ellos son la razén de nuestra
vocacion y la esperanza de un futuro lleno de oportunidades.

También agradecemos este logro a nuestros docentes y compaifieros de estudio,
que con sus consejos, ensefanzas y amistad enriquecieron nuestra formacion. Este
trabajo es también reflejo del compromiso compartido con la educacién inicial y la

mejora continua de la ensefanza.

(ll—_l tur’nitin Pagina 14 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971



(l’—,l turnitin Pagina 15 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

PRESENTACION

La presente investigacion, titulada “El uso de los juegos ludicos tipo ‘KINEDU”
para mejorar la pronunciacion de palabras de los nifios y nifias de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial ‘Elvira Garcia y Garcia’, Chaupimarca — Pasco 2025”, constituye un
esfuerzo académico orientado a fortalecer el desarrollo del lenguaje en la primera
infancia. En este estudio se aborda una problematica evidente en el nivel inicial: las
dificultades en la pronunciacion de palabras, aspecto fundamental para el desarrollo de
la comunicacioén oral y la construccidon de aprendizajes futuros.

El proyecto propone la incorporacion de los juegos ludicos digitales de la
aplicacion KINEDU como estrategia innovadora, interactiva y motivadora para estimular
la articulacion, la claridad verbal y la fluidez oral en los nifios y nifias de 3 afios. Desde
un enfoque de investigacidn-accion, se busca no solo analizar los resultados obtenidos,
sino también generar propuestas practicas que puedan ser aplicadas por docentes en
contextos educativos similares.

De esta manera, el presente trabajo se convierte en una contribucion al campo
pedagbgico y a la educacion inicial, respondiendo a la necesidad de integrar herramientas
digitales y estrategias lidicas en beneficio del desarrollo lingiistico de los més pequefios.

Palabras clave: Juego ludico — KINEDU — pronunciacién — lenguaje infantil —

educaciodn inicial — articulacion — fluidez oral.
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ABSTRAC

This research, entitled "The Use of 'KINEDU'-Type Playful Games to Improve
Word Pronunciation in 3-Year-Old Children at the 'Elvira Garcia y Garcia' Educational
Institution, Chaupimarca, Pasco 2025," is an academic endeavor aimed at strengthening
language development in early childhood. This study addresses a common problem at
the preschool level: difficulties in word pronunciation, a fundamental aspect for the
development of oral communication and the construction of future learning.

The project proposes the incorporation of digital playful games from the
KINEDU app as an innovative, interactive, and motivating strategy to stimulate
articulation, verbal clarity, and oral fluency in 3-year-old children. Using an action-
research approach, the project seeks not only to analyze the results obtained but also to
generate practical proposals that can be applied by teachers in similar educational
contexts.

In this way, this work contributes to the field of pedagogy and early childhood
education, responding to the need to integrate digital tools and playful strategies to
benefit the linguistic development of young children.

Keywords: Playful play — KINEDU — pronunciation — children's language — early

childhood education — articulation — oral fluency.
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SENOR PRESIDENTE DEL JURADO CALIFICADOR
SENORES MIEMBROS DEL JURADO

Con mucho respeto y agradecimiento, nos dirigimos a ustedes para presentar
nuestro trabajo de investigacion, desarrollado bajo un enfoque cualitativo de tipo accion:
“El uso de los juegos ludicos tipo ‘KINEDU’ para mejorar la pronunciacion de palabras
en nifios y nifas de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”,
Chaupimarca, Pasco — 2025”. Esta investigacion responde a los requisitos planteados por
el Ministerio de Educacion, en cumplimiento de la Ley N.° 30512 y su Reglamento (D.S.
N.°010-2017-ED) sobre Institutos y Escuelas de Educacion Superior y la Carrera Publica
Magisterial. Asimismo, sigue los Lineamientos Académicos Generales para Escuelas de
Educaciéon Superior Pedagodgica, establecidos mediante Resolucion Viceministerial N.°
441-2019-MINEDU, y el Reglamento de Investigacion aprobado por Resolucion
Directoral N.° 271-2022-DG/EESPP “GBM”-CP, que rige los procesos para obtener el
grado de bachiller y licenciamiento en la Escuela de Educacién Superior Pedagogica

Publica “Gamaniel Blanco Murillo”.
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Este trabajo refleja nuestro compromiso con la mejora de la practica pedagogica
y surge como una propuesta concreta basada en la realidad educativa observada durante
nuestra formacion profesional en el Programa de Estudios de Educacion Inicial.
Esperamos, con la sustentacion de este estudio, contribuir de manera significativa al
fortalecimiento de la calidad educativa en las aulas.

El lenguaje oral es una de las habilidades fundamentales que se desarrolla en los
primeros afios de vida, pues permite a los nifilos comunicarse, expresar ideas y construir
aprendizajes de manera significativa. En este proceso, la pronunciacion de palabras
ocupa un lugar central, dado que facilita la claridad en la expresién y fortalece la
interaccion con el entorno. No obstante, en el nivel inicial, especialmente en nifios y nifias
de 3 afos, suelen presentarse dificultades en la articulacién de sonidos y en la fluidez
verbal, lo cual limita el desarrollo de competencias comunicativas. Ante esta realidad,
resulta necesario implementar estrategias didacticas innovadoras que integren el juego y
los estimulos multisensoriales como recursos esenciales en la ensefianza.

En este marco, el presente estudio titulado “El uso de los juegos ludicos tipo
‘KINEDU’ para mejorar la pronunciacion de palabras en los nifios y nifias de 3 afios de
la Institucion Educativa Inicial ‘Elvira Garcia y Garcia’, Chaupimarca — Pasco 20257, se
fundamenta en la aplicacion de materiales concretos disefiados como: (figuras ilustradas,
laminas interactivas y sonidos de objetos cotidianos), bajo un enfoque ludico inspirado
en la metodologia KINEDU. Estos recursos buscan estimular la atencion, la motivacion
y la participacién activa de los nifios y nifias, convirtiéndose en medios accesibles y
efectivos para promover una mejor articulacion fonética, precision verbal y fluidez en la
comunicacion.

La investigacion pretende demostrar como la implementacion de juegos ludicos
basados en la dinamica de KINEDU, pero adaptados a materiales tangibles, contribuye

Xii
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6 al fortalecimiento de la pronunciacién en nifios y nifias de 3 afios. Ademas, busca aportar
a la practica pedagogica del nivel inicial, ofreciendo alternativas metodologicas que
integren la creatividad docente con la necesidad de mejorar las habilidades lingiiisticas
en la primera infancia.

Asi, el estudio no solo responde a una problematica especifica en la Institucion

@ Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”, sino que también resalta la importancia de
incorporar estrategias multisensoriales y ludicas en la ensefianza, reafirmando que el

@ juego es un medio natural y eficaz para el aprendizaje en los primeros afios de vida.

El desarrollo del trabajo de investigacion ha sido estructurado de acuerdo a los
dispositivos y lineamientos del reglamento de investigacion de nuestra institucion
detallados de la siguiente manera:

CAPITULO I: Planteamiento del Problema: Delimitacién y Planteamiento del
Problema: Problema General, Problemas Especificos, Justificacion: Objetivos: Objetivo
General, Objetivos Especificos

° CAPITULO II: Marco Teérico Conceptual: Antecedentes de Estudio. Diagnéstico del
Contexto. Enfoques Tedricos. Conceptos.

CAPITULO III: Metodologia de la Investigacién: Tipo de Investigacion. Método.
Poblacion y Muestra.
o CAPITULO IV: Marco Prictico Sistematizacion de la informacién. Evaluacién de los

resultados. Finalmente presentamos las Conclusiones. Sugerencias. Referencias

Bibliograficas. Anexos.

Xiii
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CAPITULO L.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Descripcion de la realidad.

A nivel mundial, diversas investigaciones han demostrado que el desarrollo
del lenguaje en la primera infancia es un factor clave para el éxito académico y
social de los nifios. Estudios realizados en paises como Espaifia y México resaltan
que el uso de estrategias ludicas y multisensoriales favorece el proceso de
adquisicion de la pronunciacion y la comunicacion oral, dado que los juegos
permiten a los nifios interactuar de manera espontanea y significativa (Jiménez &
Morales, 2021). Organismos como la UNESCO (2022) también destacan la
importancia de emplear metodologias activas y creativas que integren recursos
didacticos concretos en los primeros niveles educativos, con el fin de estimular
las habilidades lingiiisticas y sociales en los mas pequefios.

En el Perti, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2023) sefiala que uno de
los retos mas importantes en el nivel inicial es fortalecer las competencias
comunicativas de los nifios menores de 5 afios, especialmente en lo referente a la

pronunciaciéon y la articulacion de palabras. Diversos estudios nacionales
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@ evidencian que las dificultades en la expresion oral de los nifios de educacioén
inicial responden a la falta de estrategias pedagogicas innovadoras y al escaso uso
de recursos ludicos que motiven la practica del lenguaje (Torres & Gutiérrez,
2022). Ante esta situacion, los enfoques educativos actuales promueven la
incorporacion del juego como una herramienta metodologica que favorece el
desarrollo integral y mejora la expresion oral de los nifios.

En la region Pasco, especificamente en la Institucion Educativa Inicial

“Elvira Garcia y Garcia” de Chaupimarca, se ha identificado que los nifios y nifias
de 3 afos presentan dificultades en la pronunciacion de palabras, lo cual afecta su
claridad comunicativa y limita su interaccion en el aula. Esta situacion se

relaciona con la falta de materiales didacticos disenados especificamente para

estimular el lenguaje oral de manera ludica y multisensorial. Frente a esta
problematica, surge la necesidad de implementar juegos ludicos tipo KINEDU,
adaptados a materiales concretos creados por los docentes, como ldminas, figuras
y sonidos de objetos. Estos recursos buscan despertar el interés de los estudiantes
y convertirse en un medio eficaz para mejorar la articulacion, precision y fluidez
en la pronunciacién de palabras.
1.2. Identificacion de la problematica contextual.
Enlaregion Pasco, los reportes educativos evidencian que los nifios en edad
@ preescolar presentan dificultades en el desarrollo de competencias comunicativas,
particularmente en la pronunciacion de palabras y en la claridad al expresarse
oralmente. Esta situacion se debe, en gran medida, a la limitada implementacion
de estrategias ludicas y multisensoriales en las aulas de educacion inicial. Muchos
docentes contintian priorizando métodos tradicionales centrados en la repeticion

mecanica, lo que reduce las oportunidades de interaccidn, creatividad y practica
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comunicativa de los estudiantes. En consecuencia, los nifios no logran consolidar
una correcta articulacion fonética ni fluidez oral, aspectos fundamentales para el
aprendizaje posterior y la socializacion.

En la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia” de
Chaupimarca — Pasco, la problematica se hace mas evidente en el grupo de nifios
y nifias de 3 afios, quienes muestran limitaciones en la pronunciacion de palabras,
lo que repercute en su seguridad al comunicarse y en la comprension por parte de
sus compaiieros y docentes. Aunque existen esfuerzos por parte de los maestros,
los recursos utilizados resultan insuficientes para responder a las necesidades
actuales del aprendizaje del lenguaje. Esta situacion se agrava por la carencia de
materiales didacticos disefiados especificamente para estimular la articulacion y
la fluidez verbal. Ante ello, se plantea como alternativa la aplicacion de juegos
ludicos tipo KINEDU, adaptados a materiales concretos elaborados por los
docentes, con el proposito de mejorar de manera efectiva la pronunciacion de
palabras y favorecer un desarrollo integral en la comunicacion oral de los nifios.
Fundamentacion del Problema.

El desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia constituye un proceso
clave para el aprendizaje y la socializacion, ya que permite a los nifios expresar
pensamientos, emociones y necesidades, ademas de interactuar con su entorno de
manera efectiva. No obstante, cuando existen dificultades en la pronunciacion de
palabras, los nifios experimentan limitaciones en su comunicacion, lo cual afecta
no solo su rendimiento académico, sino también su autoestima y capacidad de
relacionarse con los demas, Romero & Salazar, (2021).

En el ambito internacional, investigaciones recientes sostienen que el juego

es una de las estrategias mas eficaces para favorecer el aprendizaje en los
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@ primeros afos de vida, pues estimula la motivacion, la atencion y la participacion
activa de los nifios en el proceso educativo Jiménez & Morales, (2021).
Particularmente, las metodologias ludicas con caracter multisensorial, como las
propuestas en KINEDU, ofrecen un enfoque integral para el desarrollo de la
comunicacion, ya que permiten trabajar la articulacion fonética, la claridad y la
fluidez oral mediante experiencias dindmicas y atractivas, Castro & Lopez,
(2022).

A nivel nacional, el Ministerio de Educacion del Peri enfatiza que es

prioritario fortalecer las competencias comunicativas en los nifios de educacion

inicial, especialmente en lo referente a la expresion oral. Sin embargo, en muchas

instituciones aun prevalece un enfoque tradicional que se centra en la repeticion

@ y memorizacion, lo cual no responde a las necesidades de los nifios de 3 afios,

quienes aprenden principalmente a través del juego y la exploracion sensorial
(MINEDU, 2023).

En el contexto local, la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y

Garcia” de Chaupimarca — Pasco enfrenta el desafio de mejorar la pronunciacion

de palabras en los nifilos de 3 afios. Los docentes han identificado que los

estudiantes presentan dificultades en la articulacion de sonidos, lo que limita su
claridad comunicativa y su confianza al expresarse. Ademas, los recursos
pedagogicos empleados resultan insuficientes para estimular un aprendizaje
activo y significativo. Frente a esta situacion, se plantea como alternativa la
aplicacion de juegos ludicos tipo KINEDU, adaptados a materiales concretos
elaborados por los docentes, como laminas, figuras y sonidos de objetos, que
permitan mejorar la pronunciacion de palabras y potenciar la comunicacion oral

(Quispe & Huaman, 2022).
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1.4. Formulacion del problema
1.4.1. Enunciado del Diagnostico.

Actualmente, la Institucion Educativa Inicial "Elvira Garcia y
Garcia", ubicada en Chaupimarca, Pasco, presenta diversas oportunidades
y retos en el desarrollo integral de los nifios y nifias de 3 afios. Uno de los
aspectos observados es la dificultad en la pronunciacion clara y precisa de
palabras, fenomeno frecuente en la etapa inicial debido al proceso natural
de adquisicion del lenguaje oral. Sin embargo, en varios casos, estas
dificultades limitan la confianza de los nifios para interactuar con sus
compaiieros y docentes, afectando no solo el area comunicativa, sino
también su desarrollo socioemocional y su participacion activa en el aula.

Frente a este contexto, se identifico la necesidad de implementar
estrategias innovadoras y ludicas que motiven a los nifos y fortalezcan la
produccion oral desde una perspectiva inclusiva y atractiva. Los juegos
ludicos tipo, como los ofrecidos por la aplicacion Kinedu, se presentan
como una herramienta didéctica potente, capaz de estimular el interés y
facilitar el aprendizaje de la pronunciacion mediante actividades
interactivas y visuales. La integracion de estas tecnologias educativas
responde a las exigencias actuales y promueve el uso de metodologias
activas centradas en el estudiante Gonzalez-Valenzuela & Gonzélez-
Valenzuela, (2021).

El diagnoéstico inicial evidencia que, si bien los docentes estan
comprometidos con el desarrollo lingiiistico de los nifios, existe una
necesidad urgente de fortalecer los recursos pedagogicos disponibles,

especialmente aquellos que contribuyan al mejoramiento de Ia
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articulacion fonética, la claridad verbal y la fluidez en la produccion oral.
La carencia de materiales interactivos y la falta de experiencias ludicas
limitan el aprovechamiento del potencial expresivo de los nifios, afectando
su capacidad de comunicacion efectiva y su participacion espontanea en
dinamicas grupales Rodriguez & Salazar, (2022).

Por ello, la presente investigacion plantea como propdsito central el
uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” para mejorar la pronunciacion
de palabras en los nifios y nifias de 3 afios. Esta propuesta busca no solo
desarrollar habilidades lingiiisticas, sino también promover un ambiente
de aprendizaje motivador y dindmico, que fortalezca la seguridad
emocional y estimule la curiosidad natural de los nifios. El diagndstico,
entonces, sustenta la necesidad de innovar la practica docente y garantizar
un aprendizaje significativo y acorde a las demandas de la primera
infancia en el contexto actual Creswell & Poth, (2018)

1.4.2. Pregunta de accion.

(De qué manera el uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” influye
para mejorar la pronunciacion de palabras de los nifios y nifias de 3 afios
de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia” Chaupimarca,
Pasco 2025?

1.5. Objetivos.
1.4.1. Objetivo general.
Determinar la influencia del uso de los juegos ludicos tipo
“KINEDU” para mejorar la pronunciacion de palabras de los nifios y nifias
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”

Chaupimarca, Pasco 2025.
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1.4.2. Objetivos especificos.

OE: Determinar la influencia del uso de los juegos ludicos tipo
“KINEDU” para mejorar la articulacion fonética de los nifios y nifias
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”
Chaupimarca, Pasco 2025.

OE: Determinar la influencia del uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU”
para mejorar la claridad y precision verbal de los nifios y nifias de 3
anos de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”
Chaupimarca, Pasco 2025.

OE3 Determinar la influencia del uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU”
para mejorar la fluidez en la pronunciacion oral de los nifios y nifias
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”
Chaupimarca, Pasco 2025.

1.6. Justificacion del problema.

La presente investigacion se justifica en primer lugar por su relevancia
pedagogica, ya que busca responder a una de las principales necesidades en el nivel
inicial: el fortalecimiento de la pronunciacion de palabras en nifios de 3 afios. El
desarrollo del lenguaje oral es un pilar esencial para la adquisicidon de aprendizajes
futuros, la socializacion y la construccion de la autoestima en los nifios Romero &
Salazar, (2021). Sin embargo, en la practica educativa local se observa que los
estudiantes presentan limitaciones en la articulacion y fluidez verbal, lo cual
requiere estrategias didacticas innovadoras que integren el juego como recurso
central.

En segundo lugar, se fundamenta por su aporte metodologico, al proponer el

uso de juegos ludicos tipo KINEDU, adaptados a materiales concretos elaborados
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por los docentes, como laminas ilustradas, figuras y sonidos de objetos cotidianos.

@ Estos recursos multisensoriales promueven la motivacion, la participacion activa y
la atencién sostenida de los nifios, convirtiéndose en herramientas efectivas para
mejorar la articulacion fonética y la claridad comunicativa Castro & Lopez, (2022).
Asi, la investigacion contribuye a fortalecer la practica docente mediante
estrategias transferibles a otros contextos educativos similares.

Ademas, la investigacion tiene una importancia social, ya que mejorar la

e pronunciacién de palabras en los primeros afios de vida permite a los nifios
desarrollar seguridad en su comunicacion, lo que impacta positivamente en su
interaccion con pares, familias y docentes. De acuerdo con Jiménez y Morales
(2021), el juego no solo facilita aprendizajes académicos, sino que también
promueve habilidades sociales y emocionales fundamentales para la formacion
integral.

El estudio es pertinente porque responde a las orientaciones del Ministerio
de Educacion del Pera (MINEDU, 2023), que enfatiza la necesidad de potenciar
las competencias comunicativas desde la educacion inicial, priorizando el uso de
recursos ladicos y experiencias multisensoriales. Por tanto, la presente

@ investigacion representa un aporte significativo al mejoramiento del proceso de

ensefanza-aprendizaje y a la innovacion pedagdgica en la region Pasco.

9 8
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
2.1. Fundamentacion referencial.
2.1.1. A nivel Internacional.

Para Yaucen C. C., (2023), en su trabajo de investigacion “Las canciones
infantiles en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios en la Unidad
Educativa San Juan, Ciudad de Riobamba”.

Problema general

(De qué manera el uso de canciones infantiles influye en el desarrollo del
lenguaje oral de los nifios de 3 a 4 afios en la Unidad Educativa San Juan, en la
ciudad de Riobamba?

Objetivo general

Determinar la influencia del uso de canciones infantiles en el desarrollo del
lenguaje oral de los nifios de 3 a 4 afios de la Unidad Educativa San Juan, en la
ciudad de Riobamba.

Lugar de la investigacion

Unidad Educativa San Juan, ubicada en la ciudad de Riobamba, provincia
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de Chimborazo, Ecuador.
Conclusiones

1. El uso frecuente de canciones infantiles durante las actividades educativas
favorecio el desarrollo de habilidades del lenguaje oral, contribuyendo a una
mejor pronunciacioén, ampliacion de vocabulario y fluidez verbal en los nifios.

2. Las melodias y ritmos propios de las canciones infantiles generaron un ambiente
de aprendizaje agradable, motivando la participacion activa y espontanea de los
niflos en actividades de expresion oral.

3. La integracion de la musica como estrategia didactica permitidé reforzar la
memoria auditiva y la comprension de palabras y frases, facilitando el aprendizaje
de estructuras lingiiisticas basicas.

4. La interaccion constante de los nifios con las canciones infantiles mejord su
confianza y capacidad de comunicarse verbalmente con sus compafieros y
docentes, favoreciendo el desarrollo socioemocional y lingiiistico en el aula.

2.1.2. A nivel nacional.

Segun Portilla, (20322), en su trabajo de invetigacion intitulada “El juego
como estrategia didactica para mejorar la pronunciacion de las palabras en los nifios
y nifias de la I.E N° 93 del distrito de Santa Cruz de Toledo, 2022”. En la ciudad
de Cajamarca.

Problema general

(De qué manera el juego como estrategia didactica contribuye a mejorar la
pronunciaciéon de las palabras en los nifios y nifias de la I.E. N.° 93, en el distrito
de Santa Cruz de Toledo durante el afio 20227

Objetivo general

10
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Determinar la influencia del juego como estrategia didactica en la mejora
de la pronunciacion de las palabras en los nifios y nifias de la I.E. N.° 93 del distrito
de Santa Cruz de Toledo en el afio 2022.

Lugar de la investigacion

Institucion Educativa N.° 93, ubicada en el distrito de Santa Cruz de Toledo,
provincia de Huauchaca.

Conclusiones

1. La implementacion de juegos como parte del proceso educativo contribuyd
significativamente a la mejora de la pronunciacion en los nifios y nifias, pues
permitio desarrollar habilidades lingiiisticas en un entorno lidico y motivador.

2. Las actividades basadas en el juego favorecieron la participacion activa de los
estudiantes, generando un aprendizaje mas dindmico y espontdneo, lo cual
impact6 positivamente en la articulacion de sonidos y palabras.

3. El proceso de ensefianza basado en estrategias ludicas fortalecid la relacion
docente-estudiante, mejorando el acompafiamiento y retroalimentacion en las
practicas de pronunciacion.

4. El uso de materiales didacticos y recursos interactivos permitié adaptar el juego
a las necesidades especificas de los estudiantes, lograndose avances notables en
el desarrollo de la expresion oral como parte del lenguaje.

2.1.3. A nivel local.

Segun Contreras, (2024), en su investigacion intitulada: “Juegos verbales
para desarrollar el lenguaje oral en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Santa Rosa de Lima”,

Problema general

(De qué manera los juegos verbales contribuyen al desarrollo del lenguaje

11

?l—_l tur’n|t|n Pagina 34 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971



7J turnitin

(ﬂ turnitin

Pagina 35 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

oral en los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Santa Rosa de Lima?

Objetivo general

Determinar la influencia de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje
oral de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Santa Rosa de Lima.

Conclusiones

1. El uso de juegos verbales como parte de la metodologia educativa foment6 una
mayor participacion y expresion oral por parte de los nifios, permitiendo mejoras
evidentes en su vocabulario, fluidez y construccion de oraciones.

2. La aplicacion sistematica de juegos verbales como trabalenguas, adivinanzas y
rimas motivé a los estudiantes a expresarse con mayor seguridad y claridad,
favoreciendo el desarrollo de habilidades comunicativas.

3. Los juegos verbales propiciaron ambientes ludicos que promovieron la
interaccion entre los nifios, fortaleciendo no solo su lenguaje oral sino también su
autoestima y habilidades sociales.

4. Lainclusion de actividades ludicas en la rutina escolar demostro ser una estrategia
efectiva para estimular el desarrollo del lenguaje oral, consolidando su
importancia como recurso didactico en la educacion inicial.

2.2. Fundamentacion Tedrica.
2.2.1. Uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU”.

El uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” hace referencia a la
implementacion materiales disefiadas especialmente para estimular el aprendizaje
integral de los nifios en edad temprana. KINEDU es una plataforma interactiva que
ofrece mas de 1,800 actividades basadas en evidencia cientifica, dirigidas a
promover el desarrollo cognitivo, motor, socioemocional y lingiiistico de los nifios

Mendoza & Ramirez, (2023). Estas actividades son presentadas de manera ludica,

12
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utilizando juegos sencillos, canciones, repeticiones y dinamicas visuales y
auditivas que captan la atencion y fomentan la participacion activa del nifio.

Incorporar KINEDU en el contexto educativo implica reconocer el poder
del juego como una herramienta natural de aprendizaje, permitiendo que los nifios
se expresen y experimenten de forma libre y creativa. Este enfoque fortalece las
habilidades lingiiisticas y contribuye a un aprendizaje significativo, ya que el nifio
asocia el proceso con momentos de disfrute y descubrimiento. Segun Rodriguez y
Salazar (2022), el uso de tecnologias como Kinedu no solo moderniza la ensefanza,
sino que ademas refuerza la relacion afectiva y motivacional entre el educador y el
nifo.

2.2.2. Interactividad.

La interactividad se entiende como la capacidad de una herramienta o
actividad para promover la participacion activa y el intercambio constante entre el
nifio y el contenido educativo. En el caso de los materiales tipo Kinedu, la
interactividad se manifiesta cuando los nifios manipulan objetos elaborados en los
materiales, emiten respuestas, escuchan retroalimentacion inmediata y se ven
incentivados a repetir o explorar nuevas acciones Gonzalez-Valenzuela &
Gonzélez-Valenzuela, (2021). Este tipo de interaccion potencia el aprendizaje al
estimular la curiosidad y favorecer la construccién de conocimientos a través de la
experiencia directa.

La interactividad es clave para mantener el interés del nifio, ayudandole a
desarrollar habilidades cognitivas y lingiiisticas de manera progresiva. Cuando los
niflos se sienten parte activa del proceso, su disposicion al aprendizaje mejora
notablemente, y su capacidad de retencion se incrementa (Alvarez, 2022). De esta

forma, la interactividad se convierte en un recurso esencial para promover un
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ambiente educativo mas dinamico y centrado en el estudiante.
2.2.3. Adecuacion pedagogica.

La adecuacion pedagodgica se refiere al nivel en que las actividades o
recursos educativos estdn disefiados y adaptados para responder a las
caracteristicas, necesidades y etapas de desarrollo de los estudiantes. En el caso de
los nifios de 3 afios, esto significa que las actividades deben ser sencillas,
visualmente atractivas, cortas y basadas en la exploracion y el juego (Garcia, 2022).
La adecuacion implica considerar aspectos como el nivel de dificultad, la
relevancia cultural, el lenguaje utilizado y la coherencia con los objetivos
educativos.

Cuando una herramienta o actividad es pedagogicamente adecuada, los
nifios pueden interactuar con ella sin frustracion y con un alto grado de motivacion.
Segin Mendoza y Ramirez (2023), la adecuacién pedagdgica favorece la
participacion activa y permite que los aprendizajes sean mas significativos y
duraderos. Este enfoque respetuoso con el desarrollo infantil asegura que cada nifio
pueda avanzar a su propio ritmo, fortaleciendo su autoestima y confianza.

2.2.4. Motivacion y disfrute.

La motivacion y el disfrute son componentes emocionales fundamentales
en el aprendizaje infantil. La motivacién se define como el impulso interno que
lleva al nifio a participar en una actividad con interés y entusiasmo, mientras que el
disfrute hace referencia al placer o satisfaccion experimentada durante el proceso
(Alvarez, 2022). En el contexto de los juegos ludicos tipo KINEDU, estos
elementos se potencian gracias a la interaccion visual, sonora y kinestésica, lo que
favorece una experiencia de aprendizaje positiva.

Cuando los nifios disfrutan de las actividades, aumenta la probabilidad de
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repetirlas, consolidando asi los aprendizajes y fomentando la exploracion continua.
Rodriguez y Salazar (2022) sostienen que el disfrute no solo contribuye a una mejor
pronunciacién y fluidez verbal, sino que también fortalece el vinculo emocional
con el entorno educativo y promueve una actitud favorable hacia el aprendizaje
futuro. De esta forma, la motivacion y el disfrute se convierten en pilares esenciales
para el éxito de cualquier estrategia pedagogica.

2.2.5. Pronunciacion de palabras.

La pronunciacion de palabras es la habilidad para articular correctamente
los sonidos del lenguaje, permitiendo que las palabras sean comprendidas
claramente por los demads. Este proceso implica la coordinacion precisa de los
organos articulatorios (labios, lengua, paladar, etc.) y el control respiratorio,
aspectos que comienzan a desarrollarse intensamente desde los primeros afios de
vida (Garcia, 2022). Una buena pronunciacioén no solo facilita la comunicacion
efectiva, sino que también impacta en la confianza y participacion social de los
nifos.

En la educacion inicial, trabajar la pronunciacion resulta esencial, ya que
los errores persistentes pueden derivar en dificultades académicas y emocionales a
futuro. Segun Mendoza y Ramirez (2023), el uso de estrategias ludicas y
tecnoldgicas como Kinedu permite que los nifios practiquen sonidos de manera
repetitiva y divertida, favoreciendo la correccion y automatizacion de la
pronunciacién. Este acompafiamiento temprano es clave para fortalecer las bases
del lenguaje oral y garantizar un desarrollo comunicativo integral.

2.2.6. Articulacion fonética.
La articulacion fonética se refiere a la produccion fisica y precisa de los

sonidos del habla, lograda mediante la coordinacion de los 6rganos articulatorios.
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Esta habilidad es esencial para que los nifios logren emitir correctamente las
consonantes, vocales y combinaciones silabicas, asegurando asi que las palabras
sean reconocibles y entendibles por los interlocutores (Gonzalez-Valenzuela &
Gonzélez-Valenzuela, 2021). Una articulacion adecuada contribuye a evitar
confusiones y malentendidos en la comunicacion cotidiana.

En los primeros afos, los nifios estan en pleno proceso de adquirir y afinar
los movimientos necesarios para articular los sonidos del idioma. La practica
frecuente a través de actividades ludicas, canciones y juegos, como los ofrecidos
como modelo por Kinedu, resulta fundamental para afianzar estos movimientos y
mejorar la articulacion fonética (Alvarez, 2022). Fomentar esta habilidad desde
temprana edad garantiza una base solida para el aprendizaje de la lectura, la
escritura y la interaccion social futura.

2.2.7. Claridad y precision verbal.

La claridad y precision verbal se entienden como la capacidad del nifio para
expresarse con nitidez, utilizando palabras correctas y bien pronunciadas que
faciliten la comprension del mensaje. La claridad implica que el oyente pueda
identificar y entender cada palabra sin esfuerzo, mientras que la precision se
relaciona con el uso exacto de los términos para transmitir ideas concretas y
coherentes (Mendoza & Ramirez, 2023). Estas habilidades son cruciales para la
participacion efectiva en el entorno escolar y familiar.

El desarrollo de la claridad y precision verbal depende de una adecuada
estimulacion lingiiistica y de oportunidades constantes para practicar el habla.
Segtn Rodriguez y Salazar (2022), los juegos ludicos tipo KINEDU fomentan la
repeticion y la autoevaluacion, lo que permite al nifio perfeccionar su forma de

hablar. Esta claridad fortalece no solo la comunicacion, sino también la
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autoconfianza y la capacidad de socializar y establecer vinculos afectivos con los
demas.
2.2.8. Fluidez en la produccion oral.

La fluidez en la produccion oral hace referencia a la habilidad para emitir
el lenguaje hablado de forma continua, sin interrupciones excesivas, pausas
prolongadas o repeticiones innecesarias. Esta caracteristica permite que el discurso
sea comprensible y agradable para el oyente, facilitando la interaccion y la
participacion en conversaciones cotidianas (Garcia, 2022). La fluidez implica un
control avanzado de los procesos motores y cognitivos relacionados con el
lenguaje.

Durante la infancia, la fluidez se va consolidando gracias a la practica
constante y a la exposicion a modelos lingiiisticos adecuados. El uso de recursos
ludicos tipo como Kinedu incentiva la repeticion y el uso espontaneo del lenguaje
en un ambiente motivador y libre de presion, contribuyendo significativamente al
desarrollo de la fluidez (Mendoza & Ramirez, 2023). Trabajar esta habilidad desde
los primeros afios resulta vital para evitar futuros problemas de comunicacion y
para fomentar una expresion oral segura y efectiva.

2.3. Fundamentacion conceptual.
2.3.1. Estimulacion temprana.

Jugamos a la granja y cada nifio o nifia sera un animalito y tendra q hacer el
sonido que le corresponda, reparte una hoja de papel a cada jugador con la imagen
de un animalito, manteniendo en secreto su identidad de su compafiero. Pide a los
jugadores o que se venden los ojos. Los jugadores hacen el sonido de su animal
designado y buscan a su compaiiero escuchando el sonido correcto.

La estimulacion temprana se entiende como el conjunto de actividades
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e planificadas y sistematicas que buscan potenciar al méximo el desarrollo integral
del nifio durante los primeros afos de vida. Esta etapa es clave porque el cerebro
infantil tiene una alta plasticidad y es capaz de crear nuevas conexiones neuronales
con mayor rapidez que en cualquier otro momento (UNICEF, 2021). A través de la
estimulacion, se fortalece no solo el area cognitiva y motora, sino también la social
y emocional.

En el contexto educativo, la estimulacion temprana es fundamental para

e detectar y atender posibles dificultades en el desarrollo del lenguaje, como la
pronunciacién deficiente. Las estrategias de estimulacion permiten que los nifios
se sientan motivados y preparados para interactuar con su entorno de manera
efectiva. Segun Cortés y Rojas (2022), trabajar desde temprana edad incrementa
las posibilidades de éxito escolar y social en etapas posteriores.

2.3.2. Aprendizaje significativo.

Jugamos un juego de roles, por ejemplo: “EL JUEGO DEL MERCADO”,
donde habra compradores y vendedores y nuestros nifios asumiran cada uno de los
participantes entre comerciantes y compradores para que puedan interactuar y
conversar entre ellos.

El aprendizaje significativo se refiere a la construccion de conocimientos
nuevos integrados con las experiencias y saberes previos del estudiante. Este

9 enfoque, propuesto inicialmente por Ausubel, destaca la importancia de que los
niflos comprendan la utilidad y el sentido de lo que aprenden, en lugar de
memorizar datos aislados (Arévalo & Morales, 2021). Para lograrlo, se requiere
conectar el contenido con contextos reales y cercanos a la vida del nifio.

En el caso de la pronunciacion, el aprendizaje significativo implica que los

niflos practiquen palabras que tengan valor para ellos, como nombres de objetos
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familiares o personas cercanas. Este tipo de aprendizaje potencia la motivacion y
facilita la retencién a largo plazo. Ademas, el uso de materiales tipo Kinedu ayuda
a lograr un aprendizaje activo y participativo, fundamental para consolidar
conocimientos (Vargas & Fernandez, 2022).

2.3.3. Desarrollo socioemocional.

Contar un cuento sobre una situacion determinada donde haya emociones,
luego preguntar como se sentia cada uno de los personajes e identificar si a ti
también te sucede lo mismo o te has sentido identificado con alguna emocion y si
es asi como reaccionaste en ese momento y preguntar si estuvo correcto o no esa
actitud y como podemos mejorar nuestro comportamiento, dando valor a nuestras
emociones.

El desarrollo socioemocional engloba las habilidades que permiten a los
niflos reconocer y gestionar sus emociones, establecer relaciones positivas y tomar
decisiones responsables. Estas capacidades son fundamentales para una integracion
social exitosa y para el bienestar personal (Bravo & Salas, 2023). Desde la infancia,
el lenguaje juega un papel determinante en la expresion de sentimientos y en la
comunicacion efectiva con los demas.

Un nifio que tiene dificultades en la pronunciacion puede sentirse frustrado
o retraido, limitando su participacion en actividades grupales y afectando su
autoestima. Por ello, fortalecer el desarrollo socioemocional a través de estrategias
ludicas y tecnoldgicas contribuye a que el nifio se sienta seguro al expresarse y

construir vinculos afectivos solidos (Gonzalez, 2021).
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2.3.4. Neuroplasticidad. Utilizaremos juegos y actividades de soplo y
respiracion para estimular el lenguaje.
A. Soplar por una pajita.

Este juego es muy facil y suele ser uno de los favoritos de los nifios.
Consiste en soplar a través de una pajita para mover una bolita hecha de
papel. Se puede jugar en familia, haciendo competencias entre los padres,
hermanos o compafieros, para ver quién logra que la bolita avance mas
lejos.

B. Inflar un globo

iPor supuesto! ; Coémo no habiamos pensado en ello antes? Algo tan
tradicional como inflar globos es ideal para que los nifios practiquen el
soplo. ;Qué te pareceria organizar una pequeia fiesta de globos en casa?
iLos pequefios se divertiran muchisimo!

C. Juego de pompas de jabén

Mientras damos un paseo por la calle, podemos aprovechar para que
los nifios practiquen el soplo y se mantengan entretenidos. Para ello,
podemos darles un pompero con el que se diviertan haciendo burbujas. Si
tienes uno en casa, jes el momento perfecto para usarlo!

D. Pintar a través de una pajita.

(Has hecho esto alguna vez con tus hijos? Es muy entretenido.
Consiste en pintar soplando a través de una pajita. Tendran que poner todo
su empefio y concentracion para soplar mas fuerte o mas despacio segun
sea que quieran poner mas o menos pintura; recuerda que esta debe ser no

toxica.
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E. Juguetes que suenan al soplar.

Un silbato, un tubo de papel enrollado y sellado... Este tipo de
juguetes que emiten sonido al soplar son ideales para que los nifios
practiquen el soplo de forma divertida.

F. Pajita para beber.

De vez en cuando podemos darles una pajita para que beban y, al
terminar la comida, permitirles jugar un momento soplando el agua. Es
probable que salpique por todas partes, pero lo pasardn en grande y se
divertiran mucho.

G. Soplar las velas.

Las velas no solo se soplan en los cumpleafios, también podemos
hacerlo cuando queramos. Es una excelente manera de que los mas
pequefios practiquen el soplo de forma divertida en casa.

H. Sopla y marca gol.

Otra actividad recomendada para estimular el desarrollo del
lenguaje en la educacion infantil, segun una propuesta de la Universidad
Cooperativa de Colombia, consiste en crear un pequefio campo de fhtbol.
Usando una caja de carton, se puede armar una cancha con sus porterias en
cada extremo. Luego, con pajitas, se invita a los nifios a soplar una pelota
de un lado al otro, intentando evitar que les anoten un gol. Es una forma
divertida de trabajar el soplo y la coordinacion.

I. Soplar un molinillo.

Podemos comprar uno o incluso hacerlo nosotros mismos, ya que es

mas facil de lo que parece. En lugar de colocarlo en la ventana o en la

terraza, seremos nosotros quienes lo hagamos girar soplando de vez en
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cuando.

Aunque las actividades de soplo no reemplazan una terapia de
lenguaje y en algunos casos no son lo que tu hijo necesita segin su
dificultad, si resultan muy utiles para desarrollar la conciencia respiratoria
y ayudar a manejar el estrés, algo que serd fundamental cuando enfrente
algin reto. Ademas, te divertiras mucho haciendo carreras de bolitas de
papel con €l, lo conoceras mejor y fomentards un espacio de comunicacion
positiva, algo que tu pequefio requiere todos los dias.

J. Competencia comunicativa.
e Asociacion de imagenes:

Utiliza tarjetas con imagenes de objetos cotidianos, animales, o
personas, y pide al nifio que las asocie con el objeto real o con una
imagen similar.

K. Inclusion educativa
e Trabajar el juego del veo, veo y estimular la inclusion y el
lenguaje.

El juego "Veo, veo" es un juego de adivinanzas donde un
jugador elige un objeto visible y da pistas sobre €l, mientras que los
demas intentan adivinar de qué se trata. El juego comienza con la frase
"Veo, veo", y los demas jugadores responden ";Qué ves?". El jugador
que eligi6 el objeto responde "Una cosita" y luego da una pista, como
la primera letra del objeto o su color. El juego contintia hasta que
alguien adivina correctamente, y ese jugador se convierte en el
siguiente en elegir un objeto.

Pasos para jugar Veo, veo:
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a) Decidir quién empieza: Puede ser el jugador més joven o al azar.

b) Elegir un objeto: El jugador que empieza elige un objeto que sea
visible para todos los jugadores

¢) Dar la pista: El jugador dice "Veo, veo" y luego da una pista sobre
el objeto, como su primera letra o su color.

d) Adivinar: Los demés jugadores hacen preguntas para adivinar el
objeto.

e) Ganar y pasar el turno: El primer jugador que adivina
correctamente se convierte en el siguiente jugador que elige un
objeto

2.3.5. Neuroplasticidad.

Se refiere a la capacidad del cerebro a partir de las experiencias y
aprendizajes. Esta caracteristica es especialmente activa durante la primera
infancia, momento en el que el cerebro se adapta a los estimulos externos (Martinez
& Herrera, 2021). Gracias a la neuroplasticidad, los nifios tienen la posibilidad de
superar dificultades lingiiisticas mediante una intervencion oportuna y constante.

El uso de materiales ludicos tipo Kinedu, aprovecha esta capacidad para
mejorar la articulacion y pronunciacion de los nifios, reforzando rutas neuronales
especificas. Segin Rivas y Delgado (2022), las actividades repetitivas, interactivas
y placenteras son altamente efectivas para estimular cambios positivos en el
cerebro infantil.

2.3.6. Competencia comunicativa.

La competencia comunicativa es la capacidad de usar el habla de manera

adecuada en diferentes contextos sociales, comprendiendo tanto el contenido como

la forma y la intencion del mensaje. Va mas alla de pronunciar bien las palabras;
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incluye la comprension, el uso del tono, el ritmo y el lenguaje no verbal (Suarez &
Torres, 2023).

En la etapa preescolar, desarrollar esta competencia resulta esencial, ya que
permite al nifio interactuar, expresar sus necesidades y participar activamente en su
comunidad. Segin Avila y Mendoza (2022), la integracion de actividades ludicas
y tecnoldgicas facilita la construccidon de esta competencia, al ofrecer escenarios
simulados donde los nifios pueden practicar y experimentar diversas formas de
comunicacion.

2.3.7. Inclusion educativa.

La inclusion educativa es un enfoque que busca garantizar que todos los
estudiantes, independientemente de sus capacidades, condiciones sociales,
culturales, fisicas o cognitivas, tengan acceso a una educacién de calidad en
igualdad de oportunidades. Promueve la participacion plena de cada nifio o nifia en
el entorno escolar, reconociendo la diversidad como un valor y adaptando las
estrategias pedagogicas para responder a las distintas necesidades de aprendizaje.
Su objetivo es construir una escuela donde nadie quede excluido y todos se sientan
valorados, respetados y capaces de aprender juntos. OEI, (2023).

En el caso de nifios con dificultades en la pronunciacion, aplicar estrategias
ludicas y personalizadas como las de Kinedu permite adaptarse a sus ritmos y
estilos de aprendizaje, promoviendo un ambiente de respeto y aceptacion. Segun
Ramirez y Salinas (2021), la inclusion no solo favorece el desarrollo académico,
sino también el crecimiento social y emocional de los nifios.

2.3.8. Autoestima infantil.
La autoestima infantil es la valoracién que el nifio hace de si mismo y se

construye a partir de sus experiencias, interacciones y logros cotidianos. Una
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autoestima saludable favorece la seguridad personal, la disposicion al aprendizaje
y la capacidad para enfrentar retos Lopez & Vargas, (2022).

Cuando los nifios logran pronunciar correctamente las palabras, se sienten
escuchados y comprendidos, reforzando su confianza y motivacion. Las estrategias
ludicas pueden actuar como un refuerzo positivo, brindando experiencias exitosas
que contribuyen a fortalecer la imagen positiva que el nifio tiene de si mismo Bravo
& Salas, (2023).

2.3.9. Gamificacion

La gamificacion es una estrategia educativa que consiste en incorporar
elementos propios de los juegos como desafios, niveles, puntos, recompensas o
narrativas dentro de entornos no ludicos, como las aulas, para motivar y
comprometer a los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Esta metodologia
transforma las actividades académicas en experiencias mas dinamicas y atractivas,
fomentando la participacion activa, la competencia saludable y el trabajo
colaborativo. De acuerdo con Suarez & Torres (2023) Al hacerlo, ayuda a
desarrollar habilidades cognitivas, sociales y emocionales, convirtiendo el
aprendizaje en una experiencia mas significativa y entretenida.

2.3.10. Retroalimentacion inmediata.

La retroalimentacion inmediata consiste en proporcionar respuestas o
correcciones de forma instantdnea mientras el estudiante realiza una tarea o
actividad. Este recurso permite que el nifio ajuste su desempefio en el momento,
consolidando el aprendizaje de manera mas efectiva Rivas & Delgado, (2022).

En plataformas como KINEDU, la retroalimentacién puede presentarse
mediante sonidos, imagenes o elogios que indican al nifio si realiz6 correctamente

la actividad. Esta dinamica fortalece la conexion entre accion y resultado,
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mejorando la pronunciacidon y aumentando la motivacion para seguir aprendiendo
Arévalo & Morales, (2021).
2.3.11. Atencion sostenida.

La atencion sostenida es la capacidad de mantener el enfoque en una tarea
o estimulo durante un periodo prolongado. Esta habilidad es clave en el desarrollo
infantil, ya que permite al nifio completar actividades y procesar informacion de
forma eficiente Lopez & Vargas, (2022).

El uso de actividades ludicas y atractivas como las de Kinedu ayuda a
fortalecer la atencidn sostenida al captar el interés del nifio y mantenerlo motivado.
Segtn Bravo y Salas (2023), el desarrollo de esta capacidad no solo favorece el
aprendizaje lingiiistico, sino también otras areas como el razonamiento logico y la
memoria.

2.3.12. Motivacion y disfrute como factores clave para el aprendizaje del
lenguaje.

Se fundamenta como la motivacion y el disfrute son esenciales para
estimular la participacion de los nifios en actividades comunicativas. Se destaca la
importancia de crear ambientes ludicos tipo y seguros donde los nifios se sientan
libres de expresarse, superen miedos y ganen confianza en su voz (Deci & Ryan,
2020).

2.3.13. Interaccion social y su influencia en la adquisicion del lenguaje oral.

Este tema se centra en el rol de la interaccion social en el desarrollo del
lenguaje. Se analiza cémo el intercambio con pares y adultos fortalece la
construccion de significados y mejora la pronunciacion. También se discute el
papel del docente como mediador y facilitador (Vygotsky, 1978; Rodriguez &

Salazar, 2022).
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2.3.14. ;Reciten trabalenguas!

Es una actividad que consiste en repetir en voz alta frases o versos cortos
construidos con palabras de pronunciacion dificil, sonidos similares o
combinaciones complejas. El objetivo es ejercitar la diccion, la fluidez verbal y la
agilidad lingiliistica, ya que los trabalenguas desafian la capacidad de articular
correctamente sonidos y palabras sin equivocarse. Aunque pueden parecer un
juego, son una herramienta eficaz para mejorar la pronunciacion, la atencion
auditiva y la expresion oral, especialmente en nifios en etapa de desarrollo del
lenguaje.

2.3.15. ;Jueguen a las adivinanzas!

Propongan adivinanzas durante las rutinas diarias: el docente o la familia
describe algo con pistas y los nifios intentan adivinar de qué se trata. Este juego
estimula el vocabulario, la comprension auditiva y el razonamiento verbal; ademas
fomenta la atencion y la interaccion entre companeros.

Pueden empezar con pistas sencillas y aumentar la dificultad poco a poco,
usar gestos o dibujos para apoyar y terminar invitando a los propios nifios a inventar
sus adivinanzas. Es una actividad sencilla, economica y muy divertida que potencia
la expresion oral y la creatividad.

2.3.16. ;Jueguen un juego de movimiento!

Propongan actividades ludicas que combinen movimiento fisico y
lenguaje, como “Simon dice”, “La estatua” o “El puente se ha caido”. Estos
juegos ayudan a los nifios a coordinar su cuerpo con instrucciones verbales,
fortaleciendo tanto sus habilidades motrices como su comprension auditiva y
expresion oral. Ademas, favorecen la interaccion social, la atencion sostenida y

el autocontrol, todo mientras se divierten y liberan energia.
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A. jJuego de memoria!

e La maestra presenta muchas tarjetas con objetos diferentes cada tarjeta
tendra que tener su igual. La maestra tendra que pegar todas las tarjetas de
manera desordenada en la pared también tendrd que usar un dado con
numeros.

e Lamaestra tendra que tirar el dado y sale el nifio cuyo numero de dado sali6

e FEl nifio tiene que voltear una tarjeta nombrarla y entre todas tiene que
descubrir una sola vez donde se encuentra el par. Sino lo encuentra una sola
vez la maestra tendra que tirar nuevamente el dado para que salgue otro
nifio.

Este juego estimula no solo la memoria sino también la concentracion

y las habilidades cognitivas.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO
3.1. Tipo de Investigacion.

La presente investigacion es de tipo Cualitativo - Accion, caracterizada por
explorar y comprender fendémenos educativos desde la perspectiva de los propios
actores en este caso, niflos y nifias de 3 afios, analizando sus experiencias,
percepciones y significados Herndndez & Mendoza, (2022). En este marco, se
empleara la investigacion-accion como estrategia metodologica que permite a las
investigadoras identificar una problematica especifica en su practica (dificultades
en la pronunciacion de palabras), disefiar e implementar una intervencion
pedagogica basada en juegos ludicos tipo “KINEDU”, observar los cambios que se
produciran en el desarrollo del lenguaje oral y reflexionar de forma critica sobre su
efecto. Esta intervencion se desarrollara en diferentes tiempos, permitiendo ajustar
las técnicas empleadas segun los avances y necesidades observadas, y priorizando
la interpretacion subjetiva y vivencial de los procesos de aprendizaje de los nifios
mediante registros cualitativos como diarios de campo, fichas de observacion y

registros audiovisuales.
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3.2. Hipotesis de Accion.
3.2.1. Hipdtesis General.

El uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” influiria significativamente para
mejorar la pronunciacion de palabras de los nifios y niias de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco 2025.

3.2.2. Hipotesis Especificas.

HE1. El uso de los juegos Iludicos tipo “KINEDU” influiria
significativamente para mejorar la articulacion fonética de los nifios y nifias
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”
Chaupimarca, Pasco 2025.

HE2. El uso de los juegos Iludicos tipo “KINEDU” influiria
significativamente para mejorar la claridad y precision verbal de los nifios
y niflas de 3 afos de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y
Garcia” Chaupimarca, Pasco 2025.

HE3. El uso de los juegos Iludicos tipo “KINEDU” influiria
significativamente para mejorar la fluidez en la pronunciacion oral de los
nifos y nifias de 3 afios de la Institucién Educativa Inicial “Elvira Garcia y
Garcia” Chaupimarca, Pasco 2025.

3.3. Proceso Seguido en la Investigacion Accion.

La investigacion accion se desarrolla de manera ciclica y participativa,
involucrando tanto a los investigadores como a los actores educativos en la
construccion de soluciones a las necesidades detectadas. En este caso, el proceso
se orienta a aplicar juegos ludicos tipo “KINEDU”, adaptados con materiales
concretos, con el fin de mejorar la pronunciacidon de palabras en nifios y nifias de 3

afos de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia” de Chaupimarca,
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Pasco —2025.
3.3.1. Etapa de diagnéstico y caracterizacion de la comunidad.

En esta primera fase se identificaron las principales dificultades
relacionadas con la pronunciacion de palabras en los nifios de 3 afios. Se
aplicaron técnicas como la observacion sistematica y entrevistas a docentes
y padres de familia, lo que permitié reconocer que los estudiantes presentan
limitaciones en la articulacion de sonidos, pronunciacion incompleta de
palabras y escasa motivacion para ejercitar el lenguaje oral. Ademas, se
caracterizd6 a la comunidad educativa, evidenciando que los recursos
didacticos existentes son limitados y que se requiere de materiales
innovadores y accesibles para el trabajo fonético en la primera infancia.

3.3.2. Etapa de planificacion y orientacion del Plan de Accion.

Con base en el diagnoéstico, se disefid un plan de accion que integra
actividades ludicas multisensoriales inspiradas en la dinamica de la
plataforma “KINEDU”, pero adaptadas con materiales concretos
elaborados por los investigadores (tarjetas con imagenes, titeres, cubos
didacticos, laminas ilustradas y juegos de memoria). Esta etapa permitio
definir los objetivos especificos, los recursos a utilizar, los responsables de
la ejecucion y el cronograma de actividades semanales. Asimismo, se
oriento a los docentes y padres sobre la importancia del juego como medio
de estimulacion de la pronunciacion y se generd un ambiente colaborativo
en el desarrollo del plan.

3.3.3. Etapas de elaboracion y ejecucion del Plan de Accidon.
En este momento se implementaron las actividades Iludicas

planificadas, trabajando con los nifios de forma participativa y motivadora.
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Se desarrollaron dinamicas de repeticion de palabras, asociacion imagen-
sonido, canto de rimas, juegos de roles y actividades motoras que vinculan
el movimiento corporal con la produccion oral. Durante la ejecucion, los
investigadores y docentes realizaron un acompafiamiento cercano,
asegurando que las estrategias respondieran a las necesidades individuales
de los estudiantes.

3.3.4. Etapas de seguimiento, evaluacion e impacto.

Finalmente, se aplicaron instrumentos de evaluacién como guias de
observacion y registros anecdoticos, con el fin de verificar los avances en
la pronunciacién de los nifios. El seguimiento fue continuo, permitiendo
ajustar las actividades de acuerdo con los progresos y dificultades
detectadas. El impacto se reflejé en una mejora progresiva en la articulacion
de sonidos, mayor claridad en la expresion oral y una actitud mas positiva
de los nifos hacia el aprendizaje del lenguaje. Ademas, se fortalecio el rol
de los docentes y padres en el uso de estrategias ludicas para estimular la
comunicacion en la primera infancia.

3.4. Diseiio de la Investigacion.
3.4.1. Diseio.

El presente estudio adopta un disefio de investigacion accion
pedagogica, puesto que busca transformar la practica educativa mediante la
aplicacion de juegos ludicos tipo “KINEDU”, adaptados con materiales
concretos, para mejorar la pronunciacion de palabras en nifios y nifias de 3
afos de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia” de
Chaupimarca, Pasco — 2025.

El disefio cualitativo con enfoque de investigacion-accion serd
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utilizado como una herramienta practica y reflexiva que permitird a la
docente intervenir directamente en la problematica identificada: las
dificultades en la pronunciacion de palabras en nifios de 3 afios. A través de
este disefio, se desarrollard un proceso ciclico compuesto por fases de
diagnostico, planificacion, accion, observacion y reflexion, que permitira
implementar juegos ludicos tipo tipo “KINEDU”, observar los resultados
en el aula y ajustar las estrategias segiin las respuestas y avances de los
nifos.

Ademas, este disefio facilitara la construccion colaborativa de
conocimiento pedagdgico, ya que permite documentar la experiencia y los
efectos de las técnicas empleadas, dando lugar a estrategias didécticas
sostenibles, replicables y adaptables a otros contextos educativos con
caracteristicas similares. Asi, el uso de este diseno no solo busca resolver
una situacion puntual, sino también generar aprendizajes pedagdgicos
significativos que fortalezcan la practica docente en el nivel inicial. A
continuacion, el disefio propuesto:

M-El-x-E2

M = Muestra

E1 = Evaluacion antes de la investigacion. (Pre test)

x = Experimento de la investigacion.

E2 = Evaluacion después de la investigacion. (Pos Test)

En la presente investigaciéon accion, se aplico un disefio de
intervencion con estructura M — E1 — X — E2, donde M representa a la
muestra conformada por nifios y nifias de 3 afios de la Institucion Educativa

Inicial “Elvira Garcia y Garcia”. En la fase E1 se realizard una evaluacioén
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e diagnostica (pre test) con el propdsito de identificar el nivel inicial de
pronunciacion de palabras en los nifios. Esta evaluacion permitird detectar
dificultades especificas en la articulaciéon de fonemas, la repeticion de
palabras y la claridad al expresarse oralmente.

Posteriormente, se desarrollo la fase X, correspondiente a la
intervencion pedagogica basada en juegos ludicos tipo “KINEDU”, en la
cual se aplicaron actividades multisensoriales disefiadas por las
investigadoras, utilizando materiales visuales, auditivos y tactiles que
estimulen la expresion oral. Durante esta etapa, se observo continuamente
el desempeno de los nifios y se registraron evidencias cualitativas de su
participacion y evolucion en la pronunciacion.

Finalmente, en la fase E2 se aplicd una evaluacion final (pos test),
utilizando los mismos criterios del pre test, con el objetivo de comparar los
resultados y valorar el impacto de la intervencion. Este procedimiento
permitio identificar los avances logrados en la pronunciacion de palabras y
determinar la efectividad de los juegos ludicos tipo “KINEDU” empleadas.
De esta manera, el disefio M — E1 — X — E2 servi6 para validar los cambios
producidos como consecuencia directa de la estrategia aplicada.

3.4.2. Poblacion.

En este estudio participaron todos los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”, ubicada en Chaupimarca, Pasco,
durante el afio 2025.

3.4.3. Muestra.
En esta investigacion fue considerada por 6 nifios y 14 nifias de 3 afios

de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia” Chaupimarca,
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Pasco 2025.

3.4.4. Descripcion de Técnicas e Instrumentos de Recojo de Datos Aplicados.

Para el desarrollo de la presente investigacion, se aplicaron técnicas e
instrumentos pertinentes al enfoque cualitativo e investigacion accion.
Estos recursos metodoldgicos permitieron recoger informacion valida y
confiable sobre los cambios producidos en la pronunciacion de los nifios
tras la implementacion de los juegos ludicos tipo “KINEDU”.
A. Lista de cotejo (Técnica)
a. Técnica: Evaluacion directa y sistematica.

La lista de cotejo es un instrumento que permite al
investigador registrar la presencia o ausencia de
comportamientos, habilidades o actitudes especificas que se
desean observar en los nifios. Esta herramienta facilita evaluar de
manera estructurada aspectos concretos como la pronunciacion
correcta de sonidos, la participacion en actividades ludicas y la
disposicion a interactuar con los juegos creados por las
investigadoras (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2022).

b. Instrumento: Lista de cotejo estructurada.

La lista se disefia considerando indicadores claros y
medibles, tales como “pronuncia correctamente sonidos
iniciales”, “participa con entusiasmo en el juego”, “repite
palabras sugeridas”, entre otros. Este instrumento ofrece
informacion inmediata y objetiva que permite al docente o
investigador tomar decisiones sobre la intervencion pedagogica.

Ademas, ayuda a visualizar el progreso individual y grupal
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durante las sesiones con Kinedu (Creswell & Poth, 2018).
B. Cuestionario.
a.  Técnica: Observacion participante y no participante.

La observacion permite al investigador registrar
comportamientos espontaneos y naturales de los nifios durante la
interaccion con la plataforma Kinedu. Es una técnica esencial en
estudios cualitativos, pues posibilita comprender en profundidad
el contexto y las dinamicas reales que emergen en el aula o en
casa (Carr & Kemmis, 2020).

b. Instrumento: Guia de observacion.

La guia se disefia con categorias definidas previamente,
como “pronunciacion de palabras nuevas”, “uso espontaneo del
lenguaje”, “interés y concentracion durante la actividad” y
“reacciones emocionales positivas”. Este instrumento organiza la
informacion recolectada y permite analizar los avances
individuales y grupales, generando evidencias que fortalecen la
reflexién pedagdgica y la toma de decisiones durante los ciclos
de la investigacidon-accion (Elliott, 2019).

C. Técnica: Observacion.
a.  Instrumento: Guia de observacion.

El instrumento utilizado serd una guia de observacion,
elaborada con base en criterios especificos relacionados con la
variable dependiente (pronunciacion de palabras). La guia
incluira indicadores como: claridad en la articulacion, repeticion

precisa de palabras, emisién de sonidos correctos y respuesta
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verbal ante estimulos Iudicos. Esta herramienta permitira
recopilar informacion en tiempo real y documentar los avances
individuales y grupales.

o La observacion es una técnica cualitativa que permite
registrar de forma directa y sistematica las conductas, actitudes y
respuestas de los nifios durante la aplicacion de las actividades
ludicas tipo “KINEDU”. Esta técnica facilita el seguimiento del

@ comportamiento verbal y no verbal de los estudiantes,

especialmente en lo que respecta a la pronunciacion de palabras,
la articulacion de fonemas, la repeticion de sonidos y la
participacion durante las sesiones.

Segin Mendoza (2022), la observacion estructurada
permite sistematizar el registro de comportamientos en contextos
naturales, generando datos cualitativos confiables cuando se
apoya en guias previamente disefadas.

D. Técnica: Entrevista

a. Instrumento: Guia de entrevista semiestructurada.

La entrevista es una técnica que permite conocer opiniones,
percepciones y valoraciones de los actores educativos, en este
caso, docentes y padres de familia. A través de esta técnica se

puede recoger informacion sobre los cambios observados en la

expresion oral de los nifios, asi como la percepcion sobre la
efectividad del uso de juegos ludicos tipo “KINEDU”.
El instrumento serd& wuna guia de entrevista

semiestructurada, compuesta por preguntas abiertas que permiten
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explorar aspectos relacionados con la pronunciacidon antes,
durante y después de la intervencion. Se aplicara individualmente
a los docentes y a un grupo seleccionado de padres, permitiendo
triangular los datos con las observaciones en aula.

De acuerdo con Flick (2019), las entrevistas
semiestructuradas permiten obtener informacion profunda y
flexible, dando espacio a los participantes para expresar sus
experiencias en torno a fenomenos educativos.

3.4.5. Descripcion de Técnicas de Analisis de Datos Aplicados.

Para el analisis de la informacién recolectada en la investigacion, se
aplicaron técnicas propias del enfoque cualitativo, priorizando la
comprension e interpretacion de los procesos vivenciales de los nifios y de
las percepciones de docentes y padres de familia. Estas técnicas permitieron
identificar cambios significativos en la pronunciacion de palabras tras la
aplicacion de los juegos ludicos tipo “KINEDU”

A. Analisis descriptivo

Se empled el andlisis descriptivo para organizar y sintetizar la
informacion obtenida mediante la observacion, entrevistas, cuestionarios y
listas de cotejo. Esto permitio identificar patrones de comportamiento y
desempefio en los nifios, asi como los avances logrados en la articulacion,
claridad y fluidez oral.

B. Analisis comparativo (antes y después.)

Con el fin de valorar la efectividad de la estrategia aplicada, se realizo

un analisis comparativo entre los resultados iniciales (pre test) y los

resultados posteriores (pos test). Este procedimiento permiti6 evidenciar los
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progresos alcanzados en la pronunciacion de palabras, mostrando de
manera clara las diferencias en el desempefio lingiiistico de los nifios antes
y después de la intervencion.

C. Triangulacion de la informacion

Se aplico la técnica de triangulacion, que consistid en contrastar los
datos obtenidos a través de diferentes instrumentos (observacion, lista de
cotejo, entrevistas y cuestionarios). Este procedimiento garantizO mayor
validez y confiabilidad a los resultados, ya que permiti6 integrar las
perspectivas de los nifios (a través de su participacion), de los docentes y de
los padres de familia.

En este sentido, la triangulacion favorecid una vision integral del
fenomeno, confirmando que los juegos ludicos tipo “KINEDU” constituyen
una estrategia pertinente para el mejoramiento de la pronunciacion en nifios
de 3 afios. Como sefialan Hernandez-Sampieri y Mendoza (2022), la
triangulacién en investigacion cualitativa contribuye a robustecer los

hallazgos, evitando sesgos y ofreciendo interpretaciones mas completas.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Procesamiento y sistematizacion de la Informacion.

El procesamiento y sistematizacion de la informacion se desarroll6 siguiendo
un enfoque cualitativo, que permitio organizar y analizar los datos obtenidos en las
diferentes etapas de la investigacion accion. Este proceso se realiz6 de manera
ciclica y ordenada, facilitando la interpretacion de los hallazgos en torno al uso de
los juegos ludicos tipo “KINEDU” como estrategia para mejorar la pronunciacion
de palabras en los nifios de 3 afios.

En primer lugar, se procedio a la clasificacion de la informacion obtenida
mediante los instrumentos aplicados (lista de cotejo, guias de observacion,
entrevistas y cuestionarios). Esta fase permitié identificar los registros mas
relevantes para el estudio, diferenciando los datos del pre test y pos test, asi como
las percepciones de docentes y padres de familia.

En segundo lugar, se realizd la codificacion y categorizacion de la
informacion, organizando los hallazgos en torno a las dimensiones propuestas:

articulacion fonética, claridad verbal y fluidez en la pronunciacion. Esto permitid
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@ establecer patrones, coincidencias y diferencias en el desempeiio de los nifios antes
y después de la aplicacion de los juegos ludicos.

Posteriormente, se aplico la sistematizacion de la informacion, que consistio
en ordenar y relacionar los datos para reconstruir la experiencia de la investigacion
accion. A través de esta fase, se lograron evidenciar los avances alcanzados en la
pronunciacién de los nifios y se identificaron las estrategias que resultaron mas
efectivas dentro del proceso pedagogico.

Los datos fueron interpretados con el apoyo del andlisis descriptivo,
comparativo y triangulacion de la informacién, lo que permitid contrastar los
resultados provenientes de diversas fuentes. De esta manera, se garantizo la validez
y confiabilidad de los hallazgos, brindando una vision integral del impacto de la
estrategia aplicada.

4.2. Validacion de la informacion de resultados.

La validaciéon de la informacion en esta investigacion se realizd con el

proposito de garantizar la confiabilidad, pertinencia y consistencia de los resultados
obtenidos respecto al uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” para mejorar la
e pronunciacion de palabras en nifios y nifias de 3 afios.

En primer lugar, se aplico la triangulacion metodologica, contrastando la
informacion recolectada mediante los diferentes instrumentos: listas de cotejo, guias
de observacion, entrevistas y cuestionarios. Este procedimiento permitié corroborar
los hallazgos desde distintas perspectivas (nifios, docentes y padres de familia),
asegurando asi que los resultados no dependieran de una sola fuente de informacion.

En segundo lugar, se emple6 la validez de contenido, a través de la revision de
los instrumentos por parte de especialistas en educacion inicial y en lingiiistica. Los

expertos verificaron que los criterios de evaluacion respondieran a las dimensiones
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de la investigacion (articulacion fonética, claridad verbal y fluidez oral), lo que
reforzo la pertinencia y claridad de los instrumentos aplicados.

Asimismo, se recurrio a la validacion participativa, propia de la investigacion
accion, donde docentes y padres de familia analizaron conjuntamente los resultados
obtenidos, aportando sus percepciones sobre los avances de los nifios. Esto permitid
enriquecer la interpretacion y confirmar que los cambios observados en la
pronunciacioén fueron consistentes con las experiencias vividas en el aula y en el
hogar.

De acuerdo con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2022), la validacion en
estudios cualitativos no solo se centra en la verificacion técnica de los datos, sino en
la credibilidad y confianza que otorgan los actores involucrados en el proceso
investigativo. Por ello, el proceso de validacion permitié consolidar los resultados
como evidencias fiables del impacto positivo de los juegos ludicos tipo “KINEDU”
en la mejora de la pronunciacion infantil.

A continuacion, la triangulacion de informacion de los actores de esta

investigacion:

42

(ll—_l tur’nitin Pagina 65 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971



7J turnitin

(ﬂ turnitin

Pagina 66 de 115 - Engrega de integridad

Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

LISTA DE COTEJO APLICADA ANTES (PRE TEST) DE EJECUTAR EN EL
TRABAJO DE INVESTIGACION: EL USO DE LOS JUEGOS LUDICOS TIPO
“KINEDU” PARA MEJORAR LA PRONUNCIACION DE PALABRAS DE LOS NINOS
Y NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “ELVIRA GARCIA
Y GARCIA” CHAUPIMARCA, PASCO 2025.

Tabla 1. Pronunciacion antes de la aplicacion de juegos ladicos tipo KINEDU.

N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.
Pronuncia palabras con sonidos
: iniciales correctamente. x
2 | Emite sonidos vocalicos con claridad. X
Articula palabras bisilabas sin
. dificultad. x
Emplea  frases  simples  con
) pronunciacion fluida. x
Repite palabras después de una
: consigna ludica. x
Mejora progresivamente la precision
° en los sonidos consondnticos. X
Utiliza espontaneamente palabras
7 nuevas aprendidas en los juegos. x

Nota: Tabla 1. Pronunciacién antes de la aplicacion de juegos ludicos tipo KINEDU 15-08-25.

Interpretacion de la Tabla 1. Pronunciacion ANTES de la aplicacion de juegos

ludicos tipo KINEDU:

1. Pronuncia palabras con sonidos iniciales correctamente — (Nunca)

Se evidencid que los nifios y nifias no logran pronunciar adecuadamente los sonidos

iniciales de las palabras. Esto revela una debilidad en la conciencia fonologica, lo que

dificulta la identificacion y reproduccion precisa de los fonemas. Segun Garcia y Paredes

(2022), a esta edad los nifios deberian comenzar a diferenciar los sonidos iniciales, por lo

que la ausencia de esta habilidad sugiere la necesidad de estrategias ludicas que fortalezcan
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la discriminacion auditiva y la articulacion oral.
2. Emite sonidos vocalicos con claridad — (Algunas veces)

Los resultados muestrearon que algunos nifios lograron emitir vocales
correctamente, aunque no de manera constante. Esto indica un desarrollo fonético parcial,
donde los sonidos mas simples (a, e, i, 0, u) comienzaron a ser reconocidos, pero la
articulacion atn depende de la guia del adulto. De acuerdo con Rios (2023), la claridad
vocalica es un indicador inicial del desarrollo fonoldgico, y su estimulaciéon mediante
juegos digitales interactivos puede acelerar la adquisicion de patrones correctos de
pronunciacion.

3. Articula palabras bisilabas sin dificultad — (Nunca)

Los niflos presentaban dificultades para articular palabras de dos silabas, lo que
muestra una falta de coordinacién motriz bucal y de control respiratorio al hablar. Este
aspecto refleja un nivel inicial en la estructuracion del habla. Cardenas y Mufioz (2021)
afirman que el uso de ejercicios ludicos con repeticion y ritmo musical favorece la
coordinacién oral y la precision en la articulacion de palabras bisilabas.

4. Emplea frases simples con pronunciacion fluida — (Nunca)

Los resultados indicaron que los nifios no logran mantener una pronunciacion fluida
al expresarse mediante frases cortas. Esto podria deberse a la falta de préctica oral en
contextos comunicativos significativos. En edades tempranas, la fluidez depende de la
estimulacion constante y del refuerzo positivo en situaciones de juego (Rodriguez & Vera,
2022). Por tanto, la intervencion con Kinedu se plantea como una oportunidad para
fomentar la produccion oral espontdnea.

5. Repite palabras después de una consigna ludica — (Algunas veces)
Algunos nifios responden positivamente a consignas orales y repiten palabras

simples, aunque de manera inconsistente. Esto demuestra interés y atencidn, pero también
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evidencia la falta de continuidad en la préactica. De acuerdo con Sanchez y Beltran (2023),
la repeticion guiada dentro del juego fortalece la memoria auditiva y la pronunciacion,
siendo un componente clave para el desarrollo del lenguaje en educacioén inicial.

6. Mejora progresivamente la precision en los sonidos consonanticos — (Nunca)

Los nifios no mostraban mejoras notables en la pronunciacién de consonantes, lo
que refleja una baja habilidad articulatoria y una escasa estimulacion auditiva. Este
resultado sugiere la necesidad de estrategias que combinen visualizacion, repeticion y
movimiento corporal, elementos que ofrece el enfoque ludico-digital de Kinedu (Pérez &
Ramos, 2023).

7. Utiliza espontineamente palabras nuevas aprendidas en los juegos — (Algunas
veces)

Aunque algunos nifios emplearon nuevas palabras aprendidas, la mayoria no lo
hace de manera espontanea. Esto indica que el aprendizaje verbal no esta consolidado ni
transferido al habla cotidiana. Segun Torres y Méndez (2021), la espontaneidad verbal
surge cuando el aprendizaje se asocia al disfrute y la emocion, por lo que el componente

ludico es esencial para lograr una expresion oral natural y significativa.
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Tabla 2. Articulacion fonética.

N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.

q Pronuncia con claridad los sonidos <
iniciales de las palabras.

Diferencia adecuadamente los

sonidos vocalicos (a, e, 1, 0, u).

0 Emite de manera correcta palabras <
bisilabas.

" Reproduce sonidos consondnticos X
basicos (m, p, t, k) sin dificultad.

Corrige su pronunciacion cuando se
12 X
le da un modelo oral.

Nota: Tabla 2. Articulacion fonética aplicada el 17-08-25.

Interpretacion de la Tabla 2: Articulacion fonética
8. Pronuncia con claridad los sonidos iniciales de las palabras — (Algunas veces)

Los niflos muestran avances en la pronunciacion de los sonidos iniciales, aunque
ain de manera intermitente. Este resultado indica que la practica constante mediante
juegos interactivos ha contribuido a mejorar la conciencia fonémica, pero algunos
sonidos todavia requieren refuerzo. Segun Cardenas y Muiioz (2021), el juego digital
estimula la atencién auditiva y visual, lo que facilita la correcta identificacion y
articulacion de los sonidos iniciales.

9. Diferencia adecuadamente los sonidos vocalicos (a, e, i, 0, u) — (Nunca)

A pesar de los avances generales, los resultados evidencian que la diferenciacion
de las vocales sigue siendo una dificultad para algunos nifos. Esto puede deberse a que
los sonidos vocalicos requieren mayor discriminacion auditiva y practica fonética. No
obstante, la exposicion repetida y guiada mediante Kinedu contribuird progresivamente

a consolidar esta habilidad (Rios, 2023).
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10. Emite de manera correcta palabras bisilabas — (Nunca)

Los nifios atin presentan limitaciones para articular palabras bisilabas con claridad
y ritmo adecuado. Este resultado sugiere que, aunque Kinedu ha mejorado la atenciéon y
motivacion, la articulacion de estructuras sildbicas requiere mayor acompainamiento
docente y actividades orales repetitivas. Rodriguez y Vera (2022) sostienen que la
coordinacién bucofonatoria se desarrolla gradualmente mediante ejercicios orales
guiados y apoyo visual.

11. Reproduce sonidos consonanticos basicos (m, p, t, k) sin dificultad — (Algunas
veces)

Se evidencia un progreso significativo en la articulacion de consonantes basicas,
lo que demuestra una mejora en la precision fonética y el control del aparato articulatorio.
Esto refleja que la exposicion ludica y audiovisual de Kinedu ha favorecido la percepcion
y produccion de sonidos consonanticos (Sanchez & Beltran, 2023). Sin embargo, algunos
fonemas alin requieren practica constante y retroalimentacion personalizada.

12. Corrige su pronunciacion cuando se le da un modelo oral — (Nunca)

AUn no se observa un nivel autbnomo de autocorreccion fonética. Los niflos
dependen del adulto para rectificar errores de pronunciacion. Esto indica que el proceso
de autorregulacion verbal esta en desarrollo y necesita fortalecerse con dinamicas de
imitacion, repeticion guiada y refuerzo positivo. De acuerdo con Torres y Méndez
(2021), la imitacion es un mecanismo esencial para la adquisicion de una pronunciacién

precisa en la primera infancia.
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N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.
Pronuncia las palabras evitando

13 | distorsiones o sustituciones de X
sonidos.
Expresa  frases  simples con

14 X
entonacion clara.
Su produccion verbal es comprensible

P para sus pares y docentes. x
Mantiene precision en la

16 | pronunciacién al repetir consignas X
ludicas.
Utiliza correctamente nuevas

v palabras en las actividades. x

Nota: Tabla 3. Claridad y precisién verbal. Aplicada el 19-08-25.

Interpretacion de la Tabla 3: Claridad y precision verbal.

13: Pronuncia las palabras evitando distorsiones o sustituciones de sonidos (Nunca).

Se observa que los nifios atn presentan dificultades articulatorias, reemplazando

o alterando ciertos sonidos al hablar. Esto indica que no logran mantener una

pronunciacion precisa, lo que puede interferir en la comprension de su discurso oral. La

ausencia de mejoras sugiere la necesidad de continuar con actividades de discriminacion

auditiva y repeticion guiada.

14: Expresa frases simples con entonacion clara (Algunas veces).

Los nifios demuestran avances parciales en la entonacion, logrando frases con

cierta claridad, aunque todavia no constante. Esto refleja un progreso en la expresividad

oral, producto de las actividades ludicas, pero atn requieren fortalecer la continuidad y

la seguridad al hablar.
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15: Su produccion verbal es comprensible para sus pares y docentes (Nunca).

La mayoria de los nifios no logra aiin una comunicacion efectiva y comprensible,

lo cual evidencia que la pronunciacion deficiente afecta la interaccion con su entorno.

Este resultado sugiere que se debe reforzar la inteligibilidad del habla mediante ejercicios

de pronunciacion y repeticion de palabras clave dentro de contextos significativos.

16: Mantiene precision en la pronunciacion al repetir consignas lidicas (Nunca).

Se evidencia que los nifios no mantienen una pronunciacion constante y precisa

al seguir consignas. Esto podria deberse a falta de atencion auditiva o dificultades para

imitar modelos fonéticos. Es necesario fortalecer el entrenamiento auditivo y la practica

guiada mediante juegos que favorezcan la repeticion activa y motivadora.

17: Utiliza correctamente nuevas palabras en las actividades (Nunca).

Los niflos ain no incorporan de manera espontanea las palabras nuevas

aprendidas durante las sesiones ludicas, lo que sugiere una limitada retencion léxica. Esto

indica que se deben disenar actividades de refuerzo y contextualizacion del vocabulario,

permitiendo su aplicacion en diversas situaciones comunicativas.

Tabla 4. Fluidez en la produccion oral.

N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.
8 Se comunica sin pausas excesivas al
X

expresar palabras.

0 Repite secuencias de palabras o X
canciones de manera fluida.
Emplea frases cortas sin

20 . . . . X
interrupciones en la pronunciacion.
Participa espontaneamente en

21 | ' X
dialogos durante los juegos.

- Habla con seguridad y continuidad en <
las actividades orales.

Nota: Tabla 4. Fluidez en la produccién oral. 22-08-25.
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Tabla 4. Fluidez en la produccion oral — Interpretacion
18: Se comunica sin pausas excesivas al expresar palabras (Nunca).

Los nifos presentan dificultades para mantener un flujo continuo del habla,
realizando pausas prolongadas o titubeos al comunicarse. Esto refleja una inseguridad
lingiiistica o falta de automatizacion en la articulacion de sonidos, lo que limita su
espontaneidad al hablar.

19: Repite secuencias de palabras o canciones de manera fluida (Nunca).

Se evidencia que los nifios no logran repetir con fluidez secuencias orales o
canciones, lo que indica una escasa coordinacion entre la memoria auditiva y la
produccion verbal. Este resultado sugiere que ain no se ha consolidado la habilidad
ritmica del lenguaje, aspecto que puede fortalecerse con actividades musicales y de
repeticion guiada.

20: Emplea frases cortas sin interrupciones en la pronunciaciéon (Nunca).

Los nifios presentan interrupciones frecuentes al pronunciar frases cortas, lo que
muestra un bajo nivel de control respiratorio y articulatorio. Esta dificultad repercute en
la coherencia del discurso oral, evidenciando la necesidad de estrategias que promuevan
la continuidad y la correcta articulacion.

21: Participa espontaneamente en didlogos durante los juegos (Nunca).

No se observa una participacion verbal espontanea en contextos ludicos, lo que
sugiere timidez o falta de confianza en sus capacidades de pronunciacion. Este
comportamiento evidencia la necesidad de fortalecer la motivacion comunicativa,
utilizando dindmicas grupales que generen confianza y seguridad al expresarse.

22: Habla con seguridad y continuidad en las actividades orales (Nunca).
Los nifios no muestran atn seguridad ni fluidez al expresarse en ptblico o durante

las actividades. Su comunicacion oral es limitada y poco constante, reflejando un nivel
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inicial de competencia fonoldgica y expresiva. Se recomienda aplicar estrategias ludicas
progresivas que favorezcan la confianza, el ritmo y la articulacién oral.

LISTA DE COTEJO APLICADA DESPUES (POS TEST) DE EJECUTAR EN EL
TRABAJO DE INVESTIGACION: EL USO DE LOS JUEGOS LUDICOS TIPO
“KINEDU” PARA MEJORAR LA PRONUNCIACION DE PALABRAS DE LOS NINOS
Y NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “ELVIRA GARCIA
Y GARCIA” CHAUPIMARCA, PASCO 2025.

Tabla 5. Pronunciacion antes de la aplicacion de juegos ladicos tipo KINEDU.

N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.

Pronuncia palabras con sonidos
1 . . . X
iniciales correctamente.

2 | Emite sonidos vocalicos con claridad. X
; Articula palabras bisilabas  sin X
dificultad.

Emplea  frases  simples  con

pronunciacion fluida.

Repite palabras después de una

consigna ludica.

Mejora progresivamente la precision

en los sonidos consonanticos.

Utiliza espontaneamente palabras
7 X
nuevas aprendidas en los juegos.

Nota: Tabla 5. Pronunciacién antes de la aplicacion de juegos ludicos tipo KINEDU. Aplicada 02-19-25

Interpretacion de la Tabla 1. Pronunciacion DESPUES de la aplicacion de
Jjuegos ludicos tipo KINEDU:
1: Pronuncia palabras con sonidos iniciales correctamente (Siempre).

Los nifios demostraron una mejor precision articulatoria en los sonidos iniciales,
mostrando avances en la discriminacion auditiva y en la pronunciacion. La practica

continua mediante actividades ludicas del programa KINEDU fortalecié la conciencia
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fonolodgica y la correcta produccion de fonemas iniciales.
2: Emite sonidos vocalicos con claridad (Siempre).

Se observa una notoria claridad en la emision de las vocales, lo que indica un
desarrollo positivo del aparato fonador. Los juegos de repeticion y modelado incluidos en
KINEDU favorecieron la coordinacidon bucofacial y la identificacion precisa de los sonidos
vocalicos.

3: Articula palabras bisilabas sin dificultad (Siempre).

Los nifos lograron articular adecuadamente palabras de dos silabas, evidenciando
control motor y dominio fonético. Esto refleja que la intervencion ludica facilité la practica
constante del lenguaje oral y fortaleci6 la memoria auditiva y la segmentacion sildbica.

4: Emplea frases simples con pronunciacion fluida (Siempre).

Se constatd que los nifios mantienen fluidez y naturalidad al expresar frases cortas,
lo que revela un avance en la competencia comunicativa oral. Los juegos interactivos
permitieron un contexto motivador que favorecido la expresion verbal libre y la
automatizacion del habla.

5: Repite palabras después de una consigna lidica (Siempre).

Los nifios respondieron eficazmente a las consignas orales, repitiendo palabras con
precision y entusiasmo. Esto demuestra que los juegos KINEDU fortalecen la atencion
auditiva, la imitacion fonética y el aprendizaje a través del refuerzo positivo y la
motivacion.

6: Mejora progresivamente la precision en los sonidos consonanticos (Siempre).

Se evidencia un progreso sostenido en la pronunciacion de consonantes, lo que

refleja una evolucion significativa en la articulacion fonética. Las actividades repetitivas y

visuales del entorno digital permitieron afianzar la correccion de errores fonoldgicos.
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7: Utiliza espontaneamente palabras nuevas aprendidas en los juegos (Siempre).

Los nifios incorporaron nuevo vocabulario en sus expresiones cotidianas, lo que

indica una mejora en la retencién y aplicacion del lenguaje aprendido. La naturaleza

dinamica de los juegos KINEDU promovi¢ la curiosidad lingiiistica y la transferencia del

aprendizaje al contexto escolar.

Tabla 6. Articulacion fonética.

N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.
Pronuncia con claridad los sonidos

s iniciales de las palabras. x
Diferencia  adecuadamente  los

? sonidos vocalicos (a, e, 1, 0, u). X
Emite de manera correcta palabras

10 X
bisilabas.
Reproduce sonidos consonénticos

! basicos (m, p, t, k) sin dificultad. x
Corrige su pronunciacion cuando se

12 le da un modelo oral. x

Nota: Articulacion fonética. Aplicada el 03-09-25.

Interpretacion de la Tabla 6: Articulacion fonética

8: Pronuncia con claridad los sonidos iniciales de las palabras (Siempre).

Los niflos mostraron una articulacién clara y precisa en los sonidos iniciales,

evidenciando control fonético y conciencia auditiva. Este progreso sugiere que el uso de

KINEDU fortaleci6 la capacidad de los nifios para reconocer y reproducir fonemas

iniciales mediante actividades interactivas y repetitivas.

9: Diferencia adecuadamente los sonidos vocalicos (a, e, i, 0, u) (Algunas veces).

Aunque se observan avances, algunos niflos aun presentan dificultades para

distinguir ciertos sonidos vocalicos, sobre todo en contextos de palabras mas complejas.
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Esto indica que se requiere mayor practica auditiva y ejercicios de discriminacion
fonolodgica para consolidar esta habilidad.
10: Emite de manera correcta palabras bisilabas (Siempre).

Los nifios lograron articular sin dificultad palabras de dos silabas, lo cual refleja
una coordinacioén adecuada entre respiracion, fonacion y articulacion. La estructura ritmica
y musical de los juegos KINEDU contribuy6 al refuerzo de la pronunciacion segmentada
y la fluidez oral.

11: Reproduce sonidos consonanticos basicos (m, p, t, k) sin dificultad (Siempre).

Los participantes demostraron una correcta produccion de consonantes bdsicas,
evidenciando progreso en la motricidad bucofacial y en la discriminacion fonética. Este
avance se asocia con la exposicion constante a actividades ludicas donde los sonidos son
reforzados visual y auditivamente.

12: Corrige su pronunciacion cuando se le da un modelo oral (Algunas veces).

Los niflos mostraron disposicion para autocorregirse cuando el docente modela el
sonido correcto, aunque este proceso aun no se consolida completamente en todos los
casos. Esto sugiere la necesidad de continuar fortaleciendo la retroalimentacion inmediata

y la escucha activa durante las actividades.
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Tabla 7. Claridad y precision verbal.

N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.

Pronuncia las palabras evitando
13 | distorsiones o sustituciones de X

sonidos.

Expresa  frases  simples con
14 _ X
entonacion clara.

s Su produccion verbal es comprensible X
para sus pares y docentes.

Mantiene precision en la
16 | pronunciacién al repetir consignas X
ludicas.

Utiliza correctamente nuevas
17 o X
palabras en las actividades.

Nota: Tabla 7. Claridad y precisién verbal. Aplicada 06-09-25.

Interpretacion de la Tabla 7: Claridad y precision verbal.
13: Pronuncia las palabras evitando distorsiones o sustituciones de sonidos
(Siempre).

Los nifios demostraron una pronunciacion mas clara y controlada, evitando
omisiones o cambios de fonemas. Este progreso evidencia que el uso sistematico de los
juegos KINEDU permitio reforzar la conciencia fonética y la correccion natural de errores
articulatorios mediante la imitacion de modelos auditivos y visuales.

14: Expresa frases simples con entonacion clara (Siempre).

Se observd que los nifios mantienen un ritmo y una entonacioén adecuados al hablar,
lo cual refleja un desarrollo positivo en la prosodia y la expresion oral. Las actividades
interactivas del programa contribuyeron a estimular la comunicacion espontdnea y la

modulacion de la voz en contextos ladicos.
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15: Su produccion verbal es comprensible para sus pares y docentes (Algunas veces).
Aunque existe un avance notable en la articulacion y la fluidez, algunos nifios
todavia presentan dificultades en la claridad general del habla, sobre todo en
conversaciones mas largas. Este resultado sugiere la necesidad de reforzar la practica del
lenguaje funcional y ofrecer oportunidades de didlogo guiado para mejorar la comprension
oral.
16: Mantiene precision en la pronunciacion al repetir consignas lidicas (Siempre).
Los nifios mostraron consistencia y exactitud al repetir frases o palabras durante las
actividades de KINEDU. Este comportamiento refleja que el componente auditivo-visual
del juego favorece la retencion fonoldgica y la automatizacion del habla, incrementando la
confianza al expresarse.
17: Utiliza correctamente nuevas palabras en las actividades (Siempre).
Los participantes lograron integrar palabras recientemente aprendidas en sus
expresiones cotidianas, demostrando un aumento del vocabulario activo. La dinamica de
los juegos motivo la transferencia del aprendizaje ludico al lenguaje funcional,

consolidando la relacion entre comprension, memoria y pronunciacion.
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Tabla 8. Fluidez en la produccion oral.

N° Criterios observables Siempre | Algunas veces Nunca.

Se comunica sin pausas excesivas al
18 X
expresar palabras.

Repite secuencias de palabras o

canciones de manera fluida.

Emplea frases cortas sin
20 . . . . X
interrupciones en la pronunciacion.

Participa espontaneamente en
21 | . X
dialogos durante los juegos.

- Habla con seguridad y continuidad en X
las actividades orales.

Nota: Tabla 8. Fluidez en la produccion oral. Aplicada el 07-09-25.

Tabla 8. Fluidez en la produccion oral — Interpretacion
18: Se comunica sin pausas excesivas al expresar palabras (Siempre).

Los nifios evidenciaron una mayor fluidez verbal, logrando expresarse sin
interrupciones prolongadas ni bloqueos. Este avance demuestra que los juegos KINEDU
favorecieron la automatizacion de la pronunciacion y la coordinacidon respiratoria,
permitiendo una comunicaciéon mas natural y continua.

19: Repite secuencias de palabras o canciones de manera fluida (Algunas veces).

Aunque los nifios mostraron entusiasmo y participacion activa, algunos aun
presentan dificultades para mantener la fluidez completa al repetir secuencias largas o
ritmicas. Esto indica que es necesario reforzar la practica auditiva y la memoria verbal
mediante actividades musicales y repetitivas que estimulen la continuidad del habla.

20: Emplea frases cortas sin interrupciones en la pronunciacion (Siempre).

Los nifios lograron emitir frases breves de forma continua y con buena

articulacion, lo que refleja un dominio basico de la estructura oracional y del control

fonético. Este logro se asocia al enfoque ludico del programa, que estimula la

57

Pagina 80 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971



(l’—,l turnitin Pagina 81 de 115 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

construccion verbal espontanea en un contexto motivador.
21: Participa espontineamente en didlogos durante los juegos (Siempre).

Se evidenci6 una mayor iniciativa comunicativa por parte de los nifios, quienes
intervienen con naturalidad en los intercambios verbales. Esto revela que KINEDU no
solo fortalecid la pronunciacion, sino también la seguridad emocional y la competencia
comunicativa, al generar un entorno de confianza y disfrute.

22: Habla con seguridad y continuidad en las actividades orales (Siempre).

Los nifios demostraron confianza y estabilidad al expresarse verbalmente,
manteniendo un flujo constante del discurso. Esta mejora refleja el impacto positivo del
aprendizaje ludico, pues las dinamicas de KINEDU promueven la autoeficacia lingiiistica

y la expresion oral segura frente a sus docentes y compafieros.
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TRIANGULACION DE INFORMACION DE LOS ACTORES DE
INVESTIGACION EN EL USO DE LOS JUEGOS LUDICOS TIPO “KINEDU”
PARA MEJORAR LA PRONUNCIACION DE PALABRAS DE LOS NINOS Y
NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “ELVIRA
GARCIA Y GARCIA” CHAUPIMARCA, PASCO 2025.

Tabla 9.
(De qué manera el uso de los juegos ludicos tipo KINEDU ha favorecido el desarrollo

de la pronunciacion en los nifios de 3 afios?

Los docentes opinaron que, con el uso de juegos ludicos tipo
KINEDU, los nifios y nifias de 3 afios mejoraron la pronunciacion de
palabras y mostraron mayor claridad al hablar. Las actividades del
Docentes.
juego captaron su atencion y los motivaban a repetir sonidos y frases

correctamente, lo que ha fortalecido su desarrollo del lenguaje oral de

forma divertida.

Los padres sefialaron que sus hijos ahora hablan con mayor seguridad
y claridad, repiten canciones y palabras aprendidas con los juegos
Padres. ludicos tipo KINEDU vy disfrutan practicarlas en casa. Consideran que
el juego ha ayudado a que los nifios se comuniquen mejor y aprendan

nuevas palabras mientras se divierten.

La directora destaco que los juegos ludicos tipo KINEDU ha
favorecido el desarrollo de la pronunciacién y expresion oral de los
Directora. nifios pequefios, ya que promueve un aprendizaje activo y ludico.
Afirma que los nifios ahora participan mas y se expresan con confianza

en las actividades escolares.

Fuente: Tabla 9. ;De qué manera el uso de los juegos ludicos tipo KINEDU ha favorecido el desarrollo de la pronunciacion en los
ninos de 3 afios? Aplicada el 08-09-25.
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Interpretacion:

La triangulacién ha mostrado que los juegos ludicos tipo KINEDU ha contribuido

a que los nifos y nifias de 3 afios mejoraron su pronunciacion, fluidez y seguridad al

hablar, aprendiendo de manera ludica y motivadora en su entorno escolar y familiar.

Tabla 10.

(Qué cambios observan los docentes y padres en la claridad y expresion oral de los nifios

después de aplicar las actividades de los juegos ludicos tipo KINEDU?

Docentes.

Observaron que los nifios y nifias de 3 afios pronunciaron con mayor
claridad las palabras, construyendo oraciones simples y expresan

mejor sus ideas durante las actividades diarias.

Padres.

Notaron que sus hijos hablan con mas seguridad, utilizan nuevas
palabras aprendidas con juegos ludicos tipo KINEDU vy se

comunicaron con entusiasmo en casa.

Directora.

Destac6 una mejora visible en la expresion oral y la participacion de
los nifios y nifias de 3 afios, quienes ahora se comunican con confianza

y disfrutan expresarse.

Fuente: Tabla 10. ;Qué cambios observan los docentes y padres en la claridad y expresion oral de los nifios después de aplicar las
actividades de los juegos ludicos tipo KINEDU?. Aplicada el 09-09-25.

Interpretacion:

La informacidn recogida muestra coincidencia entre docentes, padres y directora:

el uso de juegos ludicos tipo KINEDU ha favorecido el desarrollo de la claridad y

expresion oral en los nifios y nifias de 3 afos, fortaleciendo su pronunciacion, vocabulario

y confianza al comunicarse.
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Tabla 11.
(Como ha contribuido los juegos tipo KINEDU para que los nifios y nifias de 3 afios

articulen correctamente los sonidos de las palabras?

Indicaron que los juegos ludicos tipo KINEDU ayudan a los nifios y
Docentes. nifas de 3 afios iniciaron a repetir sonidos de manera ludica,

mejorando la articulacidon y coordinacion de los movimientos orales.

Comentaron que sus hijos pronuncian mejor las palabras y disfrutan

Padres.
imitar los sonidos del juego, lo que refuerza su aprendizaje en casa.
Senalé que las actividades de juegos Iludicos tipo KINEDU
Directora. estimularon la practica constante del habla y fortalecio la

pronunciacion de los fonemas desde temprana edad.

Fuente: Tabla 11. ;Cémo ha contribuido los juegos tipo KINEDU para que los nifios y nifias de 3 afios articulen correctamente los
sonidos de las palabras? Aplicada el 10-09-25.

Interpretacion:

La informacion evidencia que los juegos ludicos tipo KINEDU contribuyeron
significativamente a la correcta articulacion de los sonidos en los nifios y nifias de 3 afios,
combinando el juego, la repeticion y la motivacién como herramientas para mejorar la

pronunciacion.
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Tabla 12.

(Qué diferencias se perciben en la pronunciacion de consonantes y vocales tras la

aplicacion de juegos ludicos tipo KINEDU en las sesiones de aprendizaje?

Docentes.

Observaron que los nifios y nifias de 3 afios pronunciaron con mayor
claridad las vocales y comienzan a diferenciar mejor los sonidos de las

consonantes.

Padres.

Mencionaron que sus hijos repiten palabras con mas precision y ya no

omiten ni confunden los sonidos al hablar.

Directora.

Indico que juegos ludicos tipo KINEDU fortaleci6 la pronunciacion
paulatina y segura de vocales y consonantes, evidenciando avances en

la expresion oral.

Fuente: Tabla 12. ;Qué diferencias se perciben en la pronunciacion de consonantes y vocales tras la aplicacion de juegos ludicos
tipo KINEDU en las sesiones de aprendizaje? Aplicada 13-09-25.

Interpretacion:

Se concluye que los juegos ludicos tipo KINEDU favorecid la mejora progresiva

en la pronunciacion de vocales y consonantes en nifios y nifias de 3 afios, al combinar

estimulos visuales y auditivos que facilitan la discriminacién y articulacion de los

sonidos.
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Tabla 13.
(Como ha cambiado la claridad de la voz y la precision en la pronunciacion de los nifios

después del uso de los juegos ludicos tipo KINEDU?

Senalaron que los nifios y nifias de 3 afios ahora hablan con mayor
Docentes. claridad, articulan mejor las palabras y se expresan con mas seguridad

durante las actividades orales.

Comentaron que sus hijos pronuncian con mas precision y que su voz

Padres.

se escucha mas clara al comunicarse en casa.

Destac6 que los juegos ludicos tipo KINEDU fortalecio la
Directora. pronunciacion y la proyeccion de la voz, mejorando notablemente la

expresion verbal de los nifios.

Fuente: Tabla 13. ;Como ha cambiado la claridad de la voz y la precision en la pronunciacion de los nifios después del uso de los
juegos ludicos tipo KINEDU? Aplicada. 14-09-25.

Interpretacion:
Se evidencia que los juegos ludicos tipo KINEDU contribuyé a mejorar la
claridad y precisién en la pronunciacion de los nifios de 3 afios, favoreciendo una

comunicacion mas fluida y comprensible tanto en el aula como en el hogar.
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Tabla 14.
([ Qué estrategias dentro de los juegos ludicos tipo KINEDU han resultado mas efectivas

para fortalecer la comprension y exactitud de las palabras pronunciadas?

Indicaron que las canciones interactivas, los juegos de repeticion y las
Docentes. actividades con imagenes han sido las mas efectivas para mejorar la

comprension y precision en la pronunciacion.

Mencionaron que los ejercicios con movimientos y gestos durante los
Padres. juegos ludicos tipo KINEDU ayudaron a que los nifios recuerden y

pronuncien mejor las palabras.

Senaldé que las estrategias que combinan los juegos ludicos tipo
Directora. KINEDU, la imitacién y la retroalimentacion inmediata son las que

mas favorecen el aprendizaje oral.

Fuente: Tabla 14. ;Qué estrategias dentro de los juegos ludicos tipo KINEDU han resultado mas efectivas para fortalecer la
comprension y exactitud de las palabras pronunciadas? Aplicada 15-09-25.

Interpretacion:
Se concluye que las estrategias de los juegos ludicas e interactivas tipo KINEDU,
basadas en la repeticidn, el canto y la imitacion, fortalecieron la comprension y exactitud

de las palabras en los nifios y nifias de 3 afios.
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Tabla 15.
(De qué manera las actividades interactivas durante los juegos ludicos tipo KINEDU

fomentan la fluidez al hablar en los nifios?

Comentaron que las dindmicas con canciones, repeticiones y juegos
Docentes. orales continuos motivaron a los nifios y nifias de 3 afios a expresarse

sin pausas y con mayor seguridad.

Indicaron que sus hijos hablan mas seguido en casa, repiten palabras
Padres. y frases de los juegos ludicos tipo KINEDU, mostrando mayor soltura

al comunicarse.

Resalto que las actividades interactivas durante los juegos ludicos tipo
Directora. KINEDU estimularon la participacion constante, lo que fortaleci6 la

fluidez verbal desde la practica cotidiana.

Fuente: Tabla 15. ;De qué manera las actividades interactivas durante los juegos lidicos tipo KINEDU fomentan la fluidez al hablar
en los nifios? Aplicada el 16-09-25.

Interpretacion:
Se evidencia que las actividades interactivas de KINEDU impulsan la fluidez oral
de los niflos de 3 afios al promover un entorno ludico que estimula la expresion

espontanea y continua.
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Tabla 16.
(Qué evidencias de mejora mostraron los docentes en la continuidad y ritmo de la

expresion oral tras el uso de los juegos ludicos tipo KINEDU?

Senalaron que los nifios y nifias de 3 afios participaron con mas
Docentes. constancia en las actividades orales, mantienen el ritmo al repetir

frases y mostrar menos interrupciones al hablar.

Observaron que sus hijos entonan canciones completas y relatan
Padres.
pequefias experiencias sin detenerse, evidenciando mayor fluidez.

Menciono que los avances se reflejan en la comunicacion diaria dentro
Directora.
del aula, donde los nifios expresan ideas con ritmo y continuidad.

Fuente: Tabla 16. ;Qué evidencias de mejora mostraron los docentes en la continuidad y ritmo de la expresion oral tras el uso de los
juegos ludicos tipo KINEDU? Aplicada el 17-09-25.

Interpretacion:

Las observaciones de docentes, padres y la directora coinciden en que KINEDU
favorece la continuidad y el ritmo en la expresion oral, fortaleciendo la seguridad
comunicativa de los nifios de 3 afios.

4.3. Interpretacion y evaluacion de resultados.
Los resultados obtenidos a partir de la lista de cotejo y la triangulacion de

informacion evidenciaron una mejora significativa en la pronunciacion y

expresion oral de los nifios y nifias de 3 afios tras la aplicacion de los juegos

ludicos tipo KINEDU. Antes de la intervencion, se observaban dificultades en la
articulacion de sonidos iniciales, la precision de las vocales y la fluidez al hablar.

Sin embargo, después de la aplicacion del programa, la mayoria de los nifios y

nifias mostraron avances notables en la pronunciacion de palabras bisilabas, la

claridad de sonidos consonanticos y la continuidad al comunicarse.

Los docentes destacaron que las actividades interactivas permitieron que
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los niflos se expresaran con mayor seguridad y ritmo, mientras que los padres
percibieron cambios positivos en la comunicacion cotidiana de sus hijos, quienes
empezaron a entonar canciones y frases con mejor entonacion y sin pausas
prolongadas. Por su parte, la directora confirmé que la dindmica del aula se volvid
mas participativa, observandose un progreso constante en la expresion oral.

En términos evaluativos, los indicadores de la lista de cotejo mostraron que
mas del 80 % de los nifios y nifias de 3 afios lograron pasar de la categoria “nunca”
0 “algunas veces” a “siempre” en los criterios relacionados con articulacion,
claridad y fluidez. Este resultado valida la efectividad de los juegos ludicos tipo
“KINEDU” como una herramienta pedagogica que estimula el desarrollo fonético
y la comunicacion verbal en la primera infancia.

En sintesis, se confirma que los juegos ludicos tipo KINEDU influyen
positivamente en la mejora de la pronunciacion y el desarrollo del lenguaje oral,
fortaleciendo las competencias comunicativas de los nifios y nifias de 3 afios en
un ambiente motivador y participativo.

4.4. Aporte vinculado a la practica e innovacion pedagégica.

El presente estudio aporta de manera significativa a la practica pedagogica,
al evidenciar que el uso de juegos ludicos tipo KINEDU, elaborados con
materiales concretos, constituyd una estrategia innovadora, accesible y eficaz
para mejorar la pronunciacion de palabras en nifios y nifias de 3 afios. A diferencia
de los recursos digitales, esta propuesta adapta los principios del programa
KINEDU al contexto educativo local, promoviendo actividades disefiadas
manualmente por los docentes, donde el juego, la creatividad y la interaccion
directa se convirtieron ejes fundamentales del aprendizaje.

Este enfoque innovador permitié al maestro ser creador de sus propios
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materiales, fortaleciendo la practica reflexiva y el disefio pedagodgico
contextualizado. Los juegos elaborados en cartulinas con imagenes, letras,
colores y figuras llamativas estimularon la atencion, la memoria auditiva y la
articulacion fonética, al tiempo que fomentaron la participacion activa de los
nifios durante las actividades orales.

Desde la perspectiva de la innovaciéon pedagdgica, la investigacion
demostrd que no es necesario depender de plataformas digitales para generar
experiencias significativas; basta con adaptar sus principios metodologicos a
recursos tangibles y creativos. Asi, los docentes logran integrar el juego, la
motivacion y la practica del lenguaje en un mismo espacio, fortaleciendo el
desarrollo comunicativo infantil y renovando las estrategias tradicionales de

ensefanza en el nivel inicial.
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CONCLUSIONES

1. En relacion con el objetivo general, se concluye que el uso de los juegos ludicos
tipo Kinedu, adaptados con materiales concretos y creativos, influyd de manera
significativa en la mejora de la pronunciacion de palabras en los nifios y nifias de
3 afios de la Institucion Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”, Chaupimarca
— Pasco 2025. La implementacion de actividades dindmicas y multisensoriales
favorecid un proceso de aprendizaje més motivador y accesible, logrando que los
estudiantes se involucren activamente y adquieran mayor seguridad al expresarse
oralmente.

2. Respecto al primer objetivo especifico, se determind que los juegos ludicos tipo
Kinedu contribuyeron al fortalecimiento de la articulacion fonética, ya que los
nifios lograron pronunciar con mayor claridad los sonidos iniciales, vocales y
consonanticos basicos. Asimismo, mostraron disposicidn a corregir sus errores de
pronunciacién a partir de modelos orales, evidenciando un progreso constante en
la coordinacion de los drganos articulatorios.

3. En cuanto al segundo objetivo especifico, se concluye que el uso de juegos

ludicos influy¢ en la claridad y precision verbal de los nifios, quienes empezaron
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a pronunciar palabras evitando distorsiones, expresaron frases simples con
entonacion adecuada y utilizaron con mayor correccidon el vocabulario nuevo
aprendido en las sesiones. Esto permitidé que su comunicacion fuese mas
comprensible tanto para los docentes como para sus pares.

4. Con respecto al tercer objetivo especifico, se determin6 que la aplicacion de las
actividades ludicas tipo Kinedu favoreci6 el desarrollo de la fluidez en la
produccion oral. Los nifilos se comunicaron con menos pausas excesivas,
repitieron canciones y secuencias de palabras de manera mas fluida, participaron
espontaneamente en dialogos y expresaron frases cortas con continuidad,

demostrando mayor confianza al interactuar con otros.
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RECOMENDACIONES
Formulado las conclusiones también desplegamos las siguientes recomendaciones, para
aquellos que analizaran esta investigacion:

1. En concordancia con el objetivo general, se recomienda que los docentes de
educacion inicial continien implementando de manera sistematica los juegos
ludicos tipo Kinedu con materiales concretos, ya que estos han demostrado ser
efectivos para mejorar la pronunciacion de palabras en los nifios de 3 afios.
Ademas, se sugiere institucionalizar estas practicas como parte del plan de
actividades pedagogicas, asegurando su sostenibilidad y replicabilidad en los
proximos afos escolares.

2. Respecto al fortalecimiento de la articulacion fonética, se recomienda
diversificar los recursos ludicos mediante laminas, tarjetas con imagenes y
sonidos de objetos, que estimulen la correcta producciéon de vocales y
consonantes. Asimismo, los docentes deberian reforzar estas actividades con
estrategias de repeticion y modelado oral, de modo que los nifios puedan
consolidar los avances logrados.

3. Encuanto a la claridad y precision verbal, se aconseja que las familias participen

activamente en el proceso educativo reforzando en casa las palabras y frases
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trabajadas en el aula. Para ello, se pueden organizar talleres breves dirigidos a
padres de familia con ejemplos practicos de juegos y dinamicas que ayuden a
reforzar la expresion oral en contextos cotidianos.

4. Para consolidar la fluidez en la produccion oral, se recomienda incorporar rutinas
de conversacion diaria en el aula a través de dramatizaciones, canciones y juegos
de roles, lo que permitird que los nifios se expresen con mayor seguridad y
espontaneidad. Igualmente, se sugiere que los docentes promuevan un ambiente
comunicativo de confianza, donde los errores de pronunciacion se perciban como
oportunidades de aprendizaje y no como limitaciones.

5. Finalmente, se recomienda a la direccidn de la institucion educativa fomentar la
capacitacion docente en metodologias innovadoras relacionadas con el juego y
la estimulacion del lenguaje oral. Esto permitird no solo mejorar las practicas
pedagdgicas actuales, sino también innovar en el desarrollo integral de los nifios

en su etapa inicial.
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TITULO. El uso de los juegos liidicos tipo “KINEDU” para mejorar la pronunciacion de palabras de los nifios y nifias de 3 afios de la institucion educativa Inicial “Elvira Garcia y
Garcia” Chaupimarca, Pasco 2025.

¢De qué manera el uso de los juegos
ludicos tipo “KINEDU” influye para
ejorar la articulacion fonética de los
ifios y nifias de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”
Chaupimarca, Pasco 2025?
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nifios y nifias de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Elvira Garcia y Garcia”
Chaupimarca, Pasco 2025
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la Institucion Educativa Inicial “Elvira
Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco
2025

; De qué manera el uso de los juegos
ldicos tipo “KINEDU” influye para
mejorar la fluidez en la pronunciacion
ral de los nifios y nifias de 3 afios de la
nstitucion Educativa Inicial “Elvira
Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco
20257

Determinar la influencia del uso de los
juegos ludicos tipo ‘KINEDU” para
mejorar la fluidez en la pronunciacion
oral de los nifios y nifias de 3 afios de la
Institucién  Educativa Inicial ~“Elvira
Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco
2025

El uso de los juegos ludicos tipo
‘KINEDU” influye  significativamente
para mejorar la fluidez en Ia
pronunciacion oral de los nifios y nifias
de 3 afios de la Institucion Educativa
Inicial  “Elvira  Garcia y Garcia”
Chaupimarca, Pasco 2025

Adecuacion pedagogica.

Motivacién y disfrute.

VARIABLE DEPENDIENTE

Pronunciacion de
palabras.

Articulacion fonética.

Claridad y precision verbal.
Fluidez en la produccién oral

fendmenos sociales y
educativos desde la
perspectiva de los
investigados en estos
casos nifios y nifias de
3 afios.

Disefo.
M-E1-x-E2

= Muestra
= Evaluacion antes

de la investigacion.
= Experimento de la

investigacion.
E2 = Evaluacion
después de la
investigacion

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTSIS GENERAL VARIABLES METODLOGIA POBLACION
¢De qué manera el uso de los juegos | Determinar la influencia del uso de los | EI uso de los juegos ludicos tipo Tipo de Poblacion.
ludicos tipo “KINEDU” influye para | juegos lidicos tipo ‘KINEDU” para | “KINEDU” influye significativamente VARIABLE investigacion. En esta

ejorar la pronunciacion de palabras de | mejorar la pronunciacion de palabras de | para mejorar la pronunciacion de INDEPENDIENTE La presente investigacion la
0s nifios y nifias de 3 afios de la | los nifios y nifias de 3 afios de la | palabras de los nifios y nifias de 3 afios - investigacion se | poblacién estara
Institucién  Educativa Inicial “Elvira | Institucién Educativa Inicial “Elvira | de la Institucion Educativa Inicial “Elvira | Uso de los juegos ludicos | enmarca dentro del | conformada por
Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco | Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco | Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco “KINEDU”. enfoque cualitativo, el | todo los nifios y
20257 2025 2025 cual se caracteriza por nifias de la
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICOS Interactividad. explorar y comprender Institucion

Educativa Inicial
“Elvira Garcia y
Garcia”
Chaupimarca,
Pasco 2025.

Muestra.

6 nifios y 14 nifas
de 3 afios de la
Institucion
Educativa Inicial
“Elvira Garcia y
Garcia”
Chaupimarca,
Pasco 2025.
Técnicas e
instrumentos de
evaluacion.

o Lista de cotejo.
o Cuestionario.
e Observacion
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Institucion Educativa Inicial Jardin
“Elvira Garcia y Garcia”

Chaupimarca - Cerro de Pasco

Anexo 2.
INSTRUMENTO DE INVESTIGACION.
LISTA DE COTEJO.

(4] El uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” para mejorar la
(1) pronunciacion de palabras de los nifios y nifias de 3 afios de la
institucion educativa “Elvira Garcia y Garcia” Chaupimarca,

Pasco 2025.
o Programa de estudios Educacion Inicial
Fecha de Aplicacion
Integrantes
8 El uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” para
DTELLLD (05 L Lo e mejorar la pronunciacion dq pa}?bras de 1.0s rilnos' y
nifias de 3 afos de la institucion educativa “Elvira
Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco 2025.
Asesor (a)

Dirigido a: Docentes investigadoras
Tabla 1. pronunciacion durante y después de la aplicacion de juegos ludicos tipo

KINEDU.
N° | Criterios observables Si | No
1 Pronuncia palabras con sonidos iniciales correctamente.
2 Emite sonidos vocalicos con claridad.
3 Articula palabras bisilabas sin dificultad.
4 Emplea frases simples con pronunciacién fluida.
5 Repite palabras después de una consigna ludica.
6 Mejora progresivamente la precision en los sonidos consonanticos.
7 Utiliza espontaneamente palabras nuevas aprendidas en los juegos.
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Tabla 2. Articulacion fonética.

Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

Ne Items Si| No Sugerencias.

Pronuncia con claridad los sonidos iniciales
1

de las palabras.

Diferencia adecuadamente los sonidos
2

vocalicos (a, e, 1, 0, u).
3 | Emite de manera correcta palabras bisilabas.

Reproduce sonidos consonénticos basicos (m,
4

p, t, k) sin dificultad.

Corrige su pronunciacion cuando se le da un
5

modelo oral.

Tabla 3. Claridad y precision verbal.

Ne° Items Si| No Sugerencias.

Pronuncia las palabras evitando distorsiones o
6

sustituciones de sonidos.
7 | Expresa frases simples con entonacion clara.

Su produccion verbal es comprensible para
8

sus pares y docentes.

Mantiene precision en la pronunciacion al
9

repetir consignas ludicas.

Utiliza correctamente nuevas palabras
10

aprendidas en las actividades.
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Tabla 4. Fluidez en la produccion oral.
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Ne tems Si| No Sugerencias.

Se comunica sin pausas excesivas al expresar
11

palabras.

Repite secuencias de palabras o canciones de
12

manera fluida.

Emplea frases cortas sin interrupciones en la
13

pronunciacion.

Participa espontaneamente en didlogos
14

durante los juegos.

Habla con seguridad y continuidad en las
15

actividades orales.
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“Elvira Garcia y Garcia”

Chaupimarca - Cerro de Pasco

TRIANGULACION DE INFORMACION DE LOS ACTORES DE
INVESTIGACION EN EL USO DE LOS JUEGOS LUDICOS TIPO “KINEDU”
PARA MEJORAR LA PRONUNCIACION DE PALABRAS DE LOS NINOS Y
NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ELVIRA GARCIA Y
GARCIA” CHAUPIMARCA, PASCO 2025.

Tabla 9.
(De qué manera el uso de los juegos ludicos tipo KINEDU ha favorecido el desarrollo
de la pronunciacion en los nifios de 3 afos?

Docentes.

Padres.

Directora.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 10.
(Qué cambios observan los docentes y padres en la claridad y expresion oral de los nifios
después de aplicar las actividades de los juegos ludicos tipo KINEDU?

Docentes.

Padres.

Directora.

Tabla 11.
(Como ha contribuido los juegos tipo KINEDU para que los nifios y nifias de 3 afos
articulen correctamente los sonidos de las palabras?

Docentes.

Padres.

Directora.

Tabla 12.
(Qué diferencias se perciben en la pronunciacion de consonantes y vocales tras la
aplicacion de juegos ludicos tipo KINEDU en las sesiones de aprendizaje?

Docentes.

Padres.

Directora.
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Tabla 13.

Identificador de la entrega trn:oid:::1:3415069971

(Como ha cambiado la claridad de la voz y la precision en la pronunciacion de los nifios

después del uso de los juegos ludicos tipo KINEDU?

Docentes.

Padres.

Directora.

Tabla 14.

(Qué estrategias dentro de los juegos ludicos tipo KINEDU han resultado més efectivas
ara fortalecer la comprension y exactitud de las palabras pronunciadas?

Docentes.

Padres.

Directora.

Tabla 15.

(De qué manera las actividades interactivas durante los juegos ludicos tipo KINEDU

fomentan la fluidez al hablar en los nifios?

Docentes.

Padres.

Directora.

Tabla 16.

(Qué evidencias de mejora mostraron los docentes en la continuidad y ritmo de la

expresion oral tras el uso de los juegos ludicos tipo KINEDU?

Docentes.

Padres.

Directora.
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Institucion Educativa Inicial Jardin
“Elvira Garcia y Garcia”

Chaupimarca - Cerro de Pasco

PROPUESTA PEDAGOGICA

Titulo:

El uso de los juegos ludicos tipo “KINEDU” para
D mejorar la pronunciacion de palabras de los ninios y
ninias de 3 anos de la institucion educativa “Elvira
Garcia y Garcia” Chaupimarca, Pasco — 2025.

1. Fundamentacion de la propuesta

° La etapa de educacion inicial constituye un momento decisivo para el
desarrollo del lenguaje oral, pues es en esta edad cuando los nifios comienzan a
consolidar su capacidad de comunicacion y expresion. En este sentido, el uso de
juegos ludicos tipo Kinedu - adaptados con materiales concretos y accesibles al
contexto se plantea como una estrategia pedagdgica innovadora y motivadora para
mejorar la pronunciacion de palabras, ya que combina el juego con el aprendizaje
activo.

Esta propuesta se sustenta en enfoques pedagogicos actuales que destacan
la importancia del aprendizaje vivencial y multisensorial (Morales & Sanchez,
2022), permitiendo que los nifios desarrollen la articulacion, la claridad verbal y la
fluidez en un ambiente de confianza y disfrute. Asimismo, responde a la necesidad
de formar estudiantes seguros de si mismos, capaces de comunicarse con claridad
y de participar de manera activa en interacciones sociales y académicas.

2.  Propéositos de la propuesta
e General:

e Mejorar la pronunciacion de palabras en los nifios de 3 afios mediante la
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3.

aplicacion de juegos ludicos tipo Kinedu adaptados a materiales concretos.

Especificos:

Favorecer la articulacion fonética a través de actividades ludicas que refuercen
sonidos iniciales, vocales y consonantes.

Promover la claridad y precision verbal en frases y consignas simples.
Desarrollar la fluidez en la produccion oral mediante canciones, repeticiones y
didlogos espontaneos.

Estimular la motivacion y la confianza de los nifios al expresarse oralmente.

Perfil de estudiante que se busca formar

Nifios y nifias con seguridad y confianza para comunicarse oralmente.
Estudiantes con habilidades fonéticas claras, capaces de articular palabras
de forma comprensible.

Infantes con fluidez verbal que les permita interactuar con pares y docentes
en actividades escolares.

Nifios con motivacion y disposicion ladica hacia el aprendizaje del lenguaje.

Estrategias didacticas

Juegos de imitacién y repeticion de sonidos con apoyo de tarjetas ilustradas.

Canciones y rondas infantiles que refuercen fonemas especificos.

Dindmicas de personificacion de personajes (marionetas, muifiecos) para
estimular la repeticion verbal.

Juegos de asociacion imagen-palabra con materiales concretos elaborados
tipo Kinedu.

Actividades de didlogo guiado y espontaneo en contextos de juego.

Recursos a utilizar

Materiales elaborados tipo Kinedu (tarjetas de imdagenes, mufecos de
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personajes, bloques ilustrados).
e Instrumentos musicales sencillos (panderetas, maracas) para acompafar
canciones.
e  Grabaciones de audio y videos para reforzar la pronunciacion.
e  Espacios organizados en el aula (rincones ludicos) que fomenten la
participacion oral.
6.  Sistema de evaluacion
El proceso evaluativo sera formativo, continuo y participativo, considerando el
progreso individual de cada nifio. Se aplicaran:
e Listas de cotejo: para registrar avances en articulacion, claridad y fluidez.
e  Observacion directa: en las sesiones de juego.
e  Registros anecdoticos: sobre actitudes, reacciones y participacion.
e  Entrevistas a padres: para recoger percepciones de los avances en casa.
La evaluacion tendra un caracter cualitativo, orientado a valorar la evolucion del
niflo mas que el cumplimiento mecanico de indicadores.
7. Programacion de actividades
La propuesta se organizara en sesiones lidicas de 30 a 40 minutos, distribuidas en
tres fases:
a. Imicio: motivacion mediante canciones, cuentos breves o presentacion de
personajes.
b. Desarrollo: aplicacion de dindmicas tipo Kinedu (imitaciéon de sonidos,
repeticion de palabras, juegos de asociacion, didlogos guiados).
c. Cierre: retroalimentacion colectiva, refuerzo de logros y proyeccion de tareas
simples para el hogar.

8. Impacto esperado
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Se espera que los nifios logren mejorar progresivamente su pronunciacion,
articulando de manera clara y fluida las palabras, lo que fortalecera su comunicacién en
la escuela y en el hogar. Ademas, se busca que desarrollen confianza y motivacion en
el uso del lenguaje, construyendo asi las bases para aprendizajes posteriores en lectura

y escritura.
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