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En merito a las disposiciones establecidas en el reglamento de grados y titulos de la
Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica "Gamaniel Blanco Murillo", presento el
trabajo de investigacion titulado ElI Thatquiz como recurso didactico para fortalecer la
competenciaresuelve problemas de cantidad en el area de matematica, en estudiantes
del 5to grado de la Emblematica Institucion Educativa N° 30571 “6 de Agosto” — Junin
2024. El objetivo principal de este estudio es proponer la implementacion de Thatquiz como
una herramienta pedagdgica para potenciar la competencia "resuelve problemas de

cantidad" en el ambito matematico.

El presente trabajo de investigacién se enfocé en establecer una metodologia de
ensefianza basada en el uso de la plataforma Thatquiz, con el propésito de mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes de quinto grado de educacion primaria. La
competencia resuelve problema de cantidad, eje central de esta investigacién, comprende
habilidades fundamentales relacionadas con el razonamiento l6gico. Este tipo de inteligencia
respalda la capacidad de comprender conceptos diversos, cimentando el razonamiento

técnico y esquematico.

Para lograr el grado de bachiller con mencién en Educacion, el presente trabajo de



investigacion se establece de la siguiente manera:

Capitulo | Problema de Investigacién; en el que se aborda el planteamiento del

problema, formulacion del problema, justificacion de la investigacion y objetivos.

Capitulo Il Marco Tedrico Conceptual; es la parte donde se aborda los antecedentes

de estudio, bases teorias relacionado al tema y definicion de términos basicos.

Capitulo Il Metodologia de Investigacion; donde se menciona el tipo de investigacion,
método, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, y analisis de

datos.

Capitulo IV Marco Préctico; diagnoéstico del contexto, sistematizacién de la

investigacion y evaluacion de los resultados.

Al final, se presentan las conclusiones, a las que alcanzamos posteriormente de
ejecutar el estudio conveniente al contenido de la investigacion; las recomendaciones,
hablamos sobre la investigacion y formas a las que se les encomienda acerca de los
contenidos investigados; y al final la Referencia bibliografica, en las que contienen las
diferentes bibliograficas empleadas como apoyo a la investigacion y los anexos que respalda

nuestra investigacion.

Ponemos a disposicion de ustedes, el trabajo de investigacion, esperando el dictamen

para proceder a la sustentacion del presente trabajo de investigacion

LOS AUTORES



RESUMEN

La investigacion tuvo como finalidad el uso del recurso didactico Thatquiz para
fortalecer la competencia "resuelve problemas de cantidad" en los estudiantes del 5° grado
de primaria de la E.I.LE. N° 30571 “6 de Agosto” — Junin. Este estudio se centra en el uso de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas, con el
objetivo de promover el logro de la resolucion de problemas relacionados con cantidades,
permitiendo plantear actividades pedagdgicas, para lograr un aprendizaje significativo. El
trabajo se sustenta en aspectos teéricos fundamentales de experiencia de aprendizaje
como medio para el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual han sido esencial brindar
soporte a las actividades aprendizaje. Los resultados obtenidos reflejaron un progreso
significativo en el rendimiento académico de los estudiantes, quienes pasaron de un nivel
inicial al avanzado en el logro de la competencia de resolucién de problemas de cantidad,
la experiencia de aprendizaje junto a las sesiones permitié plasmar situaciones de la vida
cotidiana, es decir, actividades retadoras y atractivas con el propdsito de lograr la
competencia haciendo uso del recurso didactico del Thatquiz, esta propuesta incluyo
instrumentos de evaluacion como lista de cotejo. Ademas, su caracter adaptable la
posiciona como un recurso valioso no solo para el area de matematicas, sino también para
otras areas, facilitando un aprendizaje integral y dindmico.

Palabras clave: Thatquiz, Competencia resuelve problemas, recursos didacticos.



ABSTRACT

The purpose of this research was to use the Thatquiz teaching resource to strengthen the
competency of "solving quantity problems" among fifth-grade elementary school students at
the E.I.LE. N° 30571 "6 de Agosto" (Educational Institute of Education and Learning) in Junin.
This study focuses on the use of digital tools in the teaching-learning process of mathematics,
with the aim of promoting the achievement of problem-solving related to quantities, allowing
for the development of pedagogical activities to achieve meaningful learning. The work is
based on fundamental theoretical aspects of learning experience as a means for the teaching-
learning process, which have been essential in supporting the learning activities. The results
obtained reflected significant progress in the students' academic performance, who moved
from a beginner to an advanced level in achieving the competency of solving quantitative
problems. The learning experience, along with the sessions, allowed the students to capture
everyday situations, that is, challenging and engaging activities with the purpose of achieving
the competency by using the ThatQuiz teaching resource. This proposal included assessment
instruments such as a checklist. Furthermore, its adaptable nature positions it as a valuable
resource not only for the area of mathematics, but also for other areas, facilitating
comprehensive and dynamic learning.

Keywords: Thatquiz, Problem-solving skills, teaching resources.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema:

Resuelve problemas de cantidad, es una competencia esencial en el proceso de
aprendizaje de las matematicas. Segun Patifio y otros (2021), la importancia de las
matematicas en los primeros afios de escolaridad radica en su capacidad para
desarrollar habilidades fundamentales, que permiten a los estudiantes convertirse en
ciudadanos integros, con la capacidad de razonamiento, comunicacion y resolucion de
problemas.

Esta competencia es crucial no solo para el dominio de las mateméticas, sino
también para el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico, la toma de decisiones
informadas y la resolucion de problemas en diversos contextos. A nivel internacional, el
fortalecimiento de las competencias matematicas ha sido una prioridad en las politicas
educativas, con diversos enfoques y métodos, como STEM (Ciencias, Tecnologia,
Ingenieria y Matematicas) que surge a mediados de la década de 1990 en Estados
Unidos y, con el tiempo, ha ganado aceptacion y relevancia en muchos otros paises,
integrando ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas de manera interdisciplinaria

para desarrollar tanto conocimientos especificos como habilidades transversales de



ensefianza, que buscan mejorar la comprension de los estudiantes en areas clave como
la resolucién de problemas numéricos.

En el ambito nacional, especificamente en el contexto educativo peruano, el uso
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) sigue siendo incipiente.
Aunque existen esfuerzos por parte del Ministerio de Educacion y otras entidades para
integrar las TIC en las estrategias pedagdgicas, la implementacion de plataformas
educativas en las aulas sigue siendo limitada y desigual. En muchas escuelas, los
recursos tecnoldgicos no estan disponibles de manera generalizada o los docentes
carecen de la capacitacibn necesaria para su Optimo aprovechamiento. Esto ha
generado disparidades en el desarrollo de habilidades de los estudiantes,
particularmente en el area de la matematica, donde resuelve problemas de cantidad, es
una competencia esencial para avanzar en el aprendizaje.

Es decir, aunque los programas educativos han intentado incorporar aspectos
practicos y dindmicos en la ensefianza de la matematica, las metodologias tradicionales
han prevalecido en muchas instituciones, lo que ha limitado el desarrollo de habilidades
fundamentales en los estudiantes, donde resuelve problemas de cantidad. En este
sentido, la introduccién de plataformas virtuales como Thatquiz representara una
solucion innovadora para fortalecer estas competencias en estudiantes de educacion
primaria.

En el contexto, de la E.I.LE. 30571 “6 de Agosto” — Junin, resuelve problemas de
cantidad ha sido identificada como una competencia en el area de matematica en las
gue los estudiantes presentan mayores dificultades. Por ello, es necesario explorar
alternativas didacticas que puedan contribuir al mejoramiento de las habilidades
matematicas de los estudiantes. La plataforma Thatquiz, permitira a que los estudiantes
realizan ejercicios matematicos de forma interactiva y personalizada, presenta una
opcién viable y prometedora para abordar estas deficiencias. La investigacion se

centrara en evaluar como la implementacion de esta plataforma puede impactar en el



1.2.

desarrollo de la competencia de resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
5to grado de esta institucién educativa.

La investigacion se enfocard en evaluar cémo el uso de Thatquiz como recurso
didactico puede influir en la mejora de la competencia mateméatica de los estudiantes,
especificamente resuelve problemas de cantidad. La poblacion objeto de estudio estara
compuesta por los estudiantes de este grado académico, quienes participaran en una
intervencion didactica basada en esta plataforma virtual. Asimismo, se analizara la
actitud de los estudiantes hacia el uso de esta herramienta tecnolégica y la percepcion
de los docentes sobre su efectividad en el aula. y proporcionando informacion relevante
gue pueda ser utilizada para mejorar las metodologias de ensefianza y aprendizaje en
el area de matematica.

Formulacion del problema.

Es relevante el uso del Thatquiz para mejorar la resolucién de problemas en los nifios,
por ello planteamos en formas de preguntas concretas orientadoras para nuestro

trabajo de investigacion de la siguiente manera:
1.2.1.-Problema general.

¢, Como impacta el Thatquiz como recurso didactico para fortalecer la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 5to grado de la E.I.E. 30571

“6 de Agosto” — Junin 20247
1.2.2.-Problemas especificos:

» ¢Como el Thatquiz desarrolla los niveles de las habilidades cognitivas en el
desarrollo de la matematica en estudiantes de 5to grado de la E.I.E. 30571
“6 de Agosto”- Junin 20247

»  ¢Qué enfoques y teorias determinan el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en la competencia resuelve problemas de cantidad en

estudiantes de 5to grado de la E.I.E. 30571 “6 de Agosto” — Junin 20247



» ¢Como aplicar el Thatquiz como recurso didactico para fortalecer el
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de 5to grado de la E.I.LE. 30571 “6 de Agosto”- Junin 20247

1.3. Justificacion de la investigacion.

El presente estudio de investigacion determino las dificultades en los estudiantes
de 5to grado de la E.I.LE. 30571 “6 de Agosto” de la provincia de Junin en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad, ya que esta competencia es
esencial dentro del &rea de matematica. Estas dificultan en las habilidades matemética
basica en el desarrollo de resolucion de problemas que limitan su rendimiento
académico y afectan su capacidad para aplicar conceptos matematicos en situaciones
cotidianas, lo que genera una brecha en su desarrollo cognitivo 16gico asi como otras
causas como son: el uso de metodologias tradicionales que son limitados, desarrollo
de habilidades fundamentales en los estudiantes, la falta de explorar alternativas
didacticas las cuales llevan a consecuencias como: No desarrollan habilidades
matematicas fundamentales, el bajo rendimiento académico de los estudiantes y asi
como también no desarrollan conocimientos especificos como habilidades tecnolégicos
(TIC'S). La investigacion busca explorar el uso de la plataforma Thatquiz como recurso
didactico, con el fin de mejorar las habilidades matematicas basicas en el desarrollo de
la competencia de resolucion de problemas de cantidad, en los estudiantes, ofreciendo
como alternativa que permita la practica autbnoma, la retroalimentacion inmediata y el
aprendizaje personalizado.

El uso de tecnologias educativas ha demostrado ser una estrategia efectiva para
mejorar el aprendizaje en diversas areas, particularmente en el &rea matemética, donde
las plataformas interactivas favorecen el desarrollo de habilidades a través de la
repeticion, la evaluacion continua y la motivacion. Sin embargo, en el contexto educativo
peruano, el uso de plataformas digitales en la ensefianza de matematica sigue siendo

limitado, lo que crea la necesidad de investigar y evaluar el impacto de estas



1.4.

herramientas tecnolégicas en el fortalecimiento, en la competencia especifica, como la
resolucion de problemas de cantidad. Este estudio busca llenar ese vacio, aportando
evidencia sobre la efectividad de Thatquiz.

La relevancia de esta investigacion radica en que ofrece una solucién viable a las
dificultades que enfrentan los estudiantes en la E.I.E. 30571 “6 de Agosto”. A través del
uso de la plataforma Thatquiz, los estudiantes recibiran retroalimentacion inmediata
sobre sus respuestas, lo que les permite corregir errores rapidamente y fortalecer sus
habilidades. Asi también, la plataforma ofrece la posibilidad de personalizar el
aprendizaje, lo cual es especialmente beneficioso para aquellos estudiantes que
necesiten mas tiempo o apoyo en su proceso de aprendizaje. Este enfoque innovador
tiene el potencial de complementar los métodos tradicionales, mejorando el
pensamiento l6gico matemético académico en el area de matematica.

En suma, esta investigacién no solo busca beneficiar a los estudiantes de la E.I.E.
30571 “6 de Agosto”, sino que también pretende generar conocimientos que puedan
ser aplicados en otras instituciones educativas que enfrenten desafios similares. Si se
demuestra que el uso de Thatquiz tiene un impacto positivo en la competencia resuelve
problemas de cantidad, los resultados de este estudio podrian servir como base para la
implementacién de plataformas tecnolégicas en otras escuelas, contribuyendo a
mejorar la calidad educativa y el desempefio académico de los estudiantes en el area
de la matematica.

Objetivos:
1.4.1 Objetivo general:

Proponer el Thatquiz como recurso did4ctico para fortalecer la competencia
resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 5to grado de la E.I.E. 30571 “6

de Agosto” — Junin 2024.



1.4.2 Objetivos especificos:

OEL. Identificar los niveles de las habilidades cognitivas en el desarrollo de la
matematica con el uso del Thatquiz en estudiantes de 5to grado de la E.I.E. 30571

“6 de Agosto” — Junin 2024.

OE2. Determinar los enfoques y teorias que desarrolla el pensamiento l6gico
matematico de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de

5to grado de la E.I.E. 30571 “6 de Agosto” — Junin 2024.

OES. Aplicar el Thatquiz como recurso didactico para fortalecer el aprendizaje de
la competencia resuelve problemas de cantidad con el uso del Thatquiz en

estudiantes de 5to grado de la E.I.E. 3057 “6 de Agosto- Junin 2024



CAPITULO I

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de estudio.
A nivel Internacional

Martinez & Galeano, (2022), en investigacion titulada “Estrategia pedagdgica basada
en el software Thatquiz para el mejoramiento de las competencias basicas de
potenciacién en el marco del pensamiento numérico, en estudiantes del grado sexto de
la Institucion Educativa José Maria Mufioz Flérez”, del municipio de Carepa, Antioquia;
identificaron que la falta de motivacion y el desinterés por parte de los estudiantes en
matematicas agravan la situacion, lo que dificulta la ensefianza de habilidades
numéricas esenciales. Asi también, sefialan que pese a implementacion politicas
curriculares y estandares basicos de competencia, la ensefianza de matematicas no ha
logrado adaptarse completamente a las necesidades actuales de los estudiantes,
especialmente en al pensamiento numérico. En ese contexto, se plantearon como base
de su investigacion la siguiente pregunta: ¢Cémo la plataforma Thatquiz mejora el
desempefio de los estudiantes del grado sexto en cuanto al pensamiento numérico en
el tema de potenciacion de la asignatura de matematicas, en la Institucion Educativa

José Maria Mufioz Florez del municipio de Carepa, Antioquia?, para ello, su objetivo



principal fue implementar una metodologia de ensefianza tomando como base la
plataforma Thatquiz enfocada al mejoramiento del desempefio de pensamiento
numérico en el tema de la potenciacion en los estudiantes del grado sexto de la
Instituciéon educativa José Maria Mufioz flores de Carepa-Antioquia. En conclusion: Las
oportunidades de mejora en los conocimientos y competencias de los estudiantes del
grado sexto, en relacién con la tematica de potenciaciéon. Este hallazgo reafirma la
pertinencia de implementar una estrategia de intervencion educativa enfocada en el uso
de herramientas tecnoldgicas. El disefio de la unidad temética de matematica, apoyado
en la plataforma Thatquiz, se destaco por su flexibilidad y facilidad de integracion en los
procesos pedagoégicos, sin presentar limitaciones tecnolégicas significativas en la
construccién de la secuencia pedagdgica. El estudio subraya la importancia de los
procesos de capacitacion en tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) para
los docentes, dado el impacto favorable observado en el mejoramiento de competencias
clave como la comunicacion, el razonamiento y la resolucion de problemas. Estos
resultados destacan el potencial positivo de las tecnologias en la educacion,
especialmente en un contexto en el gue las herramientas digitales se han convertido en
un componente esencial del proceso educativo, particularmente en tiempos de
pandemia. Aunado, se concluye que la herramienta ThatQuiz no solo es eficaz para la
ensefianza y evaluacion de la potenciacién en matematica, sino que también ofrece
recursos valiosos para otras areas del conocimiento, como idiomas y geografia, lo que
amplia su aplicabilidad en el &mbito educativo. Dada su gratuidad, se recomienda su
uso generalizado en las practicas pedagdgicas, promoviendo un enfoque mas alineado
con las demandas de la era digital. Finalmente, los autores sugieren que, debido a los
resultados positivos obtenidos, es recomendable continuar explorando Yy
implementando herramientas tecnolégicas como Thatquiz en el dmbito educativo,

destacando que esta herramienta es solo una de muchas alternativas disponibles, y que



existen diversos recursos gratuitos que pueden contribuir significativamente al

mejoramiento de las competencias de los estudiantes.

Cordoba, (2020), con su aporte valioso a nivel internacional es el de su investigacion
titulada “Estrategia de ensefanza basada en el Software Thatquiz, dirigida al desarrollo
de las competencias basicas en matematicas, de los estudiantes del grado quinto”, en
la cual identifica que el problema principal es la ineficacia del proceso pedagdégico en la
ensefianza de la matemética, particularmente en la educacion bésica primaria. Por lo
gue, el acompafamiento insuficiente por parte del docente contribuye a que los
estudiantes no logren una correcta apropiacion de conceptos fundamentales,
especialmente en &reas criticas como las operaciones entre fraccionarios, la
potenciacién y las propiedades matematicas. Esta deficiencia en la comprension de los
contenidos matematicos esenciales afecta el rendimiento académico de los
estudiantes, como se evidencia en las bajas calificaciones en pruebas estandarizadas
como las pruebas Saber. Otro factor identificado relevante es que, debido a la
enseflanza inadecuada de los contenidos, los estudiantes no desarrollan las
competencias necesarias para avanzar en el siguiente nivel educativo. Las falencias en
la apropiacién de los conocimientos basicos impiden el encadenamiento de los
aprendizajes, lo que dificulta el progreso académico y se convierte en un obstaculo para
el desarrollo de habilidades de la matematica mas avanzada. Esta problematica
subraya la necesidad urgente de actualizar y mejorar las metodologias pedagdgicas en

la ensefanza de la matematica para garantizar el éxito académico de los estudiantes.

De acuerdo a lo anteriormente planteado se formulo como pregunta de investigacion la
siguiente: ¢COmo estaria configurada una estrategia de ensefianza basada en el
Software Thatquiz, dirigida al desarrollo de las competencia basica en matematica, de
los estudiantes del grado quinto, de la Institucion Educativa Municipal José de los
Santos Zufiga?. En ese contexto, el objetivo principal fue proponer una estrategia de

ensefianza basada en el Software Thatquiz dirigida al desarrollo de las competencia



basica en matematica, de los estudiantes del grado quinto, de la Institucién Educativa
Municipal José de los Santos Zufiig. Los autores concluyen que los estudiantes del
grado 5 de béasica primaria de la institucion educativa José de los Santos Zufiiga
presentan competencia mediana en matematica, destacandose las limitadas
habilidades en la resolucion de problemas y el razonamiento matematico. Las
competencias cognitivas y procedimentales fueron las que obtuvieron las menores
puntuaciones, mientras que las competencias actitudinales se ubicaron en un nivel
intermedio. Esto indica que los estudiantes tienen dificultades con los aspectos
conceptuales de la matematica, aunque muestran una disposicion moderada hacia las
actividades del area l6gico-numérica. Las actividades didacticas y las evaluaciones se
centran principalmente en la resolucion de ejercicios sin fomentar el pensamiento
critico. Se concluye que existe una relacibn moderada entre los procesos de ensefianza
y las competencias de los estudiantes, lo que implica que la incorporacion de
herramientas que aprovechen la disposicién de los estudiantes y que promuevan la
resolucion de problemas contextualizados podria mejorar las competencias en
matematica. Por Ultimo, se destaca la necesidad de integrar tecnologias educativas en
los procesos de ensefianza para motivar a los estudiantes y redefinir las formas de
aprender y enseflar matematica. A partir de esto, los autores sugieren la creacion de
una propuesta didactica basada en el software Thatquiz para mejorar las competencias

en matematicas de los estudiantes.
A nivel Nacional

Lope & Gutierrez (2024), en el traz titulado “Aplicacién de la plataforma “Thatquiz” para
mejorar el logro de aprendizaje de matematica en estudiantes del segundo grado de
secundaria de la I.E Fortunato L. Herrera, Cusco-2022”, sefiala que, a pesar de la
transicion a la modalidad virtual debido a la pandemia del Covid-19, muchos estudiantes
no lograron desarrollar las competencias en mateméatica esperadas. Esto se reflejo en

las calificaciones bajas en examenes y practicas calificadas, asi como en los resultados
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insatisfactorios en las pruebas de medicion nacional. En ese contexto, una de las
principales razones de este bajo rendimiento, menciona el autor, se debe a la falta de
motivacién y el escaso uso de herramientas tecnoldgicas que podrian mejorar el
aprendizaje. Como la incentivos para que los docentes utilicen plataformas digitales, a
pesar de que muchas de estas son gratuitas y faciles de acceder mediante el registro
de un correo electrénico. En este contexto, la investigacion plantea ¢ En qué medida la
aplicacion de la plataforma Thatquiz influye en el logro del aprendizaje del curso de
matematica en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera, Cusco-20227. Por ello, la investigacion se propone determinar la influencia de
la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del aprendizaje del curso de
matematica en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera Cusco-2022. En conclusiéon: Los docentes adoptaron nuevas formas de
ensefianza, y se observa que el grupo experimental, al utilizar la plataforma Thatquiz,
logré una mejora del 41,8% en su rendimiento, evidenciado por una diferencia de 535
puntos entre el pre test y el post test. Mejora en la competencia de resolucion de
problemas de cantidad: La influencia de Thatquiz fue significativa en el logro de la
competencia de resolver problemas de cantidad, con una diferencia de 160 puntos entre
la evaluacién de entrada y la de salida, representando un 50% de mejora. Desarrollo de
la competencia de regularidad, equivalencia y cambio: También se observé una mejora
significativa en la competencia de resolucion de problemas de regularidad, equivalencia
y cambio, con un incremento del 39% en los resultados, evidenciado por la diferencia
de 125 puntos entre las evaluaciones. Avances en la competencia de forma, movimiento
y localizacion: La aplicacion de Thatquiz mostré una mejora del 42,1% en el logro de la
competencia de resolucion de problemas relacionados con forma, movimiento y
localizacion, con una diferencia de 135 puntos entre las evaluaciones de entrada y
salida. Mejora en la gestion de datos e incertidumbre: Finalmente, los estudiantes

mostraron una mejora del 35,9% en la competencia de gestion de datos e
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incertidumbre, con una diferencia de 115 puntos entre las evaluaciones pre y post, lo

gue confirma el impacto positivo de la plataforma en este ambito.

Bernaola, (2023), en su trabajo de investigacion titulada “Plataforma Thatquiz en la
segunda competencia matematica en una institucién educativa del distrito de Soras -
Ayacucho, 2022”, destaca el bajo rendimiento académico en matemética,
especialmente en la segunda competencia matematica del Curriculo Nacional de la
Educacion Basica (CNEB), que se refiere a las habilidades algebraicas y la resolucién
de problemas relacionados con la matematica. Segun el informe del MINEDU, gran
parte de los estudiantes en el pais no alcanzan los niveles requeridos en esta area, lo
gue refleja un problema persistente en la ensefianza y aprendizaje de la matematica.

Por otro lado, sefiala, la falta de acceso adecuado a dispositivos electrénicos y
plataformas digitales en areas rurales limita la posibilidad de implementar estrategias
de ensefianza innovadoras como las que propone la plataforma educativa Thatquiz.
Esto genera una gran disparidad en la calidad de la educacion entre las zonas urbanas
y rurales, afectando el desempefio de los estudiantes, particularmente en el desarrollo
de competencia de la matemética clave.

La investigacion plantea la siguiente pregunta: ¢ Como influye la plataforma That
quiz en la segunda competencia matematica en estudiantes de una I. E. del distrito de
Soras - Ayacucho, 2022?. Para lo cual se propone determinar como influye la
plataforma Thatquiz en la competencia segunda competencia matematica en
estudiantes de la I. E. del distrito de Soras - Ayacucho, 2022. En conclucién: El uso de
la plataforma Thatquiz tiene una influencia del 14,6% en la capacidad de los estudiantes
para comunicar su comprension sobre las relaciones algebraicas, lo que también
demuestra una influencia significativa, determinando que la plataforma Thatquiz influye
en el 13,2% de la capacidad de los estudiantes para argumentar sobre las relaciones
de cambio y equivalencia, evidenciando nuevamente una influencia significativa.

Finalmente, se concluye que la plataforma Thatquiz tiene una influencia significativa del
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42,5% en la capacidad de los estudiantes para traducir datos y condiciones a
expresiones algebraicas, lo que resalta su relevancia en el desarrollo de competencias

en la matematica en la institucién investigada.
A nivel Regional.

Chaca, (2022), en su investigacion, el cual se titula “El uso de juegos didacticos como
estrategia para el desarrollo de capacidades matematicas en los estudiantes de 5to
grado de primaria de la Institucién Educativa 31506 - Huancayo - 2018”, sefiala que que
las matematicas se presentan de una forma poco atractiva para los estudiantes, lo que
genera desinterés hacia el aprendizaje de esta area, resultando en un alto indice de
desaprobados. Esto se confirma a las investigaciones realizadas por el Ministerio de
Educacion han revelado que en la provincia de Huancayo, al igual que en otras partes
del pais, existen nifios y niflas que enfrentan dificultades en el desarrollo de
competencias matematicas, lo que contribuye a los resultados insatisfactorios en las
evaluaciones.

Por lo tanto, la investigacion se plantea la siguiente pregunta: ¢De qué manera
los juegos didacticos como estrategias facilitan el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion educativa N°
31506 Huancayo -2018?. El objetivo es determinar de qué manera los juegos didacticos
como estrategias facilitan significativamente el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion educativa N°
31506 Huancayo - 201. En conclucion: Los juegos didacticos como estrategias de
enseflanza facilitan significativamente el desarrollo de las capacidades de la
matematica en los estudiantes de 5° grado de primaria. Los juegos didacticos
contribuyen al desarrollo de la capacidad de medicion de recipientes en los estudiantes
del 5° grado de primaria. Los juegos didacticos favorecen el desarrollo de la habilidad
para resolver problemas relacionados con la capacidad en unidades comerciales, en

los estudiantes de 5° grado de primaria. Los juegos didacticos como estrategias de
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ensefianza también favorecen el desarrollo de la capacidad de interpretacién y
argumentacion de informacion que relaciona variables presentadas, en los estudiantes
de 5° grado de primaria.

Bases teoricas de la variable.
2.2.1 El Thatquiz como recurso didéactico en la educacién
A. Generalidades del Thatquiz

La incorporacién de las Tic en los procesos de ensefianza y aprendizaje
aporta al mejoramiento de los componentes actitudinal, didactico y disciplinar de
las areas fundamentales. Entre los ambientes virtuales de aprendizaje se destaca
“Thatquiz”, que son programas que contienen herramientas para realizar diversas
acciones matematicas de manera rapida, eficaz, interactiva y motivada tanto para
los docentes y estudiantes, por eso es considerado como un recurso tecnoldgico
educativo, de uso distinguido para el estudiante que desea reforzar sus
conocimientos, como para el profesor que lo puede considerar como un recurso
de apoyo didactico al contar con diversos ejercicios desde el area de

matematicas.

La razon de lo planteado, resulta claro el rol significativo que cumple, como
componente de una plataforma de usos y aprovechamientos diversos. Contribuye
como alternativa para reforzar el conocimiento sobre conceptos matematicos en
los estudiantes, mediante actividades didacticas, lo cual se particulariza en la
plataforma interactiva. El Thatquiz, permite sacarle un maximo provecho al

proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, en la educacién basica.

En efecto, segun Reyes (2016);

La implementacion de la plataforma Thatquiz, puede contribuir
efectivamente para que los alumnos puedan evidenciar logros en su
aprendizaje por medio de tareas enviadas via correo electrénico, el cual
permite crear grupos de trabajo, visualizar donde esta deficiente el alumno
con respecto a los temas...... 7 (p 19)
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Cabe distinguir que a pesar de que el concepto Thatquiz es respectivamente
nuevo, esta comprobado que los resultados son positivos, tiene impacto en la

mayoria de las &reas curriculares del plan de estudio

En la actualidad es recomendable a profesores que la asuman, porque les
permite planificar pruebas, comprobar resultados, conocer el tiempo y la cantidad
de errores que realizé un estudiante en un determinado procedimiento o
respuesta. Permite a los estudiantes alcanzar nuevos conocimientos, ademas
pueden proponer acciones que proporcionen al docente mejorar en el proceso

ensefianza aprendizaje.

Los ambientes virtuales de aprendizaje, en la realidad, tienen un fuerte
impacto en los sistemas educativos del mundo, gracias a su particularidad
didactica, considerando los diversos estilos de aprendizaje, visual, auditivo y
kinestésico, porque su atractivo e interactivo con el contenido incide en el factor
motivacion. Thatquiz, es un recurso de resefia pedagdgica que permite el
seguimiento académico, al proyectar otra forma de evaluacion de contenidos, por
lo que simboliza un recurso dinamico en la practica pedagdgica matematica de
interés y relevancia didactica. Es igualitaria, en el sentido de que cualquiera con
el equipo necesario y modestos conocimientos técnicos puede ser una presencia
activa en el ciberespacio, emitir mensajes al mundo y ser oido. De modo
particular, las computadoras e Internet se han convertido en la fuente de
informacion mas rica, mas diversa y mas consultada. Thatquiz, nace como una
propuesta pedagdgica para optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes a través de las nuevas tecnologias, ademés esta plataforma
enfoca el potenciar las habilidades y competencias matematicas, capaz de
impactar porque comunica contenido visual de interés y su disefio se corresponde
con detallar experiencias significativas que faciliten autonomia y confianza. La

escasa capacitacion tecnologica, aunado a la falta de conocimiento sobre las
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variadas referencias en cuanto ambientes virtuales de aprendizaje, generan
resistencia a desarrollar las clases desde esta modalidad, por tanto, es una de las
razones por las cuales no se han logrado cambios pedagdgicos significativos
desde el uso tecnolégico. Thatquiz, es una herramienta tecnoldgica, que puede
aprovecharse como una tendencia pedagdgica capaz de aportar al desarrollo
educativo, siempre y cuando se considere su inclusién e integracion, para mediar

procesos de comprension e innovacion del area de matematica.

Los objetivos virtuales de aprendizaje de Thatquiz se pueden comprender
como el conjunto de recursos digitales, con objetivos y actividades con el fin de
suplir necesidades del estudio, a la vez que permite incorporar la tecnologia a la
educacion, dinamizando de esta manera el aprendizaje a través de simulaciones
HTML- Multimedia, sin olvidar el rol del docente, el cual es un guia en la educacion
virtual al organizar las actividades cronolégicamente, facilitando el conocimiento.
Por tanto, Thatquiz se interpreta como un recurso didactico, capaz de motivar el
auto aprendizaje. Desde esta perspectiva, puede visualizarse desde la
concepcion de ambientes virtuales de aprendizaje, cuando se asume |lo expuesto

por Salinas, (2004) cuando refiere estos como:

El espacio o comunidad organizados con el propésito de lograr el
aprendizaje y que para que éste tenga lugar requiere ciertos componentes: una
funcidbn pedagdgica (que hace referencia a actividades de aprendizaje, a
situaciones de enseflanza, a materiales de aprendizaje, al apoyo y tutoria puestos
en juego, a la evaluacion, etc..), la tecnologia apropiada a la misma (que hace
referencia a las herramientas seleccionadas en conexion con el modelo
pedagdgico) y los aspectos organizativos (que incluye la organizacién del
espacio, del calendario, la gestion de la comunidad, etc..) Los ambientes virtuales
de aprendizaje, se estan visualizando desde el significado o representacion de

recursos educativos, que abren la posibilidad de proyectar otra forma de ensefiar
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y aprender. En consecuencia, los profesores han de prestar atencién a su funcién
y valor pedagdgico para implementarlas desde el abordaje de estrategias
innovadoras que facilitan ambos procesos, tanto ensefiar como aprender. That
quiz, forma parte de las nuevas tecnologias que estan comenzando a tener buena
aceptacion en el contexto académico y que es necesaria considerar como apoyo
o complemento didactico, porque permite al estudiante desarrollar conocimientos,
saberes, competencias, propiciando el desarrollo de los procesos cognitivos. En
relacién con lo sefialado, Reyes (2016): La Matematica Educativa finalmente ha
logrado que algunos desarrolladores de software en conjuncion con educadores
matematicos se hayan abocado a producir software educativo con el propdésito
principal de ser utilizado para desarrollar actividades que produzcan aprendizaje
y desarrollen el pensamiento Matematico mediante archivos con los que
interactlen. Lo expuesto, tiene un cardcter significativo para el estudio, porque
irradia la importancia y la relevancia que en los ultimos afios se le ha prestado a
la ensefianza y al aprendizaje de las matematicas desde los ambientes virtuales
de aprendizaje. El precitado autor Reyes (2016) refiere que segun Thatquiz ©

2015 “Es un sitio de web para maestros y estudiantes.

B. Importancia del Thatquiz en el proceso de ensefianza aprendizaje

En la actualidad es recomendable que los profesores incorporen en el
proceso de ensefianza aprendizaje el Thatquiz, porque les permite la
planificacion, la facilitacién y la evaluacion, interviene el docente como gestor y el
estudiante como constructor de aprendizaje, ambos convergen en el escenario en
un determinado procedimiento o respuesta. El docente, como participe del
proceso en calidad de orientador y guia, ha de entender que el aprendizaje en los
estudiantes se manifiesta de diversas formas, es decir, todos no aprenden igual y
al mismo ritmo, por consiguiente, el trabajo del pedagogo, consiste en guiar los

procesos de acuerdo a las necesidades e intereses del estudiante. Permite a los
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estudiantes alcanzar nuevos conocimientos, ademas pueden proponer acciones
gue proporcionen al docente mejorar en el proceso ensefianza aprendizaje.

Ministerio de Educacion (2016) expone: Es importante resaltar también el
proceso de cualificacion en la formacion docente, en particular en uso y
apropiacion de las TIC. Otro aspecto importante, tiene que ver con la
implementacién de estrategias didacticas activas que faciliten el aprendizaje
auténomo, colaborativo y el pensamiento critico y creativo mediante el uso de las
TIC, vy, disefiar curriculos colectivamente con base en la investigacion que
promueve la calidad. Thatquiz, actia como un recurso complementario idéneo si
se toma en cuenta que desarrolla un esquema de trabajo diverso ante las
actividades formales que ha de desarrollar el docente en su aula de clase. En tal
sentido, la implementacion de Thatquiz, debe permitir, por un lado, reducir el nivel
de las clases tradicionales y monétonas, y por otro, promover un aprendizaje
significativo, de tal manera que se estimule y brinde coherencia a la tarea
pedagdgica en el marco de un programa educativo humanista y tecnolégico.

Sin embargo, peridédicamente los resultaos que se obtienen en las aulas de
clase con respecto a las areas curriculares con competencia resuelve problema
de cantidad no son muy alentadores, tal como se demuestra, este planteamiento
demanda que los maestros empefiados en la ensefianza, y muy particularmente
en el area de la matematica, realicen una revision constante de su quehacer
pedagdgico a fin de aplicar métodos, herramientas y estrategias mas pertinentes
gue garanticen el aprendizaje de los alumnos, tal como nos dice Orealc/Unesco

(2014)

Para mejorar el aprendizaje de todos los nifios, los docentes necesitan
apoyarse en estrategias en materia de planes y programas de estudios y en
evaluaciones que permitan reducir las disparidades en el aprovechamiento
escolar y ofrecer a todos los nifios y jévenes la oportunidad de adquirir
competencias transferibles esenciales. Estas estrategias deben servir para
desarrollar s6lidas competencias basicas, comenzando tempranamente y
avanzando a un ritmo adecuados, permitiendo a los alumnos
desfavorecidos al dia (p. 11).
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En este sentido, es acertado potenciar el logro de los aprendizajes
matematicos con estrategias que utilizan herramientas didacticas que formen en
los alumnos la suficiente motivacion capaz de lograr su propio aprendizaje al
encontrarles sentido, pertinencia y aplicacién a lo que aprende. Es decir, que a
través de un aprendizaje constructiva las competencias del area matemética
resulten significativo, simpatizando al fomento de su creatividad y del crecimiento
del intelecto y el pensamiento logico.

Se obvio sefialar que en el aprendizaje de las matematicas es importante la
creacion de un andamiaje o relacion entre el aprendizaje previo y el nuevo
aprendizaje adquirido, es necesario que el estudiante se establezca un vinculo
entre sus conocimientos previos y la nueva informacién, los cuales son los
fundamentos o anclajes de la construccion de los nuevos significados.

Cuando consideramos que la relevancia para aprender algo no radica en lo
que se va a aprender sino en lo ya aprendido, puesto que es con lo “aprendido”
gue tiene que relacionarse para que adquiere significado en la estructura cognitiva
del alumno. Esto consiste que la comprensién de los aprendizajes matematicos,
se manifiesta cuando el alumno es capaz de apropiarse o hacer suyo en
conocimiento matematico y aplicarlo en formas y contestos diferentes.

Al mencionar el proceso de ensefianza-aprendizaje es imposible no abordar
el proceso de la evaluacion formativa, puesto que a través de la evaluacion se
logra obtener informacion valida, confiable y oportuno sobre los logros alcanzados
por el estudiante con relacion al proceso de aprendizaje, con el fin de emitir un
juicio de valor que permita tomar diversas decisiones. En razén de esto, se
considera importante que cada docente tenga muy claro su propia definicion de
evaluacion pues ella servird para determinar la calidad del aprendizaje.

. Les facilita generar ejercicios y ver resultados de manera muy rapida.

Insiste en detallarla como una buena herramienta para la ensefianza de las
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matematicas, en la casa tanto como en la escuela y resalta que, si se es
estudiante, no hay que registrarse, todos los ejercicios son disponibles desde la
pagina principal, porque se puede practicar las mateméticas hasta alcanzar la
perfeccion, aportando que los profesores que se desean registrar, reciben reporte
sobre las calificaciones, asi como el progreso de sus estudiantes.

C. Teoria del aprendizaje sobre la herramienta digital Thatquiz

Con el desarrollo de la sociedad han evolucionado también las teorias
psicolégicas y pedagdgicas que sustentan el aprendizaje, las teorias conductistas
han dado paso a otras que han significado un cambio importante en el entorno
educativo. En la actualidad la teoria del aprendizaje constructivista es una de las
principales teorias que respaldan el desarrollo de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones y modelos formativos sustentados en las

tecnologias web.
» Segun Piaget, 1972

El constructivismo, basado en las ideas de Jean Piaget, sugiere que los
estudiantes construyen su propio conocimiento a través de la interaccion con el
entorno. Thatquiz, como herramienta digital interactiva, promueve la construcciéon
activa del conocimiento mediante la resolucion de problemas matematicos. Al
ofrecer una plataforma donde los estudiantes pueden practicar ejercicios de forma
autobnoma vy recibir retroalimentacién inmediata, Thatquiz facilita el aprendizaje
mediante la experiencia practica y el descubrimiento. Segun Piaget, este tipo de
aprendizaje activo es crucial para el desarrollo cognitivo de los estudiantes,
especialmente en etapas como la de quinto grado, donde los nifios estan en un

proceso de consolidacién de conceptos abstractos

» Segun Vygotsky, 1978
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Lev Vygotsky, con su enfoque en el aprendizaje social, establece que el
conocimiento se construye no solo a través de la interaccion individual, sino
también mediante el intercambio con otros. Thatquiz facilita la colaboracion
indirecta entre estudiantes, a través de ejercicios que pueden ser realizados en
clase y luego discutidos entre pares o con los docentes. La posibilidad de que los
estudiantes reciban retroalimentacion inmediata, junto con la interaccion con su
entorno educativo, apoya el desarrollo de habilidades cognitivas dentro de la zona
de desarrollo proximo, un concepto central en la teoria de Vygotsky. Esta
retroalimentacion y el soporte social, en forma de explicaciones y ayuda externa,
refuerzan el aprendizaje de los estudiantes al abordar las dificultades en tiempo
real. Es evidente que las TIC proporcionan herramientas para el desarrollo de
actividades de colaboracién y cooperacion en la ensefianza, facilitando la
interaccion de los estudiantes desde una perspectiva constructivista vinculada, de
manera inexorable, a la teoria de Vygotsky, o dicho, en otros términos, la
importancia de prestar apoyo individual o andamiaje para facilitar el desarrollo
cognitivo de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje. Para ello, se
entiende como andamiaje la ayuda proporcionada por un profesor, un experto, o
los propios comparfieros mas capaces que le permite al sujeto resolver un

problema de manera independiente.
»  Segun Bandura, 1986

Albert Bandura, con su teoria del aprendizaje social y la autoeficacia, resalta
la importancia de la autonomia en el proceso de aprendizaje. Thatquiz, al permitir
gue los estudiantes realicen ejercicios de forma independiente, fortalece la
autoeficacia al darles el control de su propio aprendizaje. La plataforma promueve
la confianza en las habilidades de los estudiantes, ya que les permite identificar
sus fortalezas y debilidades en tiempo real y trabajar en &reas especificas de

mejora. La teoria de la autoeficacia de Bandura argumenta que la creencia en la
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propia capacidad para lograr un resultado positivo es fundamental para el

aprendizaje y el desempefio.
> Segun Jonassen, 2000

Segun David Jonassen, el aprendizaje basado en la tecnologia puede
potenciar significativamente el aprendizaje profundo al ofrecer herramientas
interactivas que invitan a los estudiantes a resolver problemas y tomar decisiones.
En este sentido, Thatquiz es una herramienta que permite a los estudiantes
involucrarse activamente con los conceptos matematicos de forma dinamica y
motivadora. Al emplear una plataforma tecnolégica como recurso didactico, los
estudiantes no solo aprenden contenidos especificos, sino que desarrollan
habilidades cognitivas mas amplias, como el pensamiento critico y la resolucion

de problemas, esenciales para su educacién matematica.

> Segln Ausubel (1968. Moreira)

Para Ausubel, el aprendizaje significativo es “el proceso a través del cual
una nueva informacién se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva con la
estructura cognitiva de la persona que aprende”. En efecto, a través de este
aprendizaje el alumno integra los huevos conocimientos con los ya preexistentes
en su estructura cognoscitivas, donde, donde en funciéon del dinamismo del
conocimiento son reorganizados, interpretados y almacenados como saberes. Es
obvio que el aprendizaje significativo se distancia sustancialmente del aprendizaje
memoristico, el cual, como su nombre lo refiere, se centra en la simple
memorizacion, sin que el alumno logre integrar los nuevos conocimientos
adquirido con conocimientos previos relevantes en su estructura cognoscitiva.
Estos conocimientos son adquiridos de manera superficial, sin andlisis ni

profundidad, lo que conlleva a que sean olvidados con facilidad.
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Los beneficios del b-learning se han sustentado desde la teoria del
constructivismo. Los sistemas b-learning, son facilmente adaptables al modelo
basado en la solucion de problemas que deriva en el constructivismo, porque se
enfoca en la obtencién del aprendizaje por iniciativa del alumno, motivandolo a la
autonomia para propiciar el desarrollo de destrezas”. La teoria constructivista
trata de propiciar la capacidad de autonomia en el estudiante para que sea un
actor activo y consciente del propio desarrollo de su conocimiento, actividad que

se puede perfeccionar con la guia docente.

El conectivismo es la aplicacion de los principios de redes para definir tanto
el conocimiento como el proceso de aprendizaje. El conocimiento es definido
como un patron particular de relaciones y el aprendizaje es definido como la
creacion de nuevas conexiones y patrones como también la habilidad de
maniobrar alrededor de redes o patrones existentes. El conectivismo aborda los
principios del aprendizaje a numerosos niveles: biolégico-neuronal, conceptual y

social-externo.

D. Caracteristicas de Thatquiz

Este aplicativo permite crear exdmenes on line gratis para los docentes a
medida que avanzan sus contenidos didacticos, mediante ello puede obtener
calificaciones inmediatas de todos sus estudiantes con el objetivo de conocer o
identificar sus debilidades y dificultades y avances de procesos de aprendizaje.
De ese modo podemos ayudar a superar sus dificultades y retroalimentarlos. Este
aplicativo posee varias categorias y diferentes tipos de examenes como por
ejemplo para nUmeros enteros para aritmética, geometria, algebra entre otros; el
estudiante requiere de un cédigo, la pagina de la clase y el email de su profesor.

El maestro puede editar las clases de manera fécil e interactiva, porque:
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A los docentes les permite planificar pruebas, comprobar resultados,
conocer el tiempo y la cantidad de errores que realiz6 un estudiante en un
determinado procedimiento o respuesta.

Permite a los estudiantes alcanzar nuevos conocimientos, ademas pueden
proponer acciones que proporcionen al docente mejorar en el proceso
ensefianza aprendizaje.

Presenta para los estudiantes diversos ejercicios disponibles de forma
gratuita. Thatquiz puede ser usada tanto en pruebas de refuerzo que el
estudiante haga en su casa, como en pruebas de cierre de periodo o de
semestre que la Institucién tenga en su plan anual.

En el disefio de pruebas diagnéstico o de ingreso a estudiantes nuevos, ya
que puede usarse clave y enviarse por correo electrénico solo a las
personas que se quieran evaluar.

Thatquiz, es un recurso pedagdgica que permite el seguimiento académico,
al proyectar otra forma de evaluacion de contenidos, por lo que simboliza
un recurso dinamico en la practica pedagogica matematica de interés y
relevancia didactica.

Es instantanea, inmediata, descentralizada, interactiva, capaz de extender
ilimitadamente sus contenidos y su alcance, flexible y adaptable en grados
notables.

Esta plataforma enfoca el potenciar las habilidades y competencias
matematicas, capaz de impactar porque comunica contenido visual de
interés y su disefio se corresponde con detallar experiencias significativas
gue faciliten autonomia y confianza.

Se muestran como un atractivo pedagégico, considerando que el educando
obtiene las notas de inmediato, y los profesores pueden conservarlas en

formato exportable a Excel.
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. Facilitan el aprendizaje auténomo, colaborativo y el pensamiento critico y
creativo mediante el uso de las TIC, y, disefiar curriculos colectivamente
con base en la investigacién que promueve la calidad.

. Actlla como un recurso complementario idoneo si se toma en cuenta que
desarrolla un esquema de trabajo diverso ante las actividades formales que
ha de desarrollar el docente en su aula de clase.

o Permite, reducir el nivel de las clases tradicionales y monoétonas, y por otro,
promover un aprendizaje significativo, de tal manera que se estimule y
brinde coherencia a la tarea pedagégica en el marco de un programa
educativo humanista y tecnoldgico.

. Forma parte de las nuevas tecnologias, tiene una buena aceptacion en el
contexto académico y que es necesaria considerar como apoyo o
complemento didactico, porque permite al estudiante desarrollar
conocimientos, saberes, competencias, propiciando el desarrollo de los
procesos cognitivos.

o El trabajo es colaborativo a través de las redes sociales, es que los medios
facilitan a los usuarios a estar conectados y a poder compartir el contenido
que ellos mismos generan a escala mundial.

° Proporcionan a los sujetos una plataforma de integracion de conocimientos
que pueden apoyar de una manera significativa el aprendizaje colaborativo.

2.2.2 Laensefianza de la matematica en educacion primaria
A.- Importancia del enfoque del area de matematica

El enfoque del area de matematica es crucial porque proporciona
herramientas para analizar, modelar y comprender la realidad, ademas de
desarrollar habilidades de razonamiento logico y resoluciéon de problemas. Este

enfoque no solo se centra en la adquisicion de conocimientos, sino también en
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cdmo se aplican esos conocimientos para resolver situaciones cotidianas y
complejas. Segun el (CNEB, 2016, P. 38) el cual se define a partir de las

siguientes caracteristicas:

¢ Toda actividad matemética tiene como escenario la resoluciéon de problemas
planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como
acontecimientos significativos que se dan en diversos contextos. Las
situaciones se organizan en cuatro grupos: situaciones de cantidad,
situaciones de regularidad, equivalencia y cambio; situaciones de forma,
movimiento y localizacion; y situaciones de gestién de datos e incertidumbre.

e EIl curriculo debe integrar la resolucién de problemas como un eje central,
planteando situaciones que desafien a los estudiantes a buscar soluciones y
estrategias.

e Los problemas deben ser contextualizados, relacionandose con situaciones de
la vida real para que los estudiantes puedan ver la aplicabilidad de las
matematicas.

o Se debe fomentar el trabajo colaborativo, donde los estudiantes compartan sus
ideas, estrategias y soluciones, enriqueciendo su aprendizaje.

¢ Los estudiantes aprenden por si mismos cuando son capaces de autorregular
su proceso de aprendizaje y reflexionar sobre sus aciertos, errores, avances y

las dificultades que surgieron durante el proceso de resolucién de problemas.
Importancia del enfoque:

Desarrollo intelectual: Las mateméaticas fomentan el pensamiento logico, critico
y abstracto, preparando a los estudiantes para abordar problemas de manera

ordenada y eficiente.
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Resolucién de problemas: El enfoque se centra en la resolucién de problemas
como un proceso central para el aprendizaje, conectando conceptos matematicos

con situaciones de la vida real.

Pensamiento critico: Permite a los estudiantes analizar, evaluar y construir
argumentos, desarrollando su capacidad para razonar y comunicar sus ideas de

manera efectiva.

Aplicacion a la vida diaria: Las matematicas proporcionan herramientas para
comprender y manejar situaciones cotidianas en diversos campos, desde la

administracion hasta la ciencia y la tecnologia.

Construccién de conocimientos: ElI enfoque promueve un aprendizaje
significativo, donde los estudiantes relacionan nuevos conocimientos con sus

experiencias previas, construyendo su propio entendimiento de la matemética.

Habilidades para el futuro: Al desarrollar competencias matematicas, los
estudiantes se preparan para enfrentar los desafios del mundo actual y futuro,
donde la capacidad de razonamiento y resolucion de problemas es altamente

valorada.

En resumen, el enfoque del &rea de matemética es fundamental para el desarrollo
integral de los estudiantes, preparandolos para enfrentar los retos académicos y

profesionales, asi como para desenvolverse de manera efectiva en la sociedad.
B. Las competencias educativas en matematica

La pedagogia a objeto de potenciar el pensamiento matematico como un
reto escolar, y en atencion a las demandas educativas actuales, da relevancia al
aprendizaje basado en competencia, ya que permite que dicho aprendizaje se
lleve a cabo de acuerdo al ritmo del estudiante, es decir, en la medida que logra

desarrollar habilidades segin sea su propio acompafamiento. Asi, la
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competencia demuestra la habilidad que el estudiante ha adquirido para afrontar

situaciones particulares.

Para Tobdn (2006), expresa que las competencias son: procesos complejos
gue las personas ponen en accién-actuacion-creacion, para resolver problemas y
realizar actividades (de la vida cotidiana y del contexto laboral-profesional),
aportando a la construccion y transformacion de la realidad, para lo cual integra
el saber ser, el saber hacer y el saber conocer tomando en cuenta los
requerimientos especificos del entorno, las necesidades personales y los
procesos de incertidumbre, con autonomia intelectual, conciencia critica, creativa

y espiritual de reto (pag. 49).

En efecto, las competencias se ponen de manifiesto en el accionar del
individuo de forma integrada, asi, competencias se relaciona a un individuo que
es capaz de movilizar conveniente y oportunamente sus saberes, su saber—hacer
y su saber-sentir ante situaciones particulares, lo que le permite acomodar sus

conocimientos, desarrollo y socializacion.

La educacién por competencia responde a las exigencias y demandas
actuales de la educacion al tener entre sus fines la formacién de un individuo
integral, asi como la cualificacién de su hacer, ahora bien, lograrlo requiere de la
generacion de estrategias de aprendizaje, de manera tal, que capte la atencién
del alumno de forma que se constituya en el creador de su propio conocimiento a

través del acompafiamiento atenuado por el maestro.

La competencia matemética se refiere a la habilidad de utilizar conceptos,
herramientas y razonamiento matematico para interpretar, resolver problemas y
tomar decisiones en diversos contextos, tanto personales como sociales. Implica

la capacidad de aplicar conocimientos matematicos, incluyendo numeros,

28



operaciones, simbolos y formas de razonamiento, para comprender, analizar y

resolver situaciones del mundo real.

La competencia mateméatica se desarrolla a través de la interaccion con

diferentes contextos y laresolucion de problemas:

Contextos personales: La aplicacion de las matematicas en la vida diaria, como
la gestion de finanzas personales, la comprensién de informacién en medios de

comunicacion, entre otros.

Contextos sociales: La aplicacion de las matematicas en la participacion
ciudadana, la comprension de fenémenos sociales y la toma de decisiones en el

ambito social.

En sintesis, la competencia matematica es fundamental para el desarrollo
integral de las personas, permitiéndoles desenvolverse en diversos ambitos de la

vida y contribuyendo a una participacion activa y responsable en la sociedad
C.- Competencia y capacidades de resuelve problemas de cantidad.

Consiste en que el estudiante “solucione problemas o plantee nuevos
problemas que le demanden construir y comprender las nociones de cantidad, de
namero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas, dotar
de significado a estos conocimientos en la situacién y usarlos para representar o

reproducir’ (CNEB, 2016, P. 232)

Las relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la
solucion buscada requiere darse como una estimacion o célculo exacto, y para
ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos
recursos. El razonamiento l6gico en esta competencia es usado cuando el

estudiante hace comparaciones, explica a través de analogias, induce
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propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion

del problema.

En este trabajo nos centramos en matematica, las competencias tienen
capacidades y se combina para obtener un conocimiento nuevo, sea el caso de
resolucion de problemas matematicos que seran trabajados en situaciones de la
vida diaria, combinando habilidades, asi como destrezas de las capacidades de

la competencia. (Villalonga, 2017)

El CNEB (2016) ha plasmado en el area de matematica las
competencias y capacidades, de igual modo la respectiva explicacion para cada
competencia. En este trabajo nos centraremos en la competencia resolucion de

problemas de cantidad con sus respectivas capacidades.
Capacidades de la competencia resolucién de problemas de cantidad:

> Traduce cantidades a expresiones numéricas: es transformar las
relaciones entre los datos y condiciones de un problema a una expresion
numérica (modelo) que reproduzca las relaciones entre estos; esta
expresion se comporta como un sistema compuesto por nUmeros,
operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a partir de una
situacion o una expresion numérica dada. También implica evaluar si el
resultado obtenido o la expresiéon numérica formulada (modelo), cumplen
las condiciones iniciales del problema.

> Comunica su comprensién sobre los numeros y las operaciones: es
expresar la comprension de los conceptos numéricos, las operaciones y
propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre
ellos; usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer

sus representaciones e informacién con contenido numérico.
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> Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo: es
seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias,
procedimientos mentales y escrito, la estimacion, la aproximacion y
medicion, comparar cantidades; y emplear diversos recursos.

» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre
ndameros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones Yy
propiedades; basado en comparaciones y experiencias a partir de casos
particulares; asi como explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o

refutarlas con ejemplos y contraejemplos.
D. Teorias Constructivistas en la ensefianza de la matematica

. Teoria de la Resolucion de Problemas (George Polya)

Polya, presenta un enfoque metodoldgico en cuatro etapas: comprender el
problema, planificar una estrategia, ejecutar la estrategia y revisar la solucion. La
resolucién de problemas de cantidad se adapta muy bien a este modelo, ya que
requiere gue los estudiantes comprendan las relaciones entre los nimeros y las
operaciones involucradas, planeen la mejor estrategia para resolver el problema
y luego ejecuten sus soluciones. La teoria de Polya enfatiza la importancia de la
practica guiada y la reflexién, lo que hace que herramientas como Thatquiz sean
fundamentales para que los estudiantes puedan practicar repetidamente la
resolucion de problemas de cantidad y reflexionar sobre sus procesos de
pensamiento.

. Teoria de la Cognicion Matematica (Skemp)

Distingui6 entre dos tipos de comprension en matematicas: la comprension
instrumental y la comprensién relacional. En el contexto de la resolucion de
problemas de cantidad, los estudiantes necesitan desarrollar una comprension

relacional, que les permita no solo aplicar procedimientos, sino también entender
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por qué los procedimientos funcionan. Thatquiz, al ofrecer ejercicios de resolucion
de problemas con retroalimentacion inmediata, permite a los estudiantes no solo
practicar procedimientos, sino también reflexionar sobre las relaciones numéricas
subyacentes. Esto apoya una comprension profunda y duradera de los conceptos
matematicos, como los relacionados con la cantidad.

. Teoria de la Aprendizaje Matemético en Contexto NCTM

El National Council of Teachers of Mathematics (NCTM) Instaura que el
aprendizaje matematico debe acontecer en contextos significativos, lo que implica
gue los problemas de cantidad deben ser relevantes para la vida cotidiana de los
alumnos. De acuerdo con esta teoria, la resolucion de problemas debe ser
contextualizada para que los estudiantes vean la aplicabilidad de lo aprendido.
Thatquiz, a través de sus diversos ejercicios practicos y aplicados, permite que
los estudiantes resuelvan problemas que estan relacionados con situaciones
concretas, fortaleciendo su capacidad para aplicar el razonamiento matematico
en contextos mas amplios y cotidianos.

* Teoria de la Resolucién de Problemas Mateméaticos como habilidad
transferible (Carpenter & Moser)

Proponen que la resolucién de problemas mateméaticos no solo es una
habilidad especifica para las matematicas, sino que es una habilidad transferible
gue influye en el desarrollo general de la resolucion de problemas en otras areas.
La capacidad para resolver problemas de cantidad implica la aplicacién de
estrategias cognitivas que los estudiantes pueden utilizar en diversos contextos
académicos y fuera del ambito escolar. Al abordar problemas de cantidad, los
estudiantes desarrollan habilidades de pensamiento légico, analisis y creatividad,
gue son fundamentales no solo en matematicas, sino también en otras disciplinas.

Thatquiz contribuye a este desarrollo al proporcionar una amplia gama de
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ejercicios que permiten practicar la resolucion de problemas de manera flexible y
dindmica, reforzando habilidades cognitivas transferibles.

2.2.3 El uso del Thatquiz en el aprendizaje de la matematica
A. Beneficios de usar Thatquiz en el aprendizaje de las mateméticas.

Thatquiz es una herramienta en linea que se utiliza para la practica y
evaluacién de matematicas, ofreciendo ejercicios adaptados a diferentes niveles
y &reas de estudio. Su uso puede mejorar el aprendizaje significativo de las
matematicas al proporcionar retroalimentacion inmediata, fomentar la practica

constante y adaptarse a diversos estilos de aprendizaje.

Beneficios de usar Thatquiz en el aprendizaje de mateméticas:
Retroalimentacion inmediata:

Thatquiz ofrece correcciones y explicaciones instantaneas, permitiendo a los
estudiantes aprender de sus errores de forma rapida y eficiente.

Practica personalizada:

La plataforma permite a los estudiantes practicar diferentes temas y niveles de
dificultad, adaptandose a sus necesidades individuales.

Motivacion y compromiso:

La interfaz interactiva y la posibilidad de competir con otros estudiantes pueden
aumentar la motivacion y el compromiso con las matematicas.

Desarrollo de habilidades:

Thatquiz ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades como la resolucion de
problemas, el razonamiento légico y la aplicacién de conceptos matematicos.
Acceso flexible:

Los estudiantes pueden acceder a Thatquiz desde cualquier lugar con conexién
a internet, lo que facilita la practica continua y el refuerzo del aprendizaje.

Adaptacion a diferentes estilos de aprendizaje:
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La plataforma ofrece diferentes tipos de ejercicios y actividades que pueden
adaptarse a distintos estilos de aprendizaje, como el visual, auditivo o kinestésico.
Evaluacion formativa:

Thatquiz puede ser utilizado como una herramienta de evaluacién formativa,
permitiendo a los docentes monitorear el progreso de los estudiantes y ajustar sus
estrategias de ensefianza.

En resumen, Thatquiz es una herramienta valiosa para el aprendizaje de
matematicas, ya que ofrece retroalimentacién, practica personalizada, motivacién
y desarrollo de habilidades, adaptadndose a diferentes estilos de aprendizaje y

facilitando la evaluacion formativa.

B. Propuesta del recurso didactico Thatquiz en el aprendizaje de la

competencia resuelve problemas de cantidad.

Denominacion de la propuesta

El Thatquiz como recurso didactico para fortalecer la competencia resuelve
problemas de cantidad en el &rea de matematica, en estudiantes del 5to grado
de la Emblematica Institucion Educativa N° 30571 “6 de Agosto” — Junin.
Descripcién de la propuesta

La propuesta consiste en el uso de un recurso didactico para fortalecer la
enseflanza de la matematica para los docentes de los grados
correspondientes. En la aplicacion del uso del recurso didactico, se tuvo en
cuenta las debilidades que presentaron los estudiantes en la competencia
resuelve problema de cantidad, asi como los procesos de ensefianza utilizados
por los docentes a fin de incorporar este recurso didactico en los procesos
pedagdgicos necesarios para que el estudiante, mediante el uso del Thatquiz,
mejore sus conocimientos de la competencia donde se presentaron las
mayores debilidades.

Fundamentacion
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La tecnologia educativa (Thatquiz) es una herramienta que ha transformado el
intercambio de experiencias entre quienes ensefian y quienes aprenden. Con
ella, la ensefianza estd integrada a la vida diaria a través de la computadora,
tablets y celulares.

El desarrollo y crecimiento de estrategias innovadoras, como las Tic, trajo
cambios significativos en la manera de ensefianza. Es necesario que las
escuelas se mantengan actualizadas al incorporar este tipo de recursos
didacticos, ya sea a través de programas educativos u pedagoégicos completos
0 sea complementarios a lo que se ensefia en el aula.

Con la ayuda de las Tic, funcionando como una extension del aula, los
procesos pedagogicos se actualizan, el acceso a informacién de calidad se
hace mas facil y se fomenta la autonomia de los estudiantes.

La formacion en docente en Tic, permite mejorar las habilidades y destrezas
del docente; posibilita un mejor desempefio profesional, laboral, y por ende,
desarrolla habilidades, destrezas teoricas y practicas para mejorar su nivel de
ensefianza.

Justificacion

Con esta propuesta se pretende mejorar los procesos de ensefianza
aprendizaje de los docentes de educacion primaria del 5to grado de la
Emblematica Institucion Educativa N° 30571 “6 de Agosto”-Junin, es por esto
que se disefiaron actividades didacticas, que permitan incorporar una
herramienta en su quehacer laboral.

Esta propuesta plantea la necesidad de reflexionar y actuar frente a los
cambios en la formacion profesional integral y la urgencia de incorporar
metodologias activas que den respuesta a las demandas de la globalizacion.
Llama a una reflexion sobre el verdadero papel del docente como agente

facilitador de los procesos de ensefianza-aprendizaje, cémo se estan

35



desarrollando los procesos aplicados a la educacién y cdmo este proceso es
coherente con el modelo pedagdgico institucional.

Con esta propuesta se pretende rescatar la importancia que tiene las Tic en el
proceso de aprendizaje y cdmo influye positivamente en el aprendizaje y en el
aporte fundamental para la construccién y desarrollo profesional, sentido de
pertenencia y responsabilidad la misibn encomendada, la cual es formar
integralmente al talento humano que Peru necesita.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Desarrollar habilidades y destreza te6ricas-practicas en la ensefianza de las
matematicas del 5to grado mediante el uso del recurso didactico Thatquiz a los

docentes de la Emblemética Institucién Educativa “6 de Agosto”. Junin.
Objetivos especificos

» Sensibilizar a los docentes sobre la importancia de las herramientas
tecnolégicas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de 5to. grado de la EIE “6 de Agosto”

» Desarrollar habilidades y destrezas en los docentes en la aplicacion del
Thatquiz como recurso didactico en la ensefianza de la competencia
resuelve problemas de cantidad con los estudiantes del 5to grado de la
Emblemética Institucién Educativa N° 30571 “6 de Agosto”.

» Ejecutar sesiones de aprendizaje empleando el recurso didactico That quiz
para fortalecer la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de 5to grado EIE N°. 30571 “6 de Agosto” — Junin-

Recursos

Didécticos y tecnologicos como: tablets o portétil, internet, TV, tablero digital y

software Thatquiz.
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Tabla 01

Descripcién del propésito de aprendizaje empleados en la propuesta

Competencia | Nombr | Bloque Criterios de Evidencias
/ Capacidades | e de la | tematico evaluacion
sesion
Resuelve Resolve | Proble- Convierte v Al usar el recurso
problemas de | mos mas sobre cantidades de didactico Thatquiz utiliza
cantidad proble- la adicién decimales a el blogue de numeros
CAPACIDADES | mas de | de diferentes naturales opcion
-Traduce adiccién | nimeros representacione COMPARAR para
cantidades a | usando | naturales s programar y resolver los
expresiones Thatquiz | comparan contextualizand problemas.
numéricas. -do O SuU Uuso en Culmina y muestra el
- Usa estrategias cantidad. situaciones resultado de su
y procedimientos reales. participacion en la
de estimacion y Emplea estrate- autoevaluacion de las
célculo. gias para tareas que ha realizado
resolver segun los  criterios
comparar establecidos.
ndmeros
naturales
Resuelve Aprende | Proble- Traduce cantida- ¥ Al usar el recurso
problemas de | mos mas sobre des de numeros didactico Thatquiz utiliza
cantidad sobre ndameros decimales a el bloque de numeros
CAPACIDADES | los decimales diferentes repre- | decimales COMPARAR
- Traduce ndmero | comparan sentaciones, para programar y
cantidades a|s do contextualizand resolver los problemas.
expresiones decimal | cantidad 0O Su uso en Culmina y muestra el
numéricas es en sitla- | situaciones resultado de su
- Usa usando | ciaciones reales. participacion  en la
estrategias y | el reales. Emplea estrate- autoevaluacion de las
procedimiento | Thatquiz gias adecuadas tareas que ha realizado
S de para comparar y segln los  criterios
estimacion y resolver proble- establecidos.
célculo mas con
ndameros
decimales.
Resuelve Resolve | Resolve- Selecciona y [ Al usar el recurso
problemas  de | mos mos las | emplea didactico Thatquiz utiliza
cantidad operacio | potencias estrategias  de el bloque de numeros
CAPACIDADES | nes con |y los célculo para enteros opcion
- Comunica su | poten- factores resolver POTENCIAS Y
comprension cias y | primos vy potencias y FACTORES para
sobre los | factores | compuest factores. programar y resolver los
ndameros y las | usando 0s. Plantea afirma- problemas.
operaciones el ciones sobre las Culmina y muestra el
Thatquiz potencias y resultado de su
factores primosy | participacion en  la
compuestos autoevaluacion de las
tareas que ha realizado
segun  los  criterios
establecidos.
Resuelve Trabaja- | Resuelve Seleccionayusa | VAl usar el recurso
problemas de | mos con | operacion estrategias para didactico Thatquiz utiliza
cantidad fraccion | es  con identificar y| el bloque de
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CAPACIDADES | es fracciones completar FRACCCIONES opcion
- Usa usando | aritmética fracciones  en Identificar y Aritmética
estrategias vy | el S. Thatquiz. para programar y
procedimiento | Thatquiz e Emplea resolver examenes
S de estrategias preestablecidos.
estimacion y heuristicas y | v Culmina y muestra el
calculo procedimientos resultado de su
al resolver participacion  en la
problemas autoevaluacion de las
donde se aplican tareas que ha realizado
fracciones segln los  criterios
establecidos.
Resuelve Resolva | Resuelve [ Argumenta las Usa el recurso didactico
problemas de | mos problemas | respuestas  que Thatquiz mediante la
cantidad problem | geométric | obtuvo al resolver programa-cion asignada
CAPACIDADES | as os de area | los problemas para resolver problemas
- Argumenta geométr |y aplicando el geométricos area 'y
afirmaciones icos perimetro. | recurso didéactico perimetro, mostrando al
sobre las | usando Thatquiz. final el puntaje obtenido.
relaciones el e Justifica el Argumenta como
numéricas vy | Thatquiz resultado de los desarrollo los problemas
las problemas y los geométricos al hallar el
operaciones procedimientos areas y perimetro en la
utilizados en la aplicacién Thatquiz.
resolucién de
problemas
geometricos.

Fuente: Trabajo propio del equipo de investigacién

2.3. Definicién de términos basicos.

En el presente apartado, se definen los conceptos clave que enmarcan el

estudio de la investigacién, de esta manera, se establece un marco claro y preciso

gue guiara el desarrollo del estudio:

a) Aprendizaje autonomo: Es el proceso mediante el cual los estudiantes toman la

iniciativa en su propio aprendizaje, buscando activamente recursos y estrategias

para alcanzar los objetivos educativos sin una supervision constante. En el caso de

Thatquiz, se promueve el aprendizaje autbnomo al permitir que los estudiantes

trabajen a su propio ritmo y resuelvan problemas de manera independiente.

b) Contexto de aprendizaje: Es el entorno o circunstancias en las cuales ocurre el

proceso educativo, incluyendo tanto los factores fisicos como los tecnolégicos y

sociales. En este estudio, se analizara como el uso de Thatquiz dentro del contexto

escolar influye en el aprendizaje de los estudiantes.

38




c)

d)

f)

g)

h)

Competencia matematica: Son capacidades de los estudiantes para utilizar el
conocimiento matematico de manera eficaz para resolver problemas cotidianos.
Esta competencia incluye habilidades de razonamiento y de resolucion de

problemas, y se considera un indicador clave de éxito académico en matematicas.

Estrategias pedagogicas: Son las técnicas, métodos y enfoques que los docentes
emplean para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. En este estudio, se
examinan las estrategias pedagogicas que integran el uso de Thatquiz para mejorar

la ensefianza y aprendizaje de la resolucién de problemas de cantidad.

Evaluacion formativa: Es una evaluacion que se realiza durante el proceso de
aprendizaje para monitorear el progreso de los estudiantes y proporcionar
retroalimentacibn para mejorar su rendimiento. Thatquiz permite realizar
evaluaciones formativas continuas para ayudar a los estudiantes a identificar sus

fortalezas y areas de mejora.

Habilidades cognitivas: Son las capacidades mentales que los individuos utilizan
para procesar informacién, resolver problemas, tomar decisiones y aprender. En
esta investigacion, se explorara cémo el uso de Thatquiz contribuye al desarrollo de

habilidades cognitivas, como el razonamiento y la resolucion de problemas.

Matematicas basicas: Son las habilidades matematicas fundamentales, como la
aritmética basica (sumas, restas, multiplicaciones, divisiones) que los estudiantes
deben dominar en los primeros afios de escolaridad. La resolucién de problemas de

cantidad se enmarca dentro de este conjunto de habilidades esenciales.

Pensamiento l6gico: Es la habilidad de organizar ideas y procesos de manera
coherente y ordenada para llegar a conclusiones vélidas. En la resolucion de
problemas matematicos, el pensamiento I6gico es esencial para identificar los pasos

correctos y las relaciones numéricas involucradas.
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i)

)

k)

Recursos didacticos: Se refiere a cualquier herramienta, material o técnica
utilizada por los docentes para facilitar el proceso de ensefanza y aprendizaje. En
esta investigacion, se destaca el uso de plataformas tecnologicas como Thatquiz
como recursos didacticos que apoyan el aprendizaje de los estudiantes,

proporcionando experiencias educativas personalizadas y adaptativas.

Resuelve problemas de cantidad: Es una habilidad matematica clave que
involucra la capacidad de resolver problemas relacionados con operaciones
numéricas, como sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. En el contexto de
esta investigacion, la resolucion de problemas de cantidad se refiere a las
habilidades de los estudiantes para aplicar estrategias matematicas a situaciones

gue involucran cantidades y sus relaciones.

Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC): Hace referencia a los
recursos tecnoldgicos, como las computadoras, internet, y software educativo, que
se utilizan en el dmbito educativo para facilitar la ensefianza y el aprendizaje.
ThatQuiz es una de las TIC que se utiliza en esta investigacion para evaluar su

impacto en la resolucién de problemas matematicos.

Thatquiz: Es una plataforma educativa en linea que permite a los estudiantes
practicar diversas areas de conocimiento a través de ejercicios interactivos. En esta
investigacion, se considera como un recurso didactico digital que facilita el
aprendizaje autonomo y la retroalimentaciébn inmediata en temas como

matematicas, particularmente en la resolucion de problemas de cantidad.
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3.1

3.2.

CAPITULO Il

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Tipo de Investigacion.

Para esta investigacion, el enfoque cualitativo es particularmente adecuado, dado
gue se busca explorar de manera profunda y detallada el uso de Thatquiz como recurso
didactico para fortalecer la competencia en la resoluciéon de problemas de cantidad en
estudiantes de 5to grado. Este enfoque permite comprender las experiencias y
percepciones de los docentes, estudiantes y otros actores involucrados, desde sus
perspectivas individuales, sobre como esta herramienta influye en el aprendizaje
matematico. Segun Gonzélez (2012), el estudio cualitativo se destaca por proporcionar
una visién rica y contextualizada, permitiendo obtener una comprensién completa de
los fenédmenos educativos al considerar las emociones, ideas y significados atribuidos
por los participantes.

Método:

El informe de nuestra investigacion es la investigacion accién, porque involucra
en todo su proceso una revision constante de nuestra practica pedagogica a través de

la reflexion critica con la finalidad de mejor y encaminar de acuerdo a los enfoques que



3.3.

3.4.

orientan los procesos de aprendizaje, por lo que como estudiante de FID, debemos ser
consciente que, nuestro propdsito es proponer innovacion en la practica ejecutando la
observacion reflexiva y critica de nuestra propia practica, también para la toma de
decisiones con la finalidad de fortalecer o mejorar la realidad, ofreciendo los medios

para llevar a cabo..

El método de investigacion para el presente trabajo de investigacién-accién, se
realiz6 siguiendo un proceso espiral que incluye cuatro fases: Planificar, actuar,

observar y reflexionar.

Esquema - Proceso espiral

Proceso en espiral

Fuente: Equipo de investigadores

Poblacion y muestra.
3.3.1. Poblacion.

La poblacién estaba conformada por todos los estudiantes de la Emblematica

Institucion Educativa N° 30571 “6 de Agosto”- Junin.
3.3.2. Muestra.

La muestra seleccionada es de 10 estudiantes del 5to grado de la Emblematica
Institucion Educativa N° 30571 “6 de Agosto”- Junin.

Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

Se utilizo diversas técnicas e instrumentos de recoleccién de datos. Estos instrumentos
fueron disefiados para ofrecer una comprension profunda de como los recursos

didacticos virtuales fortalecen la competencia resuelve problema de cantidad en el area
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de matematica en los estudiantes de 5to grado de la Emblemética Instituciéon Educativa
Nro. 30571 “6 de Agosto” en Junin. En nuestra investigacion se elegio tres técnicas con
sus respectivos instrumentos, que serd incursionado con la informacién proveniente de
otra fuente.

TABLA N°. 02

Propésito de las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Técnicas Instrumentos Propdsitos

Observacion Guia de observacion | Observacion sistematica y real de los
estudiantes en el contexto donde se
desarrolla las actividades de aprendizaje,
en los diversos procesos.

Entrevista Guia de entrevista Acopiar informaciones de los docentes y
padres de familia.

Encuesta Cuestionario Acopiar informaciones de los padres de
familia.

Analisis Cuaderno de campo | Registrar informacion de los

documentario Archivos procedimientos y los avances o

regresiones de la propuesta.

Fuente: Equipo de investigadores

Observacion participante

La técnica utilizada fue la observacion a los estudiantes en sus actividades
escolares. Se realizaron acciones que sirvieron como determinacion para saber la
magnitud del problema que se estaba enfrentando; nos apoyamos de la implementacion
de dichas acciones que permitié contrastar la informacién proporcionada inicialmente
con la informacién relevante que se iba evidenciando en el desarrollo de las actividades.

La observacion participante se efectu6 al comienzo de nuestra practica al hacer
un contacto respetuoso y sutil con los diferentes actores implicados, a medida que se
observaba, se iba llevando un registro detallado en el cuaderno de campo, los aspectos
gue se relacionaba con la problematica presentadas por los alumnos, lo que
posteriormente sirvid para proceder hacia cuales de los aspectos se debia regir el
trabajo; luego se prosiguid con el uso de la técnica a través de todo las reacciones que

se desencadenaban en el aula por la aplicacion de las actividades de aprendizaje-
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De acuerdo a lo realizado la primera técnica como la observacién participante es
una técnica reciproca en las situaciones que ocurren, de forma natural, durante un
espacio de tiempo y registrar las informaciones en el cuaderno de campo y la ficha de
observacién que describen lo que observaban.

La técnica de la observacion fue el abrepuertas a la problemética que se
presentaban en ese momento en el aprendizaje de los estudiantes en el salén de clases,
eso0, permitié que se abriera un abanico de probabilidades en el hacer y en el reflexionar;
donde todos los actores: agentes educativos y estudiantes salieron beneficiados de
dicha propuesta.

Entrevista.

En el desarrollo de la practica se utiliz6 como técnica de recoleccién de datos la
entrevista estructurada, dirigida a docentes de la muestra seleccionada. La entrevista
se disefid en base a los objetivos planteados y al andlisis del contexto realizada
inicialmente, los instrumentos que se plantearon obedecian por su forma a una
entrevista con preguntas semiestructuradas, las cuales no tienen opciones entre las que
el entrevistado elige la respuesta. Mas bien, la pregunta se redacta para permitir
respuestas individuales.

En la entrevista se tuvo en cuenta los resultados obtenidos de la técnica
anteriormente aplicada, por lo tanto, en la entrevista se buscé crear un clima de mayor
confianza, hubo un saludo ameno y una breve presentacion sobre la teméatica, como
también se informé a los y las entrevistadas que se les iba a grabar las respuestas para
después analizarlas y tomar nota de ellas.

Andlisis documentario
El analisis de los archivos nos permitié procesar la informaciéon de otra manera, dando
la opcion para cuantificar los datos y registrar informacion de los procedimientos y los

avances o regresiones de la propuesta.
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Los registros de datos se disefiaron en base a los objetivos planteados y a la necesidad
del contexto realizada inicialmente, los instrumentos que se plantearon obedecian por
su forma a una recopilacién de informacion de datos que sirvié como antecedente para
plasmar en el trabajo de investigacion. Los registros redactados permitieron respuestas
individuales y colectivos.

Instrumentos de Recoleccion de Datos:
Se utilizo los siguientes instrumentos de recoleccion de datos:

e Entrevistas Guiadas: Se llevo a cabo la entrevista con preguntas abiertas a
docentes, estudiantes y, cuando era posible, a los padres. Este instrumento
permitié explorar las percepciones de los involucrados sobre el recurso didactico
virtual implementada, asi como su impacto en el fortalecimiento de la competencia
resuelve problema de cantidad en los estudiantes de la Emblematica Institucién
Educativa Nro. 30571 “6 de Agosto”- Junin.

e Observacion Directa (Lista de Cotejo, ficha de observacién y archivos): A
través de estos instrumentos, se realiz6 un seguimiento detallado de las
interacciones de los estudiantes con los dispositivos moviles en el aula. Estos
instrumentos permitieron registrar las conductas y reacciones de los estudiantes
durante las actividades educativas, proporcionando una vision precisa de cémo los
recursos didacticos de Thatquiz son aplicadas en la practica pedagogica. De igual
forma los archivos permitié conocer el grado de logro de la competencia resuelve
problema de cantidad (ECE).

e Diario de Campo: Se utilizo un diario de campo para registrar las observaciones
cualitativas y reflexiones durante el proceso de investigacion. Este registro sirvid
para documentar cambios en el ambiente educativo, identificar patrones y
proporcionar contexto a los datos recopilados.

e Anadlisis de Dispositivos Moviles: Se realizd6 un inventario detallado de los

dispositivos mdviles utilizados en el aula, incluyendo sus caracteristicas y la
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frecuencia de uso. Este registro permitié correlacionar las herramientas
tecnoldgicas con los resultados observados, tanto en términos de rendimiento

académico como en la conducta de los estudiantes.

3.5. Analisis de datos.

Para el andlisis de datos de la investigacion sobre el uso de recursos didacticos de

Thatquiz en los estudiantes del 5to grado de la Emblemética Institucion Educativa N°.

30571 “6 de agosto”, se siguid los siguientes pasos:

1. Transcripcién y codificacion de datos:

Recoleccién de respuestas de Thatquiz: Se transcribi6 y codifico los resultados de
las actividades realizadas en Thatquiz. Esto incluyo las respuestas a las preguntas y
las métricas de desempefio, como las calificaciones obtenidas por los estudiantes y
el tiempo invertido en cada actividad.

Coadificacion de patrones de aprendizaje: Se identifico patrones recurrentes, como las
respuestas correctas e incorrectas, y se analizé el impacto de las actividades dentro

de la plataforma en areas de matematica en la especificas del aprendizaje.

2. Andlisis temaético:

Categorizacion de resultados en Thatquiz: Los datos se agruparan por categorias
como “desempefio en actividades matematicas”, “habilidades comunicativas” y
“pensamiento l6gico”, con el fin de identificar como el uso de dispositivos moviles a
través del recurso didactico del Thatquiz impacta en el desarrollo del area.

Andlisis comparativo entre actividades: Se comparoé los resultados de las distintas
actividades de Thatquiz (evaluaciones de mateméticas) para identificar cual tiene un
mayor impacto en el rendimiento académico y si existen diferencias en el uso de

dispositivos segun el rea de aprendizaje.
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3. Operacionalizacién de las categorias

- Impacto en el rendimiento académico: Se analizé la relacion entre los puntajes
obtenidos en Thatquiz y las calificaciones en evaluaciones tradicionales o las
observaciones del docente sobre el rendimiento en clase.

- Relacién con la participacion en el aula: Se evalué el uso de Thatquiz y la
participacion activa de los nifios en las actividades de clase, observando si los
estudiantes que tienen mejores resultados en la plataforma digital también muestran

mayor interés en las actividades desarrolladas.

4. Evaluacién e implementacion de estrategias pedagogicas:

- Evaluacion de la integracion de Thatquiz en el aula: Se reviso la implementacion de
Thatquiz como recurso didactico, evaluando la frecuencia de uso, las actividades
seleccionadas por los docentes y como estas se alinean con los objetivos
curriculares.

- Valoracién de la motivacion de los estudiantes: Se medié como el uso de Thatquiz
influye en la motivacién de los estudiantes, evaluando si se observa una mejora en el
interés en el aprendizaje del area a través del andlisis de su participacién activa y

tareas interactivas.

5. Reflexion Critica:

Se analizé las percepciones de docentes, padres y estudiantes sobre el impacto
del uso de Thatquiz en su aprendizaje. Esto con el propésito del logra de la competencia

resuelve problema de cantidad.

Siguiendo el enfoque metodoldgico, la sistematizacion de la informacion fue un proceso
clave en esta investigacion, ya que permitié organizar, analizar e interpretar los datos

obtenidos de manera estructurada y coherente. Mediante los siguientes procesos:
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» Recopilacion de datos: Se utilizo herramientas cualitativas para obtener informacion
relevante sobre la utilizacibn de Thatquiz en la ensefianza de la resolucion de
problemas de cantidad. La entrevista a docentes y a padres de familia, observacion
directa a los estudiantes en el logro de su aprendizaje.

» Organizacion de la informacion: Una vez recolectados los datos, se organizé de
manera sistematica, creando bases de datos y codificando la informacion cualitativa,
y utilizando graficos y tablas para representar los datos. Esto permite visualizar el
logro de los objetivos.

» Analisis detallado: El analisis consisti6 examinar como Thatquiz influye en el
aprendizaje de la resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes de 5to
grado. Se aplico, patrones sobre la efectividad del uso de la herramienta.

» Interpretacion y conclusiones: Una vez analizados los datos, se interpretaran los
resultados para determinar en qué medida Thatquiz contribuye al fortalecimiento de
la competencia en la resolucion de problemas de cantidad. Se buscaran respuestas
claras a las preguntas de investigacion y se identificaran posibles areas de mejora.

» Documentacion de resultados: Finalmente, se elaboraran informes detallados vy
presentaciones para comunicar los hallazgos, lo que permitird a los educadores,
padres y autoridades educativas implementar las recomendaciones derivadas de la

investigacion.
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CAPITULO IV

MARCO PRACTICO

4.1. Diagndstico del contexto.

La Institucion Educativa Nro. 30571 “6 de Agosto”, ubicada en el distrito de Junin,
se inserta en un contexto socioecondmico y cultural que influye de manera significativa
en el acceso y uso de los recursos educativos digitales. En particular, el uso de
plataformas tecnoldgicas como Thatquiz, orientadas al fortalecimiento de competencias
matematicas, esta condicionado por la diversidad econémica y las realidades familiares
de los estudiantes.

La comunidad educativa de Junin presenta una variabilidad econdmica
considerable, lo que afecta directamente la disponibilidad de recursos tecnoldgicos para
los estudiantes. Algunas familias, con mayores dificultades econ6micas, pueden
enfrentar obsticulos para acceder a dispositivos mdviles adecuados 0 a una conexion
a internet. Este contexto socioeconémico resalta la necesidad de desarrollar estrategias
pedagdgicas que maximicen el uso de Thatquiz, aprovechando los dispositivos
disponibles y adaptando las intervenciones tecnoldgicas a las realidades de cada hogar,

para asi promover un acceso equitativo y efectivo a las herramientas digitales.



4.2.

En cuanto al contexto cultural, las actitudes hacia el uso de la tecnologia en el
aula varian entre las familias. Mientras que algunos padres valoran la integracion de
plataformas digitales como Thatquiz como una herramienta Util para el aprendizaje de
sus hijos, debido a percepciones sobre el impacto de la tecnologia en el desarrollo
cognitivo y social de los nifios. Comprender estas actitudes y ajustar las estrategias
pedagodgicas de acuerdo con ellas fue fundamental para la implementacion exitosa de
Thatquiz en la ensefianza de la resolucion de problemas de cantidad en el 5to grado.

Asimismo, en el entorno educativo de la E.I.E. 30571 “6 de Agosto”, se observa
la infraestructura tecnolégica existente y las capacidades del personal docente para
implementar plataformas digitales en el curriculo escolar. La adecuada capacitacion del
profesorado es crucial para que se aprovechen los beneficios educativos que Thatquiz
ofrece en términos de interactividad y practica para resolver problemas de cantidad.

Por otro lado, las practicas y actitudes hacia el uso de dispositivos tecnoldgicos
en el hogar también juegan un papel determinante en el éxito de la integracion de
Thatquiz. Investigar el uso que los estudiantes hacen de la tecnologia en casa, asi como
la percepcion de sus padres sobre el aprendizaje digital, permitié ajustar las estrategias
pedagdgicas de manera que se alineen con las expectativas familiares y las condiciones
tecnoldgicas disponibles.

En conclusion, para desarrollar estrategias pedagoégicas eficaces que utilicen
Thatquiz como recurso didactico en la competencia resuelve problemas de cantidad, es
esencial tener en cuenta el contexto socioecondmico, cultural y familiar de los
estudiantes de la E.l.LE. 30571 “6 de Agosto”. Este permiti6 asegurar que cada nifio
tenga la oportunidad de beneficiarse de las herramientas digitales, promoviendo un
desarrollo cognitivo y matematico integral.

Sistematizacion de la informacion.

La sistematizacion de la informacién desempefia un papel fundamental en el

trabajo de la investigacion. Su importancia radica en su capacidad para dar estructura
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y sentido a la informacion recopilada, después de haber desarrollado las actividades
pertinentes ya que permiti6 organizar, analizar e interpretar los datos obtenidos de
manera coherente. El proceso incluye:
4.2.1. Presentacion, andlisis e interpretaciéon de resultados
A. Resultados de la prueba de entrada y salida de la competencia resuelve
problemas de cantidad con el uso del Thatquiz en los estudiantes del 5to
grado EIE N° 30571 “6 de Agosto” Junin.

Tabla N° 03

Nivel de resolucién de problemas de cantidad segun la prueba de entrada y salida

Nivel de resolucion de Cuestionario

problemas de cantidad Prueba de entrada Prueba de salida
con el uso del Thatquiz f % f %
Inicio 8 80 0 0
Proceso 2 20 1 10
Logro previsto 0 0 9 90
Logro destacado 0 0 0 0
Total 10 100 10 100

Fuente: Elaboracién propia en base a datos de la evaluacion.

Analisis e interpretacién

En la tabla N° 3. Nivel de resolucién de problemas de cantidad segun la prueba
de entrada y salida con el uso del recursos didactico el thatquiz, se muestra el
comparativo de los resultados de la prueba de entrada y salida aplicado a los
estudiantes del 5to grado de la institucion en mencién; se observa que el 90% de los
estudiantes se encuentran en el nivel de logro previsto en la prueba de salida, frente
al 0.0% de la prueba de entrada, de la misma forma se observa también como dato
relevante que el 10% de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso en la
prueba de salida, frente al 20% en la prueba de entrada. Del andlisis se desprende
gue existe un mejoramiento significativo de logro de aprendizaje en la matematica
especialmente en la competencia resuelve problemas de cantidad con el uso del
recurso didactico el thatquiz que ayudo a los estudiantes en el desarrollo del

pensamiento lIégico matematico.
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B. Resultados de la lista de cotejo para evaluar la competencia resuelve
problemas de cantidad.
Tabla N° 04

Aplicacion de la sesion No 1. Resolvemos problemas de adicion usando thatquiz.

Capacidad Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
Criterio/ Indicador Convierte cantidades de decimales a diferentes representaciones
contextualizado su uso en situaciones reales.

Emplea estrategias adecuadas para comparar y resolver
problemas con numeros decimales.

Escala valorativa f %
Sl 8 80
NO 2 20
TOTAL 10 100

Fuente: Elaboraciéon propia en base a datos de la lista de cotejo. Dia 22-09-24

Andlisis e interpretacion de los resultados

En la sesion N° 1 denominada: Resolvemos problemas de adicién usando el
Thatquiz, cuya capacidad es: Traduce cantidades a expresiones numéricas, usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Al inicio de la sesion el docente Presenta una breve situacién problematica
relacionada con la adicion en la vida cotidiana. Por ejemplo, cémo contabilizar
cantidades de galletas de Qali Warma entre un grupo de estudiantes, el profesor
plantea mas problemas en situacién cotidiana: Imaginemos que tenemos 100
caramelos en una caja y 140 caramelos en otra caja para la celebracion de nuestro
aniversario y queremos unirlos. Los estudiantes trabajan en la traduccion de
cantidades y resolucion de problemas en papel recordando la dltima clase de sobre
la adiciébn de niumeros naturales de tres cifras con ayuda del profesor de Aula

Luego el profesor guia a los estudiantes en la navegacion y uso béasico de
Thatquiz, asegura que todos los estudiantes accedan a la herramienta, apoya a los
estudiantes en la identificacion y traduccibn de cantidades a diferentes
representaciones (dibujos, simbolos). En grupo clase los estudiantes utilizan la

aplicacion Thatquiz de las tabletas, para comparar la adicion de nimeros naturales.
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Piden a los estudiantes que ingresen a PRACTICA, para luego COMPARAR.,
los estudiantes trasladan estas traducciones a Thatquiz, el profesor asegura que
todos sepan como entrar a Thatquiz, seleccionan la opcién de adicién y escojan los
niveles basicos.

Interpretacion:

Los resultados de la sesion de aprendizaje N° 01, muestra que el 80% (8
estudiantes) traduce y usan estrategias para resolver y comparar los nameros
naturales en situaciones contextualizadas. Y el 20 % (2 estudiantes) no lograron
traducir ni usar estrategias para resolver y comparar nimeros naturales con el uso
de thatquiz. El resultado es satisfactorio al usar el recurso didactico Thatquiz utiliza
el bloque de nimeros naturales opcion COMPARAR para programar y resolver los
problemas, culmina y muestra el resultado de su participacion en la autoevaluacion
de las tareas que ha realizado segun los criterios establecidos.

Tabla N° 05

Aplicacion de la sesion N° 2. Aprendemos sobre los numeros decimales usando el

thatquiz.

Capacidad

Traduce cantidades a expresiones numéricas
Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo

Criterio/ Indicador + Traduce cantidades de numeros decimales a diferentes
representaciones, contextualizando su uso en situaciones reales.

+ Emplea estrategias adecuadas para comparar y resolver
problemas con nimeros decimales.

Escala valorativa f %
Sl 9 90
NO 1 10
TOTAL 10 100

Fuente: Elaboracién propia en base a datos de la lista de cotejo. Dia 6-10-24

Andlisis e interpretacion de los resultados

En la sesion 2. Aprendemos sobre los niumeros decimales usando el thatquiz, segin
la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas y usa estrategias y
procedimiento de estimacién y calculo. Ahora ponemos a prueba con la resolucion

de problemas los criterios e indicadores, el profesor de aula indica que, tras repasar,
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los estudiantes resolverdn una pequefia prueba: Los estudiantes trabajan en la
traduccién de cantidades y resolucion de problemas recordando la ultima clase sobre
la adicion de numeros naturales con ayuda del profesor de Aula; Luego los
estudiantes utilizan diversas estrategias para poder resolver los problemas sobre el
aprendizaje de los numeros decimales; el estudiante muestra los resultados del
trabajo realizado que otorga el recurso didactico Thatquiz. Con ayuda del profesor
de aula los estudiantes luego proceden a resolver de forma ordenada las estrategias
adecuadas para comparar y resolver problemas con nimeros decimales, utilizan la
configuracion para trabajar con el Thatquiz.

Al usar el recurso didactico Thatquiz utiliza el bloque de nimeros decimales usando
estrategias naturales opcion COMPARAR para programar y resolver los problemas.
Culmina y muestra el resultado de su participacion en la autoevaluacion de las tareas
gque ha realizado segun los criterios establecidos.

Finalmente, el docente concluye la sesion promoviendo una lluvia de ideas y orienta
para que los estudiantes participan, mediante preguntas: ¢Qué aprendieron hoy
sobre los nimeros decimales?, ¢Qué les parecié mas facil: comparar los nimeros
en papel o en la tablet? ¢ Por qué?, ¢ Qué estrategia les ayudé mas para decidir cual
namero decimal era mayor o menor?, ¢(COmo resolvieron los ejercicios mas
dificiles?, ¢En qué parte necesitaron ayuda?, ¢Alguien del grupo resolvié un
problema de forma diferente? ¢Cudl fue su estrategia?, ¢Donde mas creen que
usamos los nimeros decimales fuera del colegio?

El docente concluye con entusiasmo. Hoy hemos dado un gran paso en nuestro
camino matematico. Los numeros decimales estan por todas partes y ahora ya saben
como entenderlos y compararlos. Ademas, han aprendido a usar Thatquiz, una
herramienta que nos ayudara a seguir practicando y reforzando lo aprendido. jEstoy
muy orgulloso de su esfuerzo!

Interpretacion:
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Los resultados de la sesidén de aprendizaje N° 02, muestra que el 90% (9 estudiantes)
Si traduce cantidad de numeros decimales a diferentes representaciones,
contextualizando su uso en situaciones reales y emplea estrategias adecuadas para
comparar y resolver problemas con nimeros decimales. Y el 10 % (1 estudiantes)
No traduce ni emplea estrategias adecuadas para comparar y resolver problemas
con numeros decimales. El resultado es satisfactorio porque la aplicacién del uso de
recurso didactico con el uso de Thatquiz desarrollo la competencia resuelve
problemas de cantidad y logro de las capacidades de traduce cantidad a expresiones
numeéricas y usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes.
Tabla N° 06

Aplicacion de la sesion N° 3. Resolvemos operaciones con potencias y factores

usando Thatquiz

Capacidad Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones
Criterio/ Indicador » Selecciona y emplea estrategias de calculo para resolver

potencias y factores con el uso del Thatquiz.
» Plantea afirmaciones sobre las potencias y factores primos
y compuestos

Escala valorativa f %
Sl 8 80
NO 2 20
TOTAL 10 100

Fuente: Elaboracién propia en base a datos de la lista de cotejo. Dia 22-10-24

Andlisis e interpretaciéon de los resultados

En la sesion N° 3 denominada: Resolvemos operaciones con potencias y factores
usando Thatquiz, cuya capacidad es: Comunica su comprensiéon sobre los nimeros
y las operaciones y su indicador o criterio es: Selecciona y emplea estrategias de
calculo para resolver potencias y factores con el uso del Thatquiz y Plantea

afirmaciones sobre las potencias y factores primos y compuestos
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Al inicio de la clase el docente presenta el propésito de la clase extraido mediante
interrogantes hoy resolveremos operaciones con potencias y factores primos y
compuestos haciendo uso del recurso didactico Thatquiz.

En el desarrollo de la actividad de aprendizaje el docente presenta una figura y los
estudiantes responden a las siguientes preguntas retadoras: ¢COmo se resuelve
esta operacion?, ¢Qué significa el nUmero pequefio que esta en la parte superior?
Ahora invita a los estudiantes a encender sus tabletas, luego en la interfaz mostrada
pide que ingresen a PRACTICA. Luego solicita que ingresen en la opcién Potencias,
después ingresan a desarrollar factores.

Los estudiantes elaboran un plan de cémo lo resolveran, se previeran de los recursos
y materiales necesarios para resolver el problema. Luego los estudiantes utilizan
estrategias diversas para resolver los problemas sobre potenciacion de nameros
naturales. El estudiante al finalizar muestra los resultados del trabajo realizado que
otorga el recurso didactico Thatquiz.

Ahora continuamos con la opcion FACTORES, pide a los estudiantes realizar la
siguiente configuracion: A continuacion, otorgamos informacién sobre los factores
primos y compuestos, los estudiantes realizan y desarrollan la configuracion, luego
completan el examen y al finalizar capturan la pantalla del resultado obtenido y lo
comparten.

Al finalizar verificamos los aprendizajes mediante preguntas como las siguientes:
¢, Qué aprendieron hoy?; ¢ Les parecié facil ubicar la cantidad de preguntas, el grado
de dificultad de los examenes comunes de Thatquiz?; ¢ En qué situaciones de la vida
podemos usar un Thatquiz?, ¢Y en cuando es necesario usar las direcciones
cardinales?; etc.

Interpretacion:

Los resultados de la sesion de aprendizaje N° 03, muestra que el 80% (8 estudiantes)

Si, selecciona y emplea estrategias de calculo para resolver potencias y factores con
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el uso del Thatquiz y plantea afirmaciones sobre las potencias y factores primos y
compuestos. Sin embargo, el 20 % (2 estudiantes) No, selecciona ni emplea
estrategias de célculo para resolver potencias y factores con el uso del Thatquiz, ni
plantea afirmaciones sobre las potencias y factores primos y compuestos. El
resultado es satisfactorio porque la aplicacion del uso de recurso didactico con el uso
de Thatquiz desarrollo la competencia resuelve problemas de cantidad y logra la
capacidad comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones
Tabla N° 07

Aplicacion de la sesion N° 4. Trabajamos con fracciones usando el Thatquiz

Capacidad Usa estrategias y procedimientos de estimacidn calculo

Criterio/ Indicador » Selecciona y usa estrategias para para identificar y
completar fracciones en Thatquiz.

* Emplea estrategias heuristicas y procedimientos al
resolver problemas donde se aplican fracciones.

Escala valorativa f %
Sl 8 80
NO 2 20
TOTAL 10 100

Fuente: Elaboracién propia en base a datos de la lista de cotejo. Dia 5-11-24

Analisis e interpretaciéon de los resultados

En la sesion N° 4 denominada: Trabajamos con fracciones usando el Thatquiz, cuya
capacidad es: Usa estrategias y procedimientos de estimacion calculo y su indicador
o criterio es: Selecciona y usa estrategias para para identificar y completar fracciones
en Thatquiz y emplea estrategias heuristicas y procedimientos al resolver problemas
donde se aplican fracciones

Al inicio de la sesién el docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda
el proposito de la clase. Hoy: seguiremos aprendiendo fracciones con el recurso
didactico Thatquiz completando, identificando y trabajando fracciones aritméticas.
En el desarrollo el docente invita a los estudiantes a encender sus tabletas, luego en
la interfaz mostrada pide que ingresen a la PRACTICA. Ahora solicita que ingresen

al bloque Fracciones, luego a la opcion Identificar.
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Una vez haber ingresado a la opcion Identificar, pide a los estudiantes realizar las
configuraciones. Los estudiantes usan diferentes estrategias para resolver los
problemas, sobre Proporciones con fracciones.

El estudiante al finalizar muestra los resultados del trabajo realizado que otorga el
recurso didactico Thatquiz. Se continua con la opcion Aritmética, pide a los
estudiantes realizar las configuraciones, otorgamos otra configuracidén para practicar
con sustraccion de fracciones:

Al cierre de la sesién el docente verifica los aprendizajes mediante preguntas como
las siguientes: ¢Qué aprendieron hoy?; ¢Cdmo lograron ubicar la cantidad de
preguntas, el grado de dificultad de los examenes comunes de Thatquiz segun el
tema?; ¢ En qué situaciones de la vida podemos usar un Thatquiz?, etc.

La mayoria de los estudiantes han logrado desarrollar esta capacidad de usar
estrategia y procedimientos de estimacion y calculo reconociendo la relevancia de

del uso del recurso didactico Thatquiz.
Interpretacion:

Los resultados de la sesién de aprendizaje N° 04, muestra que el 80% (8 estudiantes)
Si, Seleccionaron y usan estrategias para para identificar y completar fracciones en
Thatquiz y emplean estrategias heuristicas y procedimientos al resolver problemas
donde se aplican fracciones. Pero sin embargo el 20% (2 estudiante) No, seleccionan
Yy no usan estrategias para para identificar y completar fracciones en Thatquiz, ni
emplean estrategias heuristicas y procedimientos al resolver problemas donde se
aplican fracciones. El resultado es satisfactorio porque la aplicacion de los recursos
didacticos del Thatquiz desarrollo la competencia resuelve problema de cantidad y
logré la capacidad del uso de estrategias y procedimientos de estimacion de calculo.
Tabla N° 08

Aplicacion de la sesion N° 5. Resolvamos problemas geométricos usando el Thatquiz
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Capacidad Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las
operaciones

Criterio/ Indicador * Argumenta las respuestas que obtuvo al resolver los
problemas aplicando el recurso didactico Thatquiz.

« Justifica el resultado de los problemas y los procedimientos
utilizados en la resolucion de problemas geométricos

Escala valorativa f %
Sl 9 90
NO 1 10
TOTAL 10 100

Fuente: Elaboracién propia en base a datos de la lista de cotejo. Dia 17-11-24

Andlisis e interpretaciéon de los resultados

En la sesibn N° 5 denominada: Resolvemos problemas geométricos usando
Thatquiz, cuya capacidad es: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones y su indicador o criterio es: Argumenta las respuestas
gue obtuvo al resolver los problemas aplicando el recurso didactico Thatquiz y
justifica el resultado de los problemas y los procedimientos utilizados en la resolucién

de problemas geométricos

Al inicio de la clase el docente presenta el propésito de la clase extraido mediante
interrogantes hoy: Seguimos aprendiendo resolviendo problemas geométricos

hallando el area y perimetro de algunas figuras geométricas, con el recurso didactico
Thatquiz.

Después de las actividades de inicio se comunica a los estudiantes que utilizaremos
la aplicacibn Thatquiz de las tabletas, para desarrollar resolver problemas
geométricos relacionados al area y perimetro, ingresando opcién GEOMETRIA
(Geometria). Facilitamos informacion relacionada al AREA Y PERIMETRO los

estudiantes recuerdan la informacién impartida por sus docentes.

El docente pregunta ¢ Cual es el area del cuadrado cuyos lados miden 2m? y ¢ Cual
es el perimetro del cuadrado cuyos lados miden 2m? Orientamos el aprendizaje

sobre el area y perimetro de un triangulo:
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Ahora invitamos a los estudiantes a encender sus tabletas, luego en la interfaz
mostrada se pide que ingresen a PRACTICA. Al ingresar al bloque GEOMETRIA,
luego a la opcidn Geometria, una vez haber ingresado a la opcién Geometria, pedir
a los estudiantes realizar la siguiente configuracion. Los estudiantes usan diferentes
estrategias para resolver los problemas de configuracién sobre el area y perimetro

de un triangulo:

Luego de haber acompafiado y comprobar el resultado de los estudiantes,
SOLCITAMOS que ellos creen una configuracion superior de acuerdo a sus
capacidades y presenten los resultados esperados, se acompafa en cada momento
durante el desarrollo de las actividades programadas, haciendo preguntas abiertas

para que aprovechen del error en fuente de aprendizaje.

Al finalizar verificamos los aprendizajes mediante preguntas como las siguientes:
¢, Qué aprendieron hoy?; ¢ Cémo lograron ubicar la cantidad de preguntas, el grado
de dificultad de los exdmenes comunes de Thatquiz segun el tema?; ¢En qué

situaciones de la vida podemos usar un Thatquiz?, etc.
Interpretacion:

Los resultados de la sesién de aprendizaje N° 05, muestra que el 90% (9 estudiantes)
Si, argumenta las respuestas que obtuvo al resolver los problemas aplicando el
recurso didactico Thatquiz y justifica el resultado de los problemas y los
procedimientos utilizados en la resoluciébn de problemas geométricos. Pero, sin
embargo, el 10 % (1 estudiantes) No, argumenta las respuestas que obtuvo al
resolver los problemas aplicando el recurso didactico Thatquiz y no justifica el
resultado de los problemas y los procedimientos utilizados en la resolucion de

problemas geométricos.

El resultado es satisfactorio porque la aplicacion del uso de recurso didactico con el

uso de Thatquiz desarrollo la competencia resuelve problemas de cantidad y logra
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la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones comunica su comprension sobre los niumeros y las operaciones

C. Resultados de la encuesta aplicado a los Padres de familia de la E.l.LE. N°

30571“6 de agosto” de Junin.

Tabla N° 09

Sistematizacién de la encuesta a los padres de familia

N° Preguntas Grupo A(nifas) Grupo B (nifios)
¢,Como describirias la | Indicaron que siempre el | Dijeron que siempre tienen
relacién entre docente y | docente facilita, orienta y | relacién de colaboracion y

1 el estudiante sobre la | ensefia el uso de Thatquiz | apoyo con el objetivo de
ensefianza de Thatquiz? | para que los estudiantes | mejorar el aprendizaje.

aprendan de manera

autébnoma.
JA qué se refiere la | Mencionaron en su mayoria | Indicaron en su mayoria que
capacidad de los nifios | que se refiere a la | se refiere a tomar decisiones,

5 | para mejorar las | identificacién de problemas, | generar soluciones y resolver
competencias de | desarrollo del pensamiento | conflictos.
resolucién de | critico y toma de decisiones
problemas? para abordar un problema.
¢Has experimentado | Dijeron que si han | Mencionaron que si han
algin cambio en su | experimentado algin cambio | experimentado algin cambio

3 | aprendizaje con el uso | en su aprendizaje en el uso | en su aprendizaje en el uso
de Thatquiz de tu menor | de Thatquiz de su menor | de Thatquiz de su menor
hijo(a)? hijo(a), en su totalidad. hijo(a), en su totalidad.
¢ Qué resultados | Indicaron en su mayoria que | Indicaron en su mayoria que
positivos obtenidos es | el programa Thatquiz se | el programa Thatquiz puede

4 | recomendable en el | personaliza para cada | seguir el progreso del
programa Thatquiz? estudiante aumentado su | estudiante, ademas de ser

confianza y habilidades. muy accesible.
¢Qué sugerencias o | Dijeron, en su mayoria, | Indicaron, en su totalidad,
mejoras propondrias | afiadir més ejercicios, temas, | afiadir mas ejercicios y temas

5 mencionar sobre el | areas de estudio y niveles de | de estudio, ademas de
programa de Thatquiz | dificultad. retroalimentar y  brindar
para los estudiantes? explicaciones de los

ejercicios.
¢, Qué entiendes sobre la | Indicaron, en su mayoria, que | Mencionaron, en su mayoria,
introduccién de la | es la integracion del Thatquiz | que se trata de afadir un

6 plataforma virtual del | en sus programas | aplicativo a la ensefanza
Thatquiz en la | académicos para mejorar el | tradicional.
ensefianza aprendizaje | aprendizaje.
de los estudiantes?
¢SAnalizas la actitud de ta | Dijeron, en su mayoria, que | Indicaron, en su mayoria, que
hijo del quinto grado en | gracias a las clases de | los estudiantes estdn muy
el uso de la herramienta | matematica que viene | relacionados con la

7 | de Thatquiz? utilizando el recurso didactico | tecnologia, facilitando el uso

nuestros hijos cambiaron de | de Thatquiz y se siente
actitud se siente mas alegres | comodos.
al familiarizarse con la
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tecnologia del Thatquiz ya
gue le es facil.

¢Has observado alguin
cambio en su nivel de
aprendizaje de tu hijo
8 | desde que comenzd a
participar en el uso del
recurso didactico de

Mencionaron, en su totalidad,
que si han observado algin
cambio en el nivel de su
aprendizaje  desde que
comenzaron a participar en el
uso del recurso didactico de

Dijeron, en su totalidad, que

si han observado algin
cambio en el nivel de
aprendizaje = desde que

comenzé a participar en el
uso de los recursos didactico

Thatquiz? Thatquiz. de Thatquiz.

Fuente: Elaboracién propia en base a datos de la lista de cotejo. Dia 22-11-24

ANALISIS E INTERPRETACION DE LA ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA

La entrevista realizada a los dos grupos de padres de familia. Grupo A (nifias) y grupo
B de los nifios, esto nos ha permitido describir de qué manera los padres opinan sobre
la enseflanza de la matematica con el uso del recurso didactico ThatQuiz. Esta
entrevista nos permitié saber cuanto ha mejorado el aprendizaje en sus menores hijos,
utilizando, el Thatquiz como recurso didactico para fortalecer la competencia resuelve
problemas de cantidad en el area de matemética en estudiantes de 5to grado de la
E.I.LE. 30571 “6 de Agosto” — Junin 2024, esto surgio en el proceso y después de haber

aplicado la propuesta hay mayor intervencion de los padres de familia.

Pertinente a la pregunta 01 ¢Como describirias la relacién entre el docente y el
estudiante sobre la ensefianza de Thatquiz?, De los dos grupos de padres de familia
encuestados referente a la pregunta en mencién, ambos grupos conciben en las
respuestas indicandos. Indicaron que siempre el docente facilita, orienta y ensefia el
uso de Thatquiz para que los estudiantes aprendan de manera autbnoma y tienen el
deseo de colaboracion y apoyar con el objetivo de mejorar en el aprendizaje, de las

matematicas de su menor hijo con el uso de los recursos didactico del Thatquiz.

Referente a la pregunta 2. ¢A qué se refiere la capacidad de los nifios para mejorar
las competencias de resolucion de problemas? De los dos grupos de padres de familia
encuestados, la mayoria mencionaron que se refiere a la identificacion de problemas
gue su hija e hijo desarrolla el pensamiento critico y toman las decisiones para poder

apoyar en el desarrollo de la matematica especialmente en el desarrollo de la
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competencia resuelve problemas de cantidad y esto le ayuda a tomar decisiones y

generar soluciones y resolver el pensamiento I6gico matematico.

Concerniente a la pregunta 3. ¢Has experimentado algin cambio en su aprendizaje
con el uso de Thatquiz de tu menor hijo y/o hija? Acerca a la pregunta a los dos grupos
encuestados coincidieron en la respuesta al decir que si han experimentado algun
cambio en su aprendizaje de las matematicas con el uso del recurso didactico del
ThatQuiz de su menor hijo(a), que sus hijos se sienten alegre, felices, entusiasmo y nos
cuentan lo que hacen en clase con el profesor al desarrollar las matematicas. Los

padres encuestados se sienten contentos al ver el cambio en sus hijos

Pertinente a la pregunta 4. ¢ Qué resultados positivos obtenidos es recomendable en
el programa Thatquiz? Los dos grupos de los padres encuestados, en su mayoria
indicaron que el programa Thatquiz como recurso se debe personalizar para cada
estudiante porque aumentado su confianza y habilidades matematicas y pueden seguir
con el programa Thatquiz porque hay progreso del estudiante y ademas es muy

accesible, para todos los nifios.

Referente a la pregunta 5 ¢ Qué sugerencias o mejoras propondrias mencionar sobre
el programa de Thatquiz para los estudiantes? De los dos grupos de padre de familia
encuestados indicaron. Si, dijeron, en su mayoria, afiadir mas ejercicios, temas, areas
de estudio y niveles de dificultad, ademas de retroalimentar y brindar explicaciones de
los ejercicios. Porque gracias al uso del recurso didactico del Thatquiz los estudiantes
lograron la competencia de resuelve problema de cantidad que viene desarrollando los
docentes, ya que nuestros estudiantes se ven satisfechos con la aplicaciéon del

Thatquiz.

Referente ala pregunta 6 ¢ Qué entiendes sobre la introduccion de la plataforma virtual
del Thatquiz en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes? De los dos grupos de

padre de familia encuestados indicaron. Si, en su mayoria, que es la integracion del
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Thatquiz en sus programas académicos para mejorar el aprendizaje de sus hijos en la
matematica, que se trata de afadir un aplicativo a la ensefianza tradicional, porque
gracias al uso del Thatquiz que viene usando los maestros hay un cambio, en el
aprendizaje de la matematica ya no sus hijos no tienen ese temor al aprender la

matematica.

Referente a la pregunta 7 ¢ Analizas la actitud de tu hijo del quinto grado en el uso de
la herramienta de Thatquiz? De los dos grupos de padre de familia encuestados
indicaron. Si, la gran mayoria indicaron que gracias a las clases de matematica que
vienen utilizando el recurso didactico nuestros hijos del quinto grado cambiaron de
actitud se siente mas alegre al familiarizarse con la tecnologia, se siente mas comodos
utilizando el Thatquiz ya que es facilita el aprendizaje y estdn muy relacionados con la
tecnologia, facilitando el uso de Thatquiz. Si se observé un cambio, en el desarrollo de
las actividades de la matematica, logrando la competencia resuelve problema de
cantidad donde los estudiantes ya no tiene ese temor en las clases de matemética al

desarrollar los ejercicios.

Referente a la pregunta 8 ¢ Has observado algun cambio en su nivel de aprendizaje

de tu hijo desde que comenzé a participar en el uso del recurso didactico de Thatquiz?

De los dos grupos de padre de familia encuestados indicaron. En su totalidad dijeron
gue Si, observaron el cambio en el nivel de aprendizaje de sus hijos desde que
comenzaron a participar en el uso del recurso didactico de Thatquiz. Gracias a los
docentes que vienen desarrollando la ensefianza de la matematica aplicando el uso del
recurso didactico del Thatquiz se elevo el nivel de aprendizaje de los estudiantes del

quinto grado.

En conclusién, podemos decir que si surgié resultado la aplicaciéon de la propuesta
sobre. El Thatquiz como recurso didactico para fortalecer la competencia resuelve

problemas de cantidad en el area de matemética, en estudiantes del 5to grado de la
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Emblematica Institucion Educativa N° 30571 “6 de Agosto” — Junin 2024. Es indiscutible
el aporte de esta propuesta, ya que fortalece la competencia resuelve problemas de
cantidad, facilitando que los estudiantes mejoran su aprendizaje en las matematicas y
expresan su mundo interior y exterior como la matematica para la vida, es decir hacen
uso la matematizacién en la vida diaria. Los estudiantes requieren el apoyo de recursos
didacticas virtuales para potenciar su aprendizaje, para redimir ese miedo, temor, ira en
el aprendizaje de la matematica y muchas actitudes que refleja en su aprendizaje, para
desarrollar la competencia y capacidades de resuelve problemas de cantidad. En el
impulso afectivo los estudiantes actuan con mayor confianza cuando se sienten

apoyados por sus padres, se estimulan a realizar las cosas que les gusta.

D. Resultados de la entrevista de opinidon aplicado al docente de quinto grado de

la E.l.LE. N° 30571 “6 de agosto” de Junin.

Tabla N° 10

Sistematizacion de la entrevista aplicado al docente

Preguntas

Docente del 5to grado

¢, Cémo describes a tus estudiantes en
su aprendizaje en cuanto al programa
Thatquiz?

Lo describiria como estudiantes que buscan su
propio autoaprendizaje a través del programa de
Thatquiz porque le facilita

¢ESs necesario explorar alternativas
didacticas que puedan construir el
mejoramiento en el aprendizaje de la
matematica?

Si es necesario explorar alternativas didacticas
para construir el mejoramiento del aprendizaje de
la matemdtica, a través de diferentes estilos de
aprendizaje.

¢;,De qué manera influye el Thatquiz
como recurso didactico para fortalecer
las competencias del area de
matematica en los estudiantes?

Influye en varias maneras, como recurso para
fortalecer las competencias de la matematica,
como el desarrollo de capacidades y habilidades
de los estudiantes en las matemaéticas.

¢ Como ha contribuido en su desarrollo
personal y académico de sus
estudiantes en cuanto a la ensefianza
de la matematica el programa
Thatquiz?

Contribuye al desarrollo personal y académico de
los estudiantes en el cual se incluye Habilidades,
desarrollo de la autoestima, mejora en su
confianza, especialmente en el desarrollo del
pensamiento légico matematico.

¢, Qué dificultades limitan su
rendimiento  académico en la
matematica y afectan su capacidad
para aplicar el programa de Thatquiz?

Sus dificultades que limitan a los estudiantes son
la falta de acceso a la tecnologia, dificultades
técnicas, comprension, falta de motivacion,
tiempo y apoyo en el uso de recursos didacticos
virtuales.

¢Menciona actividades disefiadas para
mejorar el desarrollo, aprendizaje de la
matemdtica con el programa Thatquiz?

Estas actividades son: Pruebas y ejercicios
personalizados, juegos educativos, desafios y
competencias, andlisis y resultados,
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retroalimentacion constructiva, colaboracién y
trabajo en equipo

¢ Cual ha sido tu actividad favorita o la | Las actividades mas memorables y favoritas han
parte mas memorable sobre el | sido los desafios, competencias, proyectos y
rendimiento  académico de la | tareas como también los andlisis y resultados de
matematica con el uso de Thatquiz? los trabajos en equipo y el desarrollo de la
competencia resuelve problema de cantidad en
el area de matematica.

¢,Como puede mejorar | Se mejoro las experiencias significativas en el
significativamente la experiencia de los | desarrollo de la competencia resuelve problema
nifios (as) durante las clases de | de cantidad de los nifios y nifias, mediante la
matematica con el uso de recursos | personalizacién interactividad, retroalimentacion,
didacticos de Thatquiz? colaboracién,  tecnologia, = motivacion vy
evaluacion continua

Fuente: Elaboracién propia en base a datos de la lista de cotejo. Dia 22-11-24

ANALISIS E INTERPRETACION DE LA ENTREVISTA DE OPINION AL DOCENTE

La entrevista ha reconocido el conocimiento del docente de qué manera se aplica
el recurso didactico del Thatquiz en fortalecer la competencia de resuelve problema de
cantidad en los estudiantes del quinto grado de la I.E.l. N° 30571 “6 de Agosto” Juniny
como se observa el cambio en el aprendizaje de la matematica.

Pregunta 1. ¢ Cémo describes a tus estudiantes en su aprendizaje en cuanto al
programa Thatquiz? La maestra entrevistada referente a la pregunta en mencién indica,
como estudiantes que buscan su propio autoaprendizaje a través del programa de
Thatquiz, porque les facilita entender mejor. Claro que es un medio o recurso didactico
virtual, pero lo necesario es que a través de ese recurso se puede adquirir
conocimientos nuevos, ya que permite al estudiante diversas estrategias para poder
aprender la matematica especialmente en el logro de la competencia resuelve problema
de cantidad.

Pregunta 2. ¢ Es necesario explorar alternativas did4cticas que puedan construir
el mejoramiento en el aprendizaje de la matematica? El docente entrevistado indico,
gue, Si es necesario explorar alternativas didacticas para construir el mejoramiento del
aprendizaje de la matematica, a través de diferentes estilos de aprendizaje. Pero seria
interesante utilizar los recursos didacticos virtuales en la utilizacion de las clases de

sesiones de matematica para relacionar con la competencia resuelve problema de
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cantidad en el area de matematica. Asi los estudiantes también se conectan con la
virtualidad y emplea diferente estrategia de aprendizaje en la matematica.

Pregunta 3. ¢De qué manera influye el Thatquiz como recurso didactico para
fortalecer las competencias del area de matematica en los estudiantes? El docente
entrevistado referente a la pregunta menciona, influye en varias maneras, Como recurso
para fortalecer las competencias de la matemética, como el desarrollo de capacidades
y habilidades de los estudiantes en las matematicas. Es menester el pensamiento l6gico
es el desarrollo de las habilidades cognitivas del nifio de manera de percibir, de
informar, pensar, lo que retiene, expresay da solucion a las cosas. O sea, la percepcion,
procesamiento de informacién, memoria, lenguaje y la resoluciéon de problemas que
realizan ellos, al utilizar el recurso didactico Thatquiz.

Pregunta 4. ; Como ha contribuido en su desarrollo personal y académico de sus
estudiantes en cuanto a la ensefianza de la matematica el programa Thatquiz? El
docente entrevistado indico, que contribuye al desarrollo personal y académico de los
estudiantes en el cual se incluye habilidades, desarrollo de la autoestima, mejora en su
confianza, especialmente en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Por lo
tanto, es necesario conocer nuestras fortalezas y debilidades cognitivas, para planificar
nuestras estrategias de aprendizaje acorde con las caracteristicas de nuestros
estudiantes, asi acompafiar el progreso de sus habilidades matematicas y evaluar la
efectividad de esas estrategias.

Pregunta 5. ¢ Qué dificultades limitan su rendimiento académico en la matematica
y afectan su capacidad para aplicar el programa de Thatquiz? El docente entrevistado
indico, mayormente las dificultades que limitan a los estudiantes son la falta de acceso
a la tecnologia, dificultades técnicas, comprension, falta de motivacién, tiempo y apoyo
en el uso de recursos did4cticos virtuales. Sin embargo, podemos decir los nifios
aprenden jugando, experimentando con los recursos didacticos virtuales, que siempre

también es bueno aplicar los recursos virtuales ya que los estudiantes se encuentran
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conectados con la virtualidad y aprovechar de ello para potenciar el uso de la techologia
en su aprendizaje, especialmente en las matematicas. Si conocemos la importancia de
los recursos didacticos virtuales podemos decir que es crucial para el proceso de
ensefianza y aprendizaje, porque facilita la comprension y retencién de informacion,
motiva a los estudiantes, promueve la autonomia y la interaccion, y apoya a los
educadores, ademas ayuda a desarrollar el pensamiento l6gico, habilidades
matematicas y destrezas, estimula los sentidos y permite la exploracion.

Pregunta 6. ¢Menciona actividades disefiadas para mejorar el desarrollo,
aprendizaje de la mateméatica con el programa Thatquiz? El docente entrevistado
menciono, que las actividades disefiadas fueron: Pruebas y ejercicios personalizados,
juegos educativos, desafios y competencias, analisis y resultados, retroalimentacion
constructiva, colaboracion y trabajo en equipo. Podemos decir también, los nifios
desarrollan sus capacidades cognitivas con materiales didacticos virtuales teniendo en
cuenta diferentes habilidades, entonces si vemos que el nifio juega con materiales
virtuales, esta desarrollando sus sentidos cognitivos. Porque, cuando el nifio manipula
los recursos didacticos virtuales no solo lo mira, sino que hace una serie de preguntas
como: como esta hecho, para que sirve, de donde lo sacaron, porque salen esos
resultados, despierta otras habilidades.

Pregunta 7. ¢ Cual ha sido tu actividad favorita o la parte mas memorable sobre
el rendimiento académico de la matematica con el uso de Thatquiz? El docente
entrevistado menciono, Las actividades mas memorables y favoritas han sido los
desafios, competencias, proyectos y tareas como también los analisis y resultados de
los trabajos en equipo y el desarrollo de la competencia resuelve problema de cantidad
en el area de matematica. Su respuesta es interesante, pero, también podemos
mencionar que el recurso didactico Thatquiz, fortalece la capacidad cognitiva facilita el
aprendizaje, estimula el desarrollo de habilidades mateméticas y promueve la

motivacion y el interés por aprender, el recurso didactico Thatquiz apoyan el proceso

68



4.3.

educativo, permite a los estudiantes a manipular, explorar, descubrir y observar, lo que
a su vez contribuye a la construccion de conocimientos y al desarrollo de diversas
capacidades cognitivas.

Pregunta 8. ¢ Como puede mejorar significativamente la experiencia de los nifios
(as) durante las clases de matematica con el uso de recursos didacticos de Thatquiz?
El docente entrevistado contesto, que si, se mejoro las experiencias significativas en el
desarrollo de la competencia resuelve problema de cantidad de los nifios y nifas,
mediante la personalizacién interactividad, retroalimentacion, colaboracion, tecnologia,
motivacién y evaluacién continua. Muy interesante la respuesta del docente, pero
también para mejorar significativamente la experiencia en las matematicas, se sigue un
proceso de informacién es cuando el estudiante mismo se permite explorar y percibir
todo tipo de conocimientos al momento de hacer uso de los recursos virtuales en este
caso el Thatquiz a partir de la informacién logra recoger o mas resaltante, organiza las
actividades porque ya comprendié mas o menos a donde va. El logro matematico
especialmente en la competencia resuelve problema de cantidad se refiere al nivel de
éxito que alcanza los estudiantes en matematicas, medido a través de evaluacion
formativa. Este proceso involucra la aplicacién de habilidades de razonamiento légico,
resolucion de problemas y comprension conceptual tanto en situaciones académicas
como en la vida diaria.

Evaluacién de los resultados
4.3.1. Discusioén de Resultados

La evaluacion de los resultados sera fundamental para determinar el impacto real de
Thatquiz en la ensefianza resolviendo problemas de cantidad. Esta investigacion nos
ayud6é a lograr los objetivos y preguntas de investigacion, sustentadas en las
conclusiones especialmente en cuanto al impacto de Thatquiz en la competencia
resuelve problema de cantidad en los estudiantes del 5to grado de la E.l.LE. N° 30571

“6 de Agosto” Junin, proporcionando evidencias y contribuir conocimientos en el campo
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educativo. Ademas, se contrasto los resultados obtenidos con investigaciones previas
sobre el uso de plataformas digitales en la educacién, especificamente en la ensefianza
de matematicas. Esta comparacion permitié situar los hallazgos en un contexto mas
amplio y evaluar la validez de las estrategias utilizadas. Ademas, nos ayuda a informar
decisiones educativas, mejorar nuestra practica pedagogica y, promover el bienestar
afectivo de nuestros estudiantes, por lo que la evaluacién sigui6 varias pautas y tuvimos
en cuenta un inicio, proceso y final. Se propuso ciertos criterios, tras el desarrollo de la
investigacion. Estos criterios funciono con los items de la lista de cotejo y se puedo
apreciar en diferentes etapas de tiempo. Por otro parte, fue atrayente que el docente
realiz6 una meditacion acerca de la eficacia de la propuesta. Al ser una propuesta
flexible esta disponible al mejoramiento, es decir, las docentes al desarrollar en practica,
logramos valorar aspectos tales como: mejorar el aprendizaje en la matematica, lograr
las competencias de resolucién de problemas de cantidad, ventajas en el uso de los
recursos didacticos virtuales en este caso el Thatquiz que potencio el pensamiento
I6gico matemaético. Para la evaluacion de la propuesta se aplicé la ficha de observacion
en la cual se manifest6 algunas actitudes que los alumnos presentaban, a través de la
ficha fue posible realizar una evaluacién para verificar si el contenido de la investigacion
ha sido asimilado por los alumnos y ha tenido el impacto deseado en su aprendizaje de

la matematica.

Se evallto el impacto del uso de ThatQuiz sobre el aprendizaje de los estudiantes,
enfocandose en la mejora de su competencia para resolver problemas de cantidad. Se
tomo en cuenta tanto los beneficios (como la mayor motivacion y el desarrollo de
habilidades cognitivas) como los posibles desafios (como la distraccion o el uso
inapropiado de la tecnologia). Con esta propuesta se logr6 que los estudiantes

adquirieron mayor autonomia y autorregulacioén en su aprendizaje de la matematica.

A partir de la evaluacion de los resultados, se realizé las recomendaciones especificas

para mejorar la integracion de Thatquiz en el curriculo educativo, incluyendo
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herramientas y estrategias pedagogicas adaptadas al contexto socioeconémico de los

estudiantes.

En este punto, se identificaran areas para futuras investigaciones, tales como el impacto
a largo plazo de ThatQuiz en el rendimiento académico de los estudiantes o la
efectividad de enfoques pedagdgicos alternativos para el uso de plataformas

tecnoldgicas en la educacion primaria.
Evaluacién externa

Tras la ejecucion de la propuesta se ha estimado poder contar con un informe externa
y objetiva del trabajo de investigaciéon ejecutado con el docente de aula, mediante una

cantidad de informacion y el uso de la lista de cotejo.

En la realizacién de esta investigacion nos percatamos, con mayor profundidad, del
estado actual de los estudiantes del 5to grado de la Emblematica Institucién Educativa
investigado. Iniciando esta investigacion con la importancia de optimizar el uso de los
recursos didacticos virtuales para el aprendizaje de la matematica en los estudiantes,
buscamos trabajar de la manera conveniente. De hecho, al realizar la revision teérica
sobre los recursos didacticos virtuales, verificamos que la mayoria no hace uso de
recursos virtuales, habla de un escaso aprendizaje de las matematicas dentro de las
aulas y que no son capaces de desarrollar haciendo usos de los recursos didacticos

virtuales.

De igual forma, dicha revision nos contribuye informaciones sobre las ventajas y
beneficio del recurso didactico Thatquiz en el progreso de aprendizaje en la Educacion
Primaria y nos da mayores talentos sobre la calidad del desarrollo de la matemética
durante su formacién, que también estén presentes a lo largo del sistema educativo y
de la propia vida. Ademas, nos facilita la comunicacion de los efectos a diversos &mbitos
educativos, involucrando maestros, personal directivo, padres de familia y otros

miembros, con esta accion se logré la creatividad, independencia y seguridad, por tal
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modo, es recomendable, que se admita al estudiante tal como en un aprendizaje

significativo.

Finalmente, nos ayuda a valorar los conocimientos cientificos el recurso didactico
Thatquiz en el campo de la educacion y en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico, estd estimado como el acto educativo mas profundo, los resultados y
conclusiones sera compartido en diversos escenarios y asi apoyar en el progreso de la

investigacion.
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CONCLUSIONES

El recurso didactico Thatquiz es eficaz para desarrollar la competencia resuelve
problemas de cantidad del area de matemética en estudiantes de la Emblemética
Institucién Educativa N° 30571 “6 de Agosto”, porque habiendo hecho la comparaciéon de
los resultados del promedio entre la prueba de entrada y prueba de salida, se ha
encontrado diferencias altamente resaltantes, de igual manera se encontraron evidencias
gue los aprendizajes se elevé después de 30 dias de haber aplicado la propuesta, lo que
permite sostener que el uso del Thatquiz como recurso didactico facilita el aprendizaje de
manera significativa.

El recurso didactico Thatquiz es eficaz en el aprendizaje para traducir cantidades a
expresiones numéricas en los estudiantes de la Emblematica Institucién Educativa N°
30571 “6 de Agosto”, porque habiendo hecho la comparacion de los resultados del
promedio entre la prueba de entrada y la prueba de salida del grupo de investigacién, se
ha encontrado diferencias altamente resaltantes y evidencias del logro de aprendizaje de
la competencia resuelve problemas de cantidad, lo que permite sostener que el uso del
Thatquiz como recurso didactico facilita el aprendizaje de manera significativa.

El recurso didactico Thatquiz es eficaz en el aprendizaje al argumentar afirmaciones sobre

las relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes de la Emblematica
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Institucion Educativa N° 30571 de “6 de Agosto” Junin, donde se desarrollé las actividades
de aprendizaje fue muy necesario la utilizacion del recurso didactico del Thatquiz, que
reforzo la informacion que facilité al docente y a los estudiantes dando cumplimiento a los
propésitos de aprendizaje previstos, siendo indispensable el uso de forma adecuada
considerando el contexto del estudiante.

La investigacion nos permiti6 comprobar las teorias de Ausubel y Vygotsky, segln
Ausubel, el aprendizaje significativo en los estudiantes se logra utilizando un material
potentemente significativo (recurso didactico) y garantizar la predisposicion de los
estudiantes por aprender. Segun Vygotsky, el aprendizaje se desarrolla en un entorno
sociocultural, interactuando con otros y debe estar bajo la orientaciéon de un adulto o un
experto para que el aprendizaje se desarrolle.

El desarrollo de la competencia resuelve problema de cantidad del area de matematica
se trabajo en sus tres dimensiones: Recurso didactico y su influencia en el desarrollo
cognitivo en el area de matematica y uso del recurso didacticos del Thatquiz en el aula,
se ha determinado que los nifios desarrollan las dimensiones propuestas, pero gran
mayoria lograron su aprendizaje de las matematicas con el uso del recurso didactico
Thatquiz.

De acuerdo a los resultados logrados de la presente investigacién podemos afirmar que
nuestra propuesta es efectiva, de ella podemos referir que es positiva la aplicacién del
recurso didactico Thatquiz en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del 5to
grado de primaria propios de su edad de nuestra institucion.

El estudio ha determinado la validez del Thatquiz como recurso didactico eficaz, tal como
se puede evidenciar en los resultados de la lista de cotejo en el desarrollo de la
competencia resuelve problema de cantidad, lo que involucra que el thatquiz fue
disefiado, considera la prueba de entrada del grupo de investigacion a los promedios de

la prueba de salida del mismo modo el resultado de la prueba de salida y el resultado de
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la prueba de salida del mismo grupo de investigacién se mantienen después de un tiempo
determinado.

Asimismo, con el uso del recurso didactico Thatquiz, se puede evidenciar en los
resultados obtenidos en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, que es eficaz al
lograr del desarrollo de la competencia resuelve problema de cantidad y las capacidades
logradas con la Unica finalidad de elevar el nivel de los aprendizajes de los estudiantes en
el area de matemética.

La propuesta del thatquiz argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones, considerado en los criterios de evaluacion de la competencia resuelve
problemas de cantidad resuelto en las sesiones de aprendizaje los promedios de la
prueba de salida del grupo de investigacion han sido superiores a los promedios de la
prueba de entrada, del mismo modo el resultado de la prueba de salida del grupo de

investigacion se mantiene después de un tiempo determinado.
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RECOMENDACIONES
Los resultados obtenidos de la investigacion permiten hacer las siguientes recomendaciones:

1. Sensibilizar al personal docente sobre la importancia de la utilizacion de los recursos
didacticos en este caso el Thatquiz, considerando las necesidades e intereses y el
contexto donde se desenvuelve el estudiante, especialmente en el area de
matematica para resolver problemas de cantidad de manera contextualizado.

2. A los directivos y en quienes recae la gestion de la institucion educativa, brindar el
apoyo necesario con la implementacion de recursos didacticos, plataformas virtuales
y conectividad a internet segun el contexto, de no ser posible motivar hacer uso de las
tabletas otorgadas por el Minedu, establecer alianzas estratégicas para fortalecer sus
capacidades TIC a los docentes y estudiantes.

3. Desarrollar un proceso de concientizacion sobre la importancia de la aplicacion de los
conocimientos de pedagogia y didactica en los procesos de la sesion de aprendizaje,
con el propésito de que el docente esté dispuesto al cambio y a incorporar nuevas
técnicas, estrategias y evaluaciones en su ensefianza.

4. Incorporar el Thatquiz como recurso didactico en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas para mejorar la competencia resuelve problema de

cantidad.

76



Aplicar estrategia de ensefianza basadas en el uso de del That Quiz como recurso
mediante la transferencia de conocimientos, es decir, conformar comunidades de
aprendizaje de las matematicas que permitan fortalecer y enriquecer el conocimiento
de las capacidades y competencia para mejorar su quehacer pedagdégico.

Finalmente podemos decir que el Thatquiz como recurso didactico nos ayuda a
resolver problemas de cantidad, sea utilizado en los diferentes escenarios donde se
hallen los estudiantes, asimismo se sugiere que los docentes sigan fortaleciendo sus

capacidades tecnoldgicas junto a los estudiantes.
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